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Introduction

Ce chapitre décrit les outils disponibles pour administrer e systéme CAN-8. Certains de
ces outils sont accessibles uniquement au superviseur du systeme, certains sont ala
disposition du superviseur du systéme ainsi qu'a celle desinstructeurs:

Ouitil:

Description:

Accessible par:

ID Administrateur du
systéme

ID Instructeur

Gestion des menus

Permet de créer des nouveaux
éléments dans le menu: lecon,
sous-menu, €tc ...

Cette fonction est accessible sur
un clic adroite de la souris.

Administration du
Systeme

Attributs
Systeme

I mportation
Des

enregistrem
ents

Ces outils affectent la
fonctionnalité de tout le
systeme CAN-8.

Définit la structure de
I'information dans e menu
CAN-8 et contrOle |'acces a ces
menus

Permet au superviseur du
systéeme de créer, modifier ou
supprimer une liste
d'utilisateurs (éleves et
professeurs) et de classes en
utilisant un fichier texte séparé
par des tabulations.
Egalement utilisé pour
réinitialiser le systéme.
Utilisateurs et données sont
supprimées alafin d'une
session ou quand on le désire

Fonctions des
Classes

Groupe les étudiants pour une
gestion simplifiée.
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Oui

Qui

Oui

Qui

Oui

Non

Non

Non

Non

Oui




Oui Oui

Notez que cet outil permet a

Fonctions cet outil permet de créer, I'administrateur du systéme de créer
Eron of modifier ou supprimer des u,nl_quement d_es ID ms_tructeurs, et
dEnreqistrement | yijisateurs d'editer et supprimer des instructeurs et

des étudiants. Les Instructeurs peuvent
enregistrer/éditer/supprimer des
étudiants uniquement. Ils ne peuvent
pas créer, changer ni supprimer des
instructeurs.

Affiche un journal des activités
Rapports enregistrées dans CAN-8 par Oui Oui
utilisateur, date ou adresse I P.
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Attributs Systeme
A Propos Des Attributs

L'outil Systéme attributs est extrémement complexe et nécessite une ébauche
d'organisation. Les Attributs systéme définissent la maniére dont I'information est
structurée dans le menu CAN-8 et permettent de personnaliser I'affichage du menu par
utilisateur ou par classe.

Bien que souvent négligé, les attributs systéme donnent au superviseur du systeme et
aux instructeurs un contrdle total sur I'acces aux menus par les éléves, smplifiant ainsi
la navigation dans les menus pour tous les utilisateurs.

IIs peuvent par exemple étre utilisés pour cacher un sous-menu comprenant des tests
jusqu'au jour de |'examen.

IIs peuvent également modifier I'agencement des menus qu'un utilisateur peut voir en
fonction de laclasse alaguelle il appartient.

Parmi les outils disponibles dans CAN-8 pour afficher / masquer des menus
spécifiques aux utilisateurs, I'outil systeme d'attributs permet un affichage des menus
beaucoup plus souple.

NOTE:

»Parce que les menus, les classes, et |es utilisateurs sont créés avec toutes les
positions d'attributs prédéfinies, lorsqu'un nouve attribut est gjouté dans le systeme,
cet attribut est gjouté également a tous les menus, classes et utilisateurs existants. |1
est donc préférable d'avoir un plan bien élaboré pour les attributs avant la création
des menus, classes et utilisateurs dans le systeme pour que I'implémentation soit
plus simple.

#Bien quiil soit fort possible de concevoir une structure de menu a une date
ultérieure, lorsgue les menus ont dgja été créés, I'implémentation du systéme
d'attributs sera plus longue car chaque menu, classe et utilisateur devront alors étre
modifiés pour refléter le nouveau design.

Exemple d'affectation d'attributs
Ce paragraphe est atitre informatif seulement.
Comme mentionné plus haut, la premiére étape lors de la définition des attributs du

systéme est de concevoir un plan de I'organisation du systeme.
L'organisation étant unique aux besoins de chaque site, elle ne peut donc étre créé que
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par |'utilisateur en charge du site. L'exemple suivant a pour seul but d'illustrer
I'utilisation des attributs et comment concevoir un plan d'organisation

Lesite A offre plusieurs cours de langue, chaque langage est lui-méme divise par
niveau de compétence. Pendant une session, les utilisateurs progressent du Niveau 1 a
4, suivant leurs résultats individuels.

Exemple d'Organistation des Attributs
Attribute | Description Attribute Description
F French 1 Lewell
E Englizh 2 Lewel 2
= Spatish 3 Lewel 3
€} Gertnan 4 Level 4
VYue du menu de I'administrateur Yue du méme menu pour un étudiant
du systéme avec les attributs F et 1.
E[ﬁl .ﬁu:.cess Student Menu T
ie-{(g Change your password
20 |
-- Lewel 1 Select:
% Les| Type: Submenu {8 Change your password
@ LewiBttributes: F E[ﬂ
@ Le Menu Tag: FROOOD Leel 1
=@ Spanish
[]—-@ English
[]--@ ZErman

Lors de la création de chaque menu, un attribut lui est assigné. Chague sous-menu et
chaque lecon associé a un de ces menus hérite son attribut (ou de ses attributs). Par
exemple, dans I'illustration ci-dessus, le menu English aregu I'attribut E et le menu
French I'attribut F. Le niveau Introduction al'attribut 1, le niveau 2 (LEVEL 2)
I'attribut 2, et le Niveau 3 (LEVEL 3) I'attribut 3. Lorsque les éléves sont inscrits, ils
regoivent les attributs des menus qu'ils vont utiliser. Par exemple, un étudiant avec les
attributs E, 1 ne voit que le menu English et le sous-menu LEVEL 1, alors que
I'étudiant avec les attributs E, 1 et 2 voir lafois les sous menus LEVEL 1 et LEVEL 2
du menu English.

De méme, les attributs des utilisateurs peuvent étre modifiés via une classe. Lorsqu'une
classe est créée, on peut lui assigner un ou plusieurs des attributs du systeme. On lui
assigne alors |'attribut correspondant au menu gue cette classe doit pouvoir accéder.
Tous les éudiants groupés dans cette classe verront alors les menus associés a cette
classe, indépendamment des attributsinclus dans leurs profils. Ceci simplifie
I"attribution de menus pour un groupe d'utilisateur. |l suffira de changer I'attribut de la
classe pour changer I'attribut de tous les utilisateurs (étudiants et instructeurs) qui sont
membres de cette classe.

Par conséquent, les résultats sont identiques si on attribue E et 1 a chaque étudiant qui
devraprendre le Niveau 1 en anglais, ou si on crée une classe avec les attributs E et 1
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et on y place tous les éudiants du niveau 1 en anglais, quels que soient les attributs de
leur profil.

Ladifférence est que lorsgue les étudiants de cette classe passent en niveau 2, il suffit
de changer les attributs de la classe plutét que de changer leur profil individuellement.
Si laclasse du niveau 1 comptait 100 éudiants, I'affichage du menu niveau 2 pour tous
ces étudiants se fera en une seule étape.

Définir les Attributs du Systeme

Alors que lesinstructeurs peuvent attribuer et changer les attributs des étudiants et des
classes, seul le superviseur du systeme peut définir des attributs dans le systéme et les
associer aux menus.

- =
G Propriété de ITtem I s

Attributs ]

Code Description

|Fren-:h

|German
|Emglish
[History
[Level 1

|Ieve| 2
[Level 3
[Level 4

|f|rst session

[Second seszion

[Third session

[zargument

|Yamen

[alizn

[Spanish

I 1 (I I D

|
| oK I Cancel | ﬁ

Le systeme vient avec un seul attribut. L'attribut D pour "défaut”. On peut définir
jusgu'a 16 attributs. Chague attribut consiste en une lettre ou un chiffre, et en une bréve
description de I'utilisation de I'attribut. Le choix de lalettre et sa description est ala
discrétion de I'administrateur du systéme.

Les|lettres et chiffres dans la colonne ATTRIBUTS sont des alias mnémoniques pour
les numéros d'attributs. Nous recommandons un systéme nominal simple, comme par
exemple A pour Anglais, toutefois la sélection des lettres et chiffres reste
compléetement arbitraire.
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Note:
»Lattribut D qui vient avec le systeme peut étre changé ou supprime.
#|1 doit toujours'y avoir au moins un attribut défini dans le systéme.

Pour gjouter des attributs:

Choisissez System Administration puis Edit System Wide Attributes.

Dans un systeme récemment installé, seul I'attribut D - Défaut - apparait dans la
liste.

Dans le champ Code, tapez une lettre ou un chiffre (1-9)

Dans le champ description, saisissez une description bréve de |'attribut.

L es attributs apparai ssent uniquement sur |'écran du superviseur du systeme et les
descriptions apparai ssent seulement dans cette fenétre.

Note:

#|| est important de spécifier toutes les 16 attributs du systeme avant de créer les
menus, méme si ce sont des attributs temporaires, car tout attribut ajouté plus tard
sera automatiquement associ€ a tous les menus existants dans le systeme.

#Si vous supprimez tous les attributs d'un menu, celui-ci devient alorsinvisible
pour tous les utilisateurs SAUF pour I'Administrateur du Systeme. Cette méthode
peut étre utilisée pour masquer temporairement les tests ou legons.
»AVERTISSEMENT: Si un utilisateur est créeé sans attributs, cet utilisateur n'aura
acces a aucun menu.
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Gestion des Menus

A propos des Menus
Le systéme CAN-8 comprend un systéme de menus hiérarchiques pré-définis:

Le menu de I'Administrateur du Systéme
Le menu des Instructeurs

L e menu des éudiants

Systéme de Menu Hiéarchique

Superviseur du Systéme

Menu du Superviseur
du systéme

* Fonctions d'aministration
du systdme

* Gestion des instructeurs
* Menus cachés aux autres
utilisateurs

Instructeurs

Menu des Instructeurs

*Fonctions de gestion des
classes

*Fonctions de gestion

des étudiants

*Lecon en construction

Etudiants

Menu des Etudiants

* gssons

Lorsqu'un utilisateur se connecte & CAN-8, le systéme affiche le menu associé aux
priviléges de cet utilisateur. Ains les instructeurs qui se connectent voient le menu
instructeur et les étudiants le menu étudiant.

Can8.com
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Du fait delahiérarchie
des priviléges des
utilisateurs,
|'administrateur du
Systéme a accés aux trois
niveaux du menu:

- Celui de I'administrateur
du systéme

- Celui des Instructeurs

- Celui des étudiants.

Le menu associé aun ID
d'instructeur lui donne
acces atoutes les
fonctions que ses
priviléges lui permettent,
ains qu'au menu étudiant.
A moins que ce ne soit
explicitement spécifié
dans son profil,
I'instructeur n'a pas acces
au menu systéme
administrateur.

ID Master CAM-8 kMenu kManager - Sustem Superyizor
File  Edit “iew Control:  Test Options  Te
Location
Q‘ | 2w
\‘“, Select
----- i Edit MEMU Svstem -
[+ Access Instruckor Menu
[m Access Student Menu
ID CAM-8 Menu Manager - Inztructor 1D .
Instructeur File  Edit “iew Controls  Test Options 1
Location
Q‘ | =l
\‘“, Select:
i Change your passwaord
Access Student Menu I
@ Perform Class Functions
|D, ] CaM-8 Menu Manager - Student [D -
dEtudiant | ["File Edit Contols Help
Location
Q‘ | a2
{, Select:

& Change your password

@ English Lewel 3
@ English level 4

Par défaut, |'utilisateur qui
se connecte avec un ID
d'étudiant n'a acces qu'aux
lecons placées dansle
menu étudiant.

Can8.com
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Toutefois, cette distribution de menus peut étre modifiée dans le profil des utilisateurs:

On peut ainsi donner a un utilisateur accés a un menu de niveau supérieur - On
peut par exemple donner a un instructeur acces au menu de I'administrateur du
systéme

On peut aussi restreindre I'accés d'un utilisateur a un sous menu - On peut ainsi
restreindre I'accés de I'instructeur au menu étudiant seulement, ou restreindre
celui d'un étudiant a une lecon seulement.

Notez bien que Sil est possible de changer le menu initial d'un utilisateur & un menu de
niveau supérieur, les priviléges de cet utilisateur ne sont pas changés. Ainsi un
instructeur a qui on a donné acces au menu de |'administrateur du systéme garde donc
ses priviléges dinstructeur seulement et ne pourra pas accéder aux fonctions réservees
al'administrateur du systéme, méme s elles sont dans le menu.

La procédure pour changer le menu initial d'un utilisateur est détaillée dans la section
Enregistrer un Utilisateur.

Les menus pré-définis du systeme CAN-8 contiennent dga certains sous-menus et
fonctions. Dans un nouveau systéme CAN-8, ce sont surtout des fonctions qui sont
incluses, comme les fonctions Enregistrer un utilisateur ou Changer votre Mot de
Passe. Ces fonctions sont dites Commandes I nternes.

D'autres types de menus peuvent étre créés, comme des sous-menus, des lecons, des
liens vers des applications externes ou vers une page web.

Modifier un Menu ou Item Existant

Seul I'administrateur du systeme (connecté avec I'lD MASTER) peut modifier la
structure du menu.
Aucun autre utilisateur du systeme n'a acces a cette fonction.

Les modifications du menu incluent:
Lamodification du type, du titre ou des attributs d'un item (sous-menu, lecon

ou fonction)
L e déplacement d'un item d'un sous-menu a un autre.
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Modifier un item dans le menu

Si letype, letitre ou les attributs d'un item du menu doit é&re modifié:

Sélectiaon

| v |
b erw; n

=
@ At i UVTIr Sous-menu
@ Registration f Couper -
@ Systermn Adml Coller e
@ Class functio
@ Reports Insérer Itern (3
o (8 Changeyour Supprirmer
- lien
Sauvegarder
Propriétés
Il |

Cliquez adroite sur I'item amodifier
Sélectionnez Propriétés dans e menu contextuel
Modifiez le champ approprié

Note:

#Le champ Code du menu d'un item de type Sous-menu ne peut pas étre modifié.
Tous les autres champs peuvent I'étre. Pour afficher les items dans le menu en
Francais, modifiez le champ Nom del'item

Déplacer un item dans le menu

V/ ous pouvez déplacer un menu, un sous-menu, une lecon ou une commande en
utilisant lafonction Glisser/Déposer.

Cliquez a gauche sur I'item sans rel&cher |e bouton de la souris.
{4 Change yaur password

@ Access Student Menu

@ Perform Class Functions Glissez le curseur de dépl acement
jusgu'al'endroit ou vous désirez déplacer I'item.
Relécher |e bouton de la souris pour e déposer.
L es modifications apportées aux menus sont surlignées en rouge tant
gu'elles ne sont pas sauvegardées. L es changements prennent effet et le
menu devient fonctionnel seulement une fois la sauvegarde du menu
effectuée. Pour ce faire, sélectionnez Fichier > Sauvegarder dans la barre
de menu ou cliquez a droite sur le menu puis sélectionnez Sauvegar der
dans le menu contextuel.
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Si vous ne désirez pas sauvegarder le menu, I'option Abandonner les
M odifications se trouve sous Fichier dans la barre de menu.

Insérer un nouvel élément dans le menu

Seul I'administrateur du systéme (connecté avec I''D MASTER) peut insérer un nouvel
item dans la structure du menu.

Aucun autre utilisateur du systeme n'a acces a cette fonction. Les instructeurs peuvent
créer le contenu de lalecon, mais pas le lien dans |e menu.

Cliquez adroite dans le menu ou vous désirez gjouter |'item pour obtenir le menu
contextuel et les options d'insertion.

@ Access Student Menu

@ Registration fur Cluvrir Sous-menu

@ Systemn Admini

@ Class functions Couper

@ Reports Coller
Insérer Itern [ Dans Le Sous-Menu
Supprimer Au Dessus
Sauvegarder Au Dessous

Ces options sont:

Insérer > Dansle Sous-Menu - Cette option est uniquement visible si vous
avez cliqué adroite sur un Menu @

Si vous choisissez cette option, le nouvel élément, que ce soit une lecon, un
Sous-menu ou un lien vers une application, sera créé dans le menu en
surbrillance, en dessous des items que ce menu contient déja.

Insérer > Au-Dessous - Le houvel item que vous étes en train de créer sera
placé sous lalecon en surbrillance.

Insérer > Au-Dessus - Le nouvel item que vous étes en train de créer sera
placé au-dessus de lalecon en surbrillance.

Unefois la position du nouvel item sélectionnée, lafenétre de Propriétésdu
nouvel item apparait

C'est dans cette boite de dialogue que le type de I'item, son titre, son emplacement
sur le serveur, sont définis.

Cette boite de dialogue comprend deux onglets, Item de menu et Attributs.
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E Propriété de | Eil

— —

ftem de Menu | Attributs I

Nom de I'tem: I
— Type
* EAASYIl | Chemin: |
| " Spusmenu | Code Menu I
| " Application | Commande I
 Inteme Interne: I LI
" Intemet URL: |
" Media Media: |
 Instructions

Ertrez le nom de I'tem dans le champ supéreur ci-dessus et sélectionnez
le type de cet item. Selon le type sélectionné, remplissez les champs
comespondants si nécessaire.

Mote: Les champs Themin', et Tode du Menu® peuvent &tre laizsés vides
a moins quil ne soit nécessaire de modiier les valeurs par défaut.

- — E

L'onglet Item de Menu

C'est dans |la partie supérieure de cet onglet qu'est défini le type de I'item, son titre

et toute autre information relative au type de I'item.

E Propri&té de | Eil

I s

ftem de Menu I.Pd'tributs I

Mom de ['tem: I
— Type
* EAASYIl | Chemin: |

' " Sousmenu | Code Menu I

| " Application | Commande I
" Inteme Interne: I d
" Intemet LRL: |

| | Meda Media: |

Can8.com
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Des que le type de I'item est sélectionné, les champs de saisie correspondants a ce
type sactivent, et ceux qui ne le sont pas se désactivent. Par défaut, le type
sélectionné est EAASYy 1.

Tous ces champs ne sont pas obligatoires. Certains peuvent étre laissés vides, et e
systéme choisira aors lesinformations par défaut. Si e champ est obligatoire, un
message d'avertissement apparait.

Le champ Nom de I'ltem

Ce champ peut contenir un jusqu'a 69 caractéres alphanumeériques ainsi que des
symboles. Le nom saisi dans ce champ est le titre qui sera visible dans le menu.

Ce champ est obligatoire

Type

Cette section offre une liste de types possibles pour I'item que vous créez. Suivant
le type que vous séectionnez, un ou plusieurs champs de saisie sactivent.

Chague type a une fonction unique et est représenté par un icone dans le menu.

| cOne

Type Description Champ de saisie correspondant

CHEMIN: Lechemin sur le serveur et le
nom du dossier dans lequel lesfichiers
relatifs a cette lecon seront sauvegardes.

Ce champ peut étre laissé vide. Si ce champ
est laisse vide, e systeme créera
automatiquement un chemin pointant versle
répertoire des lecons sur le serveur CAN-8
et assignera un nom de dossier pour lalegon
basé sur les premieres lettres du titre suivi
Matrice pour toutesles | detrois chiffres:

EAASYII legons. SVINABCxxx

Si vous saisissez le chemin dans ce champ,
assurez-vous que le chemin pointe aun
répertoire valide sur le serveur et que vous
avez les droits d'acces nécessaires.

Le chemin par défaut des lecons CAN-8 est:
SVI\NOM-DU-DOSSER

et devrait étre conserveé lorsgue le chemin
est saisi manuellement afin de garder la
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structure du systeme intacte.
Lataille maximale de NOM-DU-DOSS ER
est de 8 caractéres.

@ Sous-Menu| Un sous-menu permet
-Fermé | d'organiser par théme les
lecons ou autres liens
crées, facilitant ainsi la
navigation jusqu'al'item | CODE MENU
dintérét.
Ce champ peut étre laissé vide. Le systéme
Un sous-menu peut attribuera aors un code unique a ce menu.
contenir un maximum
de 255 ééments de tout | Un code menu peut contenir jusqu'a 6
type. Ceci comprend des| caracteres alphanumeriques. Il peut étre
sous-menus, des lecons, | saisi alacréation de I'item, mais ne peut
des fonctions, etc. plus étre modifié une fois que I'item est
cree.
Lalimite (oula
(T S%uus\-lg/lrtenu profondeur maximale) |Si ce code est saisi manuellement, essayez
i de menus imbriqués les | d'attribuer un code descriptif, facile ase
unsdansles autresest | remémorer pour une utilisation ultérieure:
de10 ENGLO1 pour English Level 1 Par exemple.
Le Sous-menu est Ce code menu peut ensuite étre assigné aun
représenté par I'icone | utilisateur dans son profil en tant que
fermée s soncontenu | MENU INITIALauquel cas, I'utilisateur
est masqué, par I'icone | serarestreint a ce sous-menu et ce qu'il
ouverte si son contenu | contient.
est affiché. Pour ouvrir
ou fermer le menu,
cliquez sur le caractére
+ 0ou - qui le précede.
Leschampsde saise CHEMIN et
COMMANDE doivent étre remplis par
) . I'utilisateur &la création de cet item.
Crée un lien avec une
appllgatlon externe. Ce CHEMIN: Saisissez le chemin jusqu'au
£ | Application type de menu ouvTe ne répertoire contenant le fichier exécutable de
application installée sur I'aoplication
la station, dans une autre ap '
fenetre. COMMANDE: Saisissez le nom et
I'extension du fichier exécutable.(i.e.:
notepad.exe)
. | Commande| Lien vers une des INTERNE
G Interne fonctions de CAN-8.

Sélectionnez le nom de la commande

Can8.com

17



associé alafonction CAN-8 que vous
désirez insérer dans le menu.

Laliste compléte de toutes les commandes
internes est disponible en cliquant sur la
fleche aladroite du champ INTERNE.
Cliguez sur lacommande de votre choix.

Ouvrele site Web

URL

Lien spécifié avec le . .
@ Internet navigateur par défaut de Enf[rez I'URL du site Web gue vous voulez
: . afficher.
la station de travail
MEDIA
Entrez le chemin jusqu'au fichier média. Ce
chemin doit é&re VALIDE SUR TOUTES
Crée un lien avec un LES STATIONS DE TRAVAIL.
fichier audio ou vidéo. |Si le chemin pointe vers
: .| Lefichier médiasera | C:\AUDIO\fichier.wav, toutes les stations
B |Lien Média

ouvert avec le lecteur
meédia par défaut de la
station de travail.

doivent avoir un dossier AUDIO sur leur
disque C, et si le chemin pointe vers
F:\AUDIO, ou F est un disque mappé,
toutes les stations de travail qui se
connectent doivent avoir un disque mappé
F:\ pointant vers |e disque ou setrouve le
répertoire partagé AUDIO

L'onglet Attributs

-
& Propriété de ITtem

tem de Menu  Attrbuts ]
Sélect Code Description
v IF_ |French
[ IE |Gemman
| v IE_ |E|1g|i9h
[ IH_ |Histony
M [ |even
M 2 ez
M 2 [levels
[ I—_ |Level 4
v I—_ [first session
v IE_ |Secc-nd session
[ I? | Third session
0 [ |
|
lTl Cancel |
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Par défaut, tous les attributs qui existent dans le systeme sont listés et sélectionnés
dans cet onglet alacréation de I'item. Suivant e systeme d'attributs défini dans
votre Laboratoire CAN-8, I'administrateur du systéme devra décider quels attributs
garder, et quels attributs désélectionner.

Notez que s vous désél ectionnez tous les attributs dans cet ongle, I'item que vous
créez ne seravisible dans le menu. Seul I'administrateur du systéme pourrale voir.

Créer des Liens Entre Items de Menu

Il est parfois nécessaire, ou souhaitable, de placer la copie d'une lecon ou d'un sous-
menu menu a un autre endroit, par exemple pour mettre laméme lecon ala disposition
d'étudiants qui ne peuvent pas accéder ala méme partie du menu général.

Avant de procéder avec la copie de menus ou de lecon, il est nécessaire de différencier

la copie physique des fichiers de lalegon sur le serveur
de la copie des liens dans e menu CAN-8.

car I'impact sur I'item copié est majeur:

Une lecon copiée sur le serveur est indépendante de lalecon d'origine; les changements
apportés aux items de lalecon copiée ne se répercutent pas sur lesitems de lalegon
d'origine.

Si c'est lelien qui est copié, tout changement apporté a un item se répercute sur |'autre
item.

Les détails sont donnés dans les sections Créer un Lien Entre Deux Sous-Menus et
Créer un Lien Entre Deux Lecons.

NOTESIMPORTANTES:

#Seul I'administrateur du systeme peut faire une copie d'un menu ou d'une legon.
#Lorsqu'un sous menu est copié, les lecons incluses ne sont pas copiées, mais liées
alalecon d'origine.

Créer un Lien Entre Deux Sous-Menus

Comme mentionné précédemment, un sous-menu est créé avec un code unique que
le systeme utilise pour se référer a ce menu.

Ce code peut étre utilisé:
Dans un autre menu, pour créer une copie d'un menu existant

Dans un profil deI'utilisateur, pour limiter |'affichage du menu de cet
utilisateur a ce menu uniguement.
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Il est possible de faire plusieurs références & un menu existant dans différentes
parties du menu en utilisant son code. Le sous-menu Class Functions est un parfait
exemple de cela. Il est alafois présent dans le menu du superviseur du systeme, et
dans le menu desinstructeurs. Il pourrait aussi étre gjouté dans un autre sous-menu.

Le sous-menu Class Functions de I'exemple ci-dessus contient uniguement des
liens vers des fonctions internes de CAN-8; La méme logique sapplique toutefois
auss ades sous-menus contenant des lecons, des liens vers des sites Web, ou des
liens médiatiques.

Pour placer une copie d'un sous-menu dans une autre zone du systéme de menu (par
exemple, un dans le menu de I'instructeur et un dans le menu des étudiants), il suffit
de:

Identifier le code du sous-menu a copier.

Placez e curseur de la souris au-dessus du sous-menu.
Une infobulle jaune apparait.

L e code du menu est affiché en bas de cette infobulle
Notez ce code pour les étapes suivantes.

O O O O

Créer un nouvel item de type Sous-Menu al'endroit désiré

Remplir le champ Code De M enu avec le code du sous-menu identifié
plus hauit.

Lorsque vous cliquez OK pour créer ce menu, le systeme reconnait le
menu comme n'étant pas unique et vous averti que le code que vous
souhaitez utiliser existe dgja.

Dans lafenétre d'avertissement, choisissez OK pour créer le lien avec ce
menul.

L e nouveau sous-menu sera absolument identique en format et en contenu au menu
d'origine: Tout les itemsinclus dans le sous-menu d'origine, peu importent leurs
types, seront présents dans la copie du sous-menu.

Notes I mportantes:

»Une fois que vous avez lié deux sous-menus, tout changement apporté au sous-
menu d'origine sera aussi apporté au deuxieéme sous-menu, et vice versa. Si vous
ajoutez ou enlevez un item dans le sous-menu copié, vous |'ajoutez ou |'6tez
auss du sous menu originel.

»Si le sous-menu copié inclut des lecons, les legons aussi sont liées. C'est adire
gue tout changement apporté au contenu d'un Planner, son état, ou au mode de
la lecon de I'un de ces deux sous-menu sera répercuté sur lalecon dans I'autre sous-
menul.

»Pour faire une copie indépendante d'une lecon, voir la section Créer un lien avec
une lecon existante.
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Le systeme CAN-8 vient avec certains sous-menus pré-definis. |Is groupent les
commandes inter nes de CAN-8 par fonctions et par droits hiérarchiques.

Parmi les sous-menus qui viennent par défaut avec CAN-8, vous trouvez les menus
utilisateurs:

Le menu du superviseur du systéme - Code: MASTER

Ce menu est assigné au profil de l'administrateur du systeme et saffiche dés
gue I'administrateur se connecte. Il inclut Class Functions, Register Users,
Access I nstructor Menu, Reports, and System administration.

Lemenu Instructeur - Code: INST

C'est le menu par défaut des instructeurs qui se connectent a CAN-8. Ce
menu inclut Register Users, Class Functions, Change Password,
Reports, and Access Student Menu.

Lemenu éudiant - Code: STUD

Le menu par défaut des étudiants dans CAN-8. Ce menu ne contient que
Change password. Les legons sont ragjoutées plus tard.

NOTE: Lorsqu'un utilisateur est créé par I'administrateur du systéme,
automatigquement, le systéme CAN-8 assigne a ce profil le code INST.
L'administrateur du systeme peut changer ce code a STUD par exemple et
I'instructeur ainsi créé n'aura acces gu'au menu des étudiants. Cependant, il faut
noter quelesprivilegesdel'utilisateur ne sont pasdictés par le menu. C'est a
dire que bien que |'affichage du menu de cet utilisateur est restreint a celui d'un
étudiant, cet utilisateur garde tous les priviléges d'un instructeur et peut modifier le
Planner des legons, ouvrir un Tracker, changer les notes, créer et supprimer des
étudiants.

D'autres entrées sont inclues par défaut dans chacun des menus:

Le sous-menu Register User- code: REG

Présent alafois dans e menu de I'administrateur du systéme et celui des
instructeurs. 1l contient les commandes internes nécessaires pour créer de
nouveaux profils (Créer des Instructeurs si c'est I'administrateur qui
I'utilise, ou créer des étudiants si c'est un instructeur qui exécute cette
fonction)

El[ﬁl Feqiskration Functions
-4 Register a User

-4 Change user Type: SoUs-menu
(4 Delete allser  |Atributs: FGEH123 ABCZY

(4 Display user list Code Menu: REG i

Le sous-menu Class Functions - code: CLASS

Ce menu comprend les fonctions relatives aux classes, création, listes,
compositions. Il est présent dans les menus administrateur du systéme et
instructeurs.
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L

e e e ————

- : .
- [ﬂ Class Functions

8 Create/Modify rlass
_____ ﬁ Add studen Tvpe: Sous-rieny
= Attribuks: FGEH1Z3 ABCEY

- (& Remove st Code Menu; CLASS

------ {4 List classes

----- (4 List skudents in class
infd Delete Entire Class

Le sous-menu Reports - code: REPORT
Il apparait aussi dans les deux menus, administrateur de systéme et
instructeur. |1 comprend les deux types de rapport, détaillé et sommaire.

Tvpe: Sous-menu
Abtribubs: FGEH1Z2340BC7YIS
Code Menu: REPORT

eporks

Le sous-menu ADMIN
Les fonctions incluses dans ce sous-menu affectent le systéme entier et ne
peuvent étre utilisées que par I'administrateur du systeme.
[ﬁ' System Adminiskration ‘ ‘
{4 Change MASTER passwaord

""" {h Iml:":lrt REgiStratiDr T':."I:le: Saus-mend
(4 Edit system attribu&ttributs: FGEH1234ABCZYIS

‘(4 Display menu Code Menu: ADMIMN

Si ce menu est re-créé dans le menu instructeur, les instructeurs le verront,
mais ne pourront pas utiliser les fonctions car ils n'ont pas les priviléges
requis.

Créer Un Lien Avec Une Lecon Existante.

Comme pour le sous-menu, il est parfois nécessaire de placer laméme legon dans
plusieurs sous-menus. Par exemple, lalecon peut étre créée dans le menu de
I'instructeur, puis une fois terminée, étre mise ala disposition des étudiants dans
leur menu en créant un lien

Pour créer un lien avec une lecon existante:
Identifier le chemin delalegon.

Placez le curseur de la souris au-dessus du titre de la legon dans le menu.
Une infobulle jaune apparait.

Le chemin de lalecon est affiché en bas de cette infobulle

Notez ce chemin pour |les étapes suivantes.

Créer un nouvel item de type EAASYy |l dansle menu

Saisissez le chemin auparavant identifié de la lecon.

Sélectionner OK pour finaliser I'item.
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Sauvegarder les modifications au menu.
Note:

»Le nouveau lien créé ci-dessus ainsi que la legon d'origine pointent tous les deux
versle méme dossier sur le serveur. Ce n'est que le lien qui a été re-créé, ou copié.
Chague item dans cette lecon a un fichier correspondant dans ce dossier. Donc toute
maodification apportée a cette lecon a partir du lien d'origine ou a partir du nouveau
lien affecteront les mémes fichiers et apparaitront dans les deux legons.

Si vous désirez faire une copie de lalecon qui est indépendante et alaquelle vous
pouvez apporter des modifications sans toutefois atérer le Planner de lalegon
d'origine, il faut suivre une des procédures suivantes:

Premiéere méthode:
o ldentifier le chemin delalegon.
. Placez le curseur de la souris au-dessus du titre de lalecon dansle
menul.
. Une infobulle jaune apparait.
= Lechemin delalecon est affiché en bas de cette infobulle
. Notez ce chemin pour |les étapes suivantes.
o  Faitesune copie sur le serveur CAN-8 du dossier de lalecon identifié ci-
dessus.
Renommez e dossier copié.
Connectez-vous a CAN-8 en tant qu'administrateur du systeme
Créez un item detype EAASYy |l et saisissez e chemin qui pointe versle
dossier copié.
o  Sauvegardez votre menu.
Deuxiéme méthode:
o  Connectez-vous a CAN-8 en tant qu'administrateur du systéme
o  Créez unitem detype EAASy Il. Entrez un nouveau nom de dossier dans
le champ Chemin, un nom qui n'est pas dga utilisé, puis sauvegardez le
menu.
Ouvrez le Planner de cette legon. Il ne contient aucun item.
Ouvrez le Planner de lalecon a copier.
Copiez tous les items de ce Planner et collez les dans le Planner vide.
Le Planner est sauvegardé dés que vous fermez son onglet et lanouvelle
legon est disponible.

o O O

O O O O

Quelle que soit la méthode ci-dessus utilisée, vous avez maintenant 2 legons
identiques, mais qui ne sont pas liées entre elles. Les modifications apportées a une
de ces deux legons ne se répercuteront pas sur |'autre.
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Les fonctions des Classes

A Propos Des Classes

L es classes dans CAN-8 représentent des regroupements virtuels d'étudiants et sont
congues pour faciliter leur gestion.

L es classes permettent aux instructeurs:

De débuter un test pour un groupe pré-défini d'étudiants, plutdt que de le
démarrer individuellement.

Limiter I'affichage du Tracker au groupe d'utilisateurs qu'il souhaite évaluer.
Controler les attributs pour un groupe d'utilisateurs, limitant ainsi leur acces a
un menu particulier.

Ce qu'il faut noter au sujet des classes:

L es classes peuvent étre créees par I'administrateur du systeme et par les
instructeurs.

L e nombre maximum de classes pour un systéme CAN-8 est de 255.

Les étudiants peuvent faire partie de plusieurs classes.

Une classe peut Ajouter ou Enlever des attributs aux profils des utilisateurs
qui en font partie.

Si un étudiant appartient a plusieurs classes, ses attributs sont gérés par la
premiére classe listée dans son profil.

Les Instructeurs peuvent appartenir a des classes en notant que:

o Uninstructeur qui crée une classe n‘appartient pas
automati quement a cette classe. Il doit étre gjouté alaclasse
comme tout autre utilisateur.

o Lesinstructeurs qui n'appartiennent & aucune classe peuvent
utiliser les options d'affichage Par Classe dans le Tracker. lls
peuvent voir les réponses et résultats et évaluer dans le Tracker
toutes les classes qui existent dans e systeme ainsi que les
étudiants enregistrés qui n'appartiennent pas a une classe.

o Lesinstructeurs qui appartiennent a une classe peuvent
uniquement afficher et évaluer dans le Tracker les étudiants qui
appartiennent alaméme classe. Ils n'ont pas acces aux données des
utilisateurs qui n'appartiennent pas a cette classe.

o Lesinstructeurs qui font partie de plusieur s classes peuvent
utiliser I'option Afficher > Par Classe dans le Tracker, mais ne
peuvent voir que les données des étudiants appartenant aux méme
classes. Ils ne peuvent pas afficher les données des étudiants qui
appartiennent a d'autres classes ni de ceux qui n'appartiennent a
aucune classe.
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Master peut étre placé dans une classe, cependant aucune restriction n'affectera
son profil.

Les classes peuvent étre créees via un fichier import, mais doivent étre
supprimées manuellement.

Lorsgu'une classe est supprimée du systéme, les utilisateurs qui en font partie ne
sont eux pas supprimeés du systéme. Les restrictions d'attributs que la classe
imposait sont supprimées et les utilisateurs récupérent les attributs qu'ils avaient a
leur création ainsi que |'acces au menu par défaut.

Les classes sont supprimées du systéme lorsgqu'il est réinitialise (REFRESH ALL)
Il est possible d'associer a chaque classe un systeme simple d'horaire. Pendant la
tranche horaire précisée, |'utilisateur appartenant a cette classe qui se connecte a
CAN-8 obtient les attributs et restrictions de cette classe. Si ce mémes utilisateur
se connecte en dehors de la tranche horaire, ce sont aors les attributs de
['utilisateur qui Sappliquent.

Créer des Classes

Lafonction Create Class (Créer une Classe) est située dans le sous-menu Class
Functions (Fonctions des classes). Ce sous-menu est présent par défaut dansle
menu de |'administrateur du systéme et dans le menu des instructeurs.

Location

||:|EISS Functions j -

Select: 1
@ Syskem Adminiskration -
=R EECass Funchions

----- (4 Create/Maodify class
(4 List classes

------ {4 Add student bo class

----- {4 Remove student From class
o4 List students in class

------ {4 Delete Entire Class
EEI--@ Register Users

Pour créer une classe:

cliquez sur lacommande Create/M odify Class (Créer/Modifier Classe).

Lafenétre présentée est commune aux fonctions Create Class (Créer Classe) et
Modify Class (Modifier Classe).

& Selectionner le Code de Classe &J
Code de Classe: || Sélectionner
Ok Annuler
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A l'invite, entrez un code de classe. 11 doit &tre composé d'un maximum de 8
car acter es alphanumériques. Notez que ce code doit étre unique et qu'une fois
la classe créée, le code de classe pourra étre supprimé mais pas modifié.

Cliquez sur le bouton OK.

Leformulaire de création de classe apparait.

G Propriétés de la Classe o S
HWHMMIHMH#Ms]SWMs]
Code de la Clagse: CLASS1
Mom de la Classe; [ass1|
Session: Fall4
Instructeur: [Carole
Horaire:
Ciim lun  Mar Mer  Jeu Ven Sam
(1) Début | I I | I | I
Fn: [2359 [2359 [359 [@359 [2359 [235%9 [2359
@ Début | | I | | ! I
in: [23%8 [7359 [359 [3%8 [359 [2359 [958
Inestructions
oK I Cancel
EE =

Tous les champs dans ce formulaire pourront ultérieurement étre modifiés, excepté le
champ Code dela classe.

Les champs Nom de la Classe et Code de la Classe sont obligatoires, mais seul le
Code de laclasse doit étre unique. Le Nom de la classe est atitre informatif seulement.

L es autres champs de ce formulaire sont tous optionnels.

Lesrestrictions de saisie pour ces champs sont décrites dans | e tableau ci-dessous:
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Nom du

Statut Saisie Description
champ
Max 8 caracteres
Obligatoire- | aphanumériques et | Unique dansle systeme. Ce code est
Codedela . . : i
Non de ponctuation. Les | nécessaire pour toute autre fonction
Classe -
Modifiable espaces seront sur cette classe
ignor és.
Max 40 caractéres
Nom de la | Obligatoire - glghgzgtrﬂ gtrilgr?els_i A titre informatif uniquement.
Classe  |Modifiable P ' Affiché dans laliste des classes,
espaces sont
acceptés.
. max 8 caracteres
. Optionne - - e .
Session o alphanumériques Champ atitre informatif seulement.
Modifiable :
et/ou de ponctuation.
A titreinformatif uniquement. Il est
déjapré-rempli avec lenom de la
personne qui crée laclasse. Ceci peut
R étre modifié pour montrer le nom de
. Max 30 caracteres . )
Optionne - L la personne qui enseigneralaclasse
Instructeur e alphanumériques N S
Modifiable . ou méme laissé vide. Notez que
et/ou de ponctuation. | ~ . . S
méme si le nom d'un l'instructeur est
sais dans ce champ, cet instructeur
n'appartient pas ala classe tant qu'il
n'y apas été gouté.
Par défaut, il n'y a pas d'horaire pour
. . une classe tant que ce champ est
gg{)itre I(\)Ar;)t:jci)fri‘gge Format horaire 2400 |vide.
Plus de détails sur e fonctionnement
des horaires de classe.
Horaire- |Valeur défaut - N/A A Titre informatif. Tous les horaires
Fin: Non modifiable finissent & 23:59
Les attribut qui sont présélectionnés
sont les attributs de I'utilisateur qui
créelaclasse. IIs peuvent étre
désél ectionnés en tout temps. Tout
Pré sl ectionné Cliquer pour attribut listé dans cet onglet sera
Sélect sélectionner ou gjouté au profil des utilisateurs qui

- Modifiable

désdl ectionner

appartiennent a cette classe, i ces
utilisateurs ne possédent pas déga cet
attribut.

Cette utilisation est particuliére aux
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sites qui se servent d'attributs pour la
mise en page et 'affichage de leurs
menus. Si votre site n'utilise pasles
attributs systeme, ignorez cet onglet.

Sélect

Désélectionné | Cliquez pour
par défaut - sélectionner ou dé-
Modifiable sélectionner

Liste les attributs du systéme. Tout
attribut listé dans cet onglet sera
enlevé du profil des utilisateurs qui
appartiennent a cette classe, s ces
utilisateurs possedent par défaut cet
attribut.

Cette utilisation est particuliere aux
sites qui se servent d'attributs pour la
mise en page et |'affichage de leurs
menus. Si votre site n'utilise pas les
attributs systeme, ignorez cet onglet.

Une fois que tous les champs de ce formulaire sont remplis, ou tout du moins ceux qui
sont obligatoires, cliquez sur le bouton OK pour finaliser la création de la classe.

Modifier les Classes

Lacommande M odify Class (Modifier la classe) se trouve dans le sous-menu Class
Functions (fonction des classes).

Lazatian

IEIass Functions

Select:

@ System Administration -
El[ﬂ Class Funckions

----- {4 Create/Modify class
(g List classes

------ {4 add student to class

------ (¢ Remove student from class

----- (4 List students in class

------ {4 Delete Entire Class

EEI--@ Register Users

Pour changer les informations d'une classe,
Cliguez sur lacommande Create/M odify Class (Créer/Modifier Classe).
Lafenétre présentée est commune aux fonctions Create Class (Créer Classe) et

Modify Class (Modifier Classe).
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ﬁ Sélectionner le Code de Classe Iﬁ

Code de Classe: || Sélectionner

QK Annuler

L 4

A l'invite, entrez e code de classe a modifier. Ce code est composé d'un
maximum de 8 car acter es alphanumériques. Notez que le code de la classe
ne peut pas étre modifié.

Cliquez sur le bouton OK.

Dans le formulaire de la classe, faites les changements désirés. Les champs qui
peuvent étre modifiés sont listés dans cette table.

Sélectionnez OK pour enregistrer les modifications.
Liste des Classes

Pour obtenir une liste de toutes les classes qui existent dans le systéme, sélectionnez la
commande List Classes dans e sous-menu Class Functions.

4 List
Code de la Classe MHaom de la Clagse tembres de la clagze Clazze créée par
ESL1-a English Second Langnage Level 1| - a 7 Svslem supervisor
ESL1-b English Second Language Level 1-b 15 Svstem Supervisor
Ar- 526 Arabic - room 326 13 Chmar
Ar- 213 Arabic - room 213 8 Cmar

Chaque colonne peut étre triée al phabétiquement en cliquant sur I'en-téte
correspondant.

Cette liste peut étre sauvegardée en format .txt. Cliquez sur Fichier > Sauvegar der

dans la barre de menu, entrez le nom du fichier avec |'extension .txt puis cliquez sur le
bouton Sauvegarder.

Ajouter un éetudiant a une classe.

Il'y adeux méthodes possibles pour gjouter un utilisateur a une classe.

Ajouter laclasse dans le profil de I'utilisateur
utiliser lacommande Add student to class du sous-menu Class Functions
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Cette commande ne fonctionne que si I'utilisateur et la classe existent dé§jadansle
systeme. Elle ne peut pas étre utilisée pour enregistrer un utilisateur ni pour créer une

Lazatian

IEIass Functions

Select:

@ Systemn Adminiskration
SR REClass Functions

------ (4 Create/Modify class

----- {4 List dlasses
(¢ Add student to class
----- (¢ Remove student from class
~(§ List students in class

------ {4 Delete Entire Class

EEI--@ Register Users

classe.

-

Cliquez sur lacommande Add Student to Class
Lafenétre de saisie apparait

{a Ajouter un utilisateur a une classe

el

|0 utilisateur:

Code de la classe:

—
—

oK

Rechercher

Rechercher

Annuler

Saisissez le code de I'étudiant dans le champ I D Utilisateur ou utilisez le

=

bouton Recher cher pour obtenir laliste de tous les utilisateurs et cliquez sur le
nom de |'utilisateur danslaliste.

Saisissez ensuite le code de la classe alagquelle |'utilisateur doit étre gjouté, ou

utilisez le bouton naviguer aladroite du champ Code de la Classe puis cliquez

sur laclasse dans laliste.
Une foisles deux champs remplis, cliquez sur OK. Si un des deux codes
n'existe pas, un avertissement vous prévient que |'opération n'a pas pu étre

effectuée.

Répétez cette opération pour chaque étudiant.

Vérifiez laliste des membres de la classe.

Note:

plus de détails.

Can8.com

»Les Instructeurs peuvent aussi étre placés dans une classe en suivant cette
méthode. Toutefois, placer un instructeur dans une classe peut affecter son acces a
certains menus et certaines données. Voir la section A Propos Des Classes pour
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Supprimer un Etudiant d'une classe

La commande Remove Student from Class se trouve dans le sous menu Class
Functions du menu instructeur et du menu administrateur du systéme.

Lozatian

||:|EISS Functions

Select:

=l

@ Syskem Administration

-
—

=

Class Funckions

------ {4 Create/Modify class

4 List classes

------ {4 Add student bo class

------ {4 Remove student From class
------ {4 List students in class

------ {4 Delete Entire Class

E]--@ Reqgister Lisers

Cette commande ne supprime ni |'éudiant ni la classe du systéme. Seulesles
restrictions imposées au profil de|'éudiant par la classe sont supprimées.

(S|

-

& Supprimer un utilisateur d'une Classe

|0 utilisateur: Rechercher
Code de Classe: Rechercher
QK Annuler

4

Double-cliqguez Remove student from Class. Lafenétre de saisie Delete
Student from Class apparait.

Saisissez le code de I'étudiant dans le champ I D Utilisateur ou utilisez le
bouton Recher cher pour obtenir laliste de tous les utilisateurs et cliquez sur le
nom de |'utilisateur danslaliste.

Saisissez ensuite le code de la classe alaquelle |'utilisateur doit étre enlevé, ou
utilisez le bouton naviguer aladroite du champ Code de la Classe puis cliquez
sur laclasse dans laliste.

Unefoisles deux champs remplis, cliquez sur OK. Si un des deux codes
n'existe pas, un avertissement vous prévient que |'opération n'a pas pu étre
effectuée.

Répétez cette opération pour chaque étudiant.

Veérifiez laliste des membres de la classe.
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Liste des membres d'une classe.

Lacommande Liste des éudiants de la classe se trouve dans le sous-menu Class
Functions du menu instructeur et du menu administrateur du systéme.

Location

IEIass Functions j >
Select: 1
@ System Administration -

El[ﬂ Class Funckions
(g Create/Modify class

- List classes
el Add student to class

é{ﬁRmmwsmmmmedﬂs -----
i-{(4 List students in class

------ {4 Delete Entire Class
Eﬂ--@ Register Users

Double cliquez sur List StudentsIn class.
Saisissez le code de la classe, ou utilisez le bouton Recher cher et double
cliquez sur la classe désirée dans la liste des classes présentée.

V ous obtiendrez une liste sous le format suivant:

9 List
|Class Code: A303601
| Class Name: Adwvl Secl
|| Humber of cla=zs members: &
Cla==s Year: fallld In=tructor: JIH
Clazs Schedule
Sun Hon Tu= Wed Thu Fri Sat
Time 0O Hone Hone Hone Hone Hone Hone Hone
Time 1: Hone Hone Hone Hone Hone Hone Hone
Student Hame Student ID
Foyo, Jacgueline ROJAOD345
Farinelli, Daniele FaDA37E1
Lanfranchi, Danigl LaDASETS
| Fieu, Patrick PIP&4563
Costabella, b Chiiztine COMC27ES

Cette liste peut étre sauvegardée en format .txt.
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Sélectionnez Fichier > Sauvegarder, saisissez le nom du fichier et son extension
et cliquez sur le bouton Sauvegar der

Supprimer une classe

Lacommande Delete Entire Class Fait partie du sous-menu Class Functions et se
trouve alafois dans le menu des instructeurs et dans |le menu de I'administrateur du
systeme.

Lozatian

||:|EISS Functions j "
Select: 1
@ Syskem Adminiskration -
=R EECass Funchions

----- (4 Create/Maodify class

------ {4 List classes

(g Add student ko class
(4 Remove student from class
o4 List students in class

------ {4 Delete Entire Class
EEI--@ Register Users

Cette fonction supprime la classe du systéme. Elle peut étre supprimée alors qu'elle
contient des membres. Supprimer une classe ne supprime en aucune fagon les éudiants
gui en sont membres, mais enléve toutes les restrictions qu'elle imposait sur ces
utilisateurs.

Sélectionnez Delete Entire class.

Saisissez le code de la classe, ou utilisez |e bouton Recher cher et double
cliquez sur la classe désirée dans la liste des classes présentée.

Cliguez sur OK pour supprimer la classe.

Les Horaires

Programmer des horaires permet au systéme de modifier les attributs et I'affichage du
menu des étudiants qui appartiennent a plusieurs classes, en fonction du jour, de I'heure
et de la classe programmée au moment de la connexion. Le but des horaires n'est pas
d'empécher les étudiants d'accéder a certains menus en dehors des heures de classe,
mais dimposer des restrictions pendant les heures spécifiées.

Les horaires simplifient ainsi la navigation atravers le systéme de menu Sl I'étudiant
fait partie de plusieurs classes. Si I'étudiant n'appartient qu'a une seule classe, établir un
horaire ne changera donc en rien les restrictions que la classe lui impose.

Notez que les tranches horaires sont initialisées ala connexion seulement. Si un
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étudiant qui appartient a une classe avec un horaire spécifié se connecte avant le début
deI'horaire programmé, celui-ci ne sera pasinitialisé.

Il est possible de programmer deux débuts d'horaire par jour pour chague jour de la

semaine.

L e contenu des champs horaires est de format HHMM. Pour définir une heure de début
d'horaire pour une journée de la semaine, l'instructeur doit saisir I'heure et |les minutes
du début de la classe dans le format 24 heures. 2 heures de |'aprés midi sera donc 1400.
Chaqgue classe programmée débute a I'heure préciseée, et continue jusqu'a ce qu'une
autre classe débute, ou jusgu'alafin de lajournée.

Etude de cas

Prenons un site organiseé par attributs.

Le menu qui donne acces aux legons d'espagnol al'attribut S.
Le menu qui donne acces aux lecons d'anglais al'attribut A.

Prenons 2 éudiants,

STUD1 et STUD2.

Les détails de leurs profils sont les suivants:

1D Attributsdu
Etudiant | systéme assignés

M enu affiché sans classes

STUD1 |Aucun

Aucun - Cet utilisateur n'ayant pas d'attributs ne peut
accéder aucun menu lorsqu'il se connecte a CAN-8.

STUD2 |Tous

Tous- Cet utilisateur a été enregistré avec tous les
attributs du systeme et a donc acces a tous les menus.

Prenons maintenant

les deux classes suivantes:

Classe Code

Ajouter attributg Enlever Attributs

Classe d'espagnol| SPAN

S Tous les autres attributs du systeme

Classed'anglais | ANGL

A Tous les autres attributs du systeme

Si on place les deux étudiants dans la classe SPAN, indépendamment de I'heure a
laquelle ils se connectent, tous deux auront acces au menu espagnol, et seulement a

ce menu.

o STUDLI1 hérite de I'attribut S par I'onglet Ajouter Attributs delaclasse
SPAN. L'onglet Supprimer Attributsde la classe ne l'affecte pas puisque cet
utilisateur n'a aucun attribut assigné.

o STUD2 n'est pas affecte par I'onglet Ajouter Attributs delaclasse SPAN
puis quil adéal'attribut S dans son profil, mais|'onglet Supprimer
Attributslui retire tous les autres attributs de son profil.
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Considérons maintenant que ces deux étudiants sont membres des deux classes.

Ajoutons maintenant un horaire a ces classes:

L'idée est de définir quelle classe contrdlera les attributs de ces étudiants suivant un
horaire programmeé.

Il'y adeux classes d'espagnol par jour, une a8:00 AM, l'autre a2:00 PM.
Les entrées dans les champs début d'horaire de la classe SPAN sont 0800 and

1400.

Laclasse d'anglais débute a 10:00 AM; elle reprend ensuite a 4:00PM
Les entrées dans les champs début d'horaire de la classe ANGL sont 1000 et

1600.

L'impact de ces horaires sur les 2 étudiants sont:

Heure |- ID Attributs Menu Description
Etudiant| actuels | Visble
Avant le début des classes, cet étudiant n'a
12:00 Am |STUDL [Aucun - HAUCUN 5 o attribut
to 7:59 Puisgue cet étudiant a tous les attributs
AM STUD2 |Tous Tous dans son profil d'utilisateur, il aaccés a
tous les menus
Si I'étudiant se connecte durant cette
STUDL | Menu tranche h(_)rai re, il obt_i ent I'attribut Svia
. Espagnol |I'onglet Ajouter Attributsdelaclasse
8:00 AM
t0 9:59 SPAN.
AM Si cet utilisa_teur se connectg pendant cgte
STUD? |S Menu tranqhe horaire tous ses attri buts excepté
Espagnol | I'attribut S sont retirés le temps de la durée
delaclasse.
L'attribut A est gjouté a cet éudiant via
STUDL | A Menu I'onglet Ajouter Attributsdelaclasse
Anglais | ANGL, programmée pour cette tranche
10:00 AM horaire.
al:59 PM Tous les attributs excepté |'attribut A sont
i menu retirés de cet utilisateur vial'onglet
STUD2 |A , Supprimer Attributsdelaclasse ANGL
Anglais . -
qui est programmeée pour cette tranche
horaire.
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L'attribut S est gjouté a cet étudiant via

STUDL Menu I'onglet Ajouter Attributsdelaclasse
Espagnol | SPAN qui est programmeée pour cette
2:00 PM & tranche horq re. , _
4:00PM Tous les attributs excepté I'attribut S sont
Menu retirés _de cet util i_sateur vial'onglet
STUD2 Espagnol Supprimer Attributsdelaclasse SPAN
qui est programmée pour cette tranche
horaire.
L'attribut A est gjouté a cet éudiant via
STUDL Menu I'onglet Ajouter Attributsdelaclasse
Anglais | ANGL, programmée pour cette tranche
4:00 PM a horaire.
11:59 PM Tous les attributs excepté I'attribut A sont
i Menu retirés de cet utilisateur vial'onglet
STUD2 , Supprimer Attributsdelaclasse ANGL
Anglais . -
qui est programmee pour cette tranche
horaire.
Note:

»***Pyisque par défaut les horaires finissent a 11h59 PM, le dernier programme
horaire des deux classes est celui qui restera valable pour le reste de lajournée,
dans cet exemple celui de la classe d'anglais a4 Heures Ces étudiants garderont
donc I'attribut A jusqu'a minuit, aprés quoi leur attribut par défaut reprendra.

»Sil est nécessaire de restaurer leurs attributs par défaut apres la classe d'anglais (
6:00 PM) il faut alors créer une troisiéme classe. Cette classe ne doit ni gjouter, ni
enlever dattributs. Il suffit donc de décocher tous les attributs dans les deux onglets
de cette classe, et de lui donner une tranche horaire débutant a 1800.

»Rappelez-vous que les horaires sont initialisés quand I'étudiant se connecte. Dans
notre exemple ci dessus, si I'étudiant se connecte a CAN-8 a 10 heures du matin, et
garde la méme session ouverte toute lajournée, il aural'attribut S toute la journée.
Pour que I'noraire ANGL sinitialise, il doit quitter CAN-8 puis se reconnecter
durant latranche horaire de la classe ANGL.

Gestion des Utilisateurs

Lorsde l'installation initiale du systéeme, I'utilisateur MASTER est préenregistre.

Cet ID dutilisateur est livré avec les paramétres par défaut du systéme, et le mot de passe
PWORD. Ces paramétres ainsi que le mot de passe peuvent étre changés dées que la
personne désignée comme superviseur du systéme se connecte.
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Lacatian

IHegistratiDn Functions j -
Select: -
@ Syskem Administration -

% Class Functions
El[ﬁl Registration Functions

------ {4 Register a User

------ {4 Delete a User

(4 Change a user
(4 Display user list
g display user list -f

------ {4 display userlist -0
EEI--@ dccess Instructor Menu

Lesfonctions relatives aux inscriptions sont présentes alafois dans e menu du
superviseur du systéme (MASTER) et dans |le menu des instructeurs.

Cependant, bien gque ces fonctions soient identiques dans les deux menus, leur
comportement différe suivant si |'utilisateur a un profil instructeur ou utilise le profil
administrateur du systeme.

Ces différences seront soulignées lorsque nous détaillerons chaque fonction.

Register user - Inscrire un utilisateur

1. Lesuperviseur du systeme (ID MASTER) ne peut enregistrer que des
instructeurs en utilisant les fonctions d'inscription. Il lui est impossible
d'inscrire des étudiants.

NOTE:

»Laseule et unique fagon pour que le superviseur du systéme inscrive des
étudiants, est en utilisant un fichier d'importation.

Changer le code du menu initial de INST a STUD dans le profil de
I'utilisateur créé par MASTER ne réduit que I'affichage du menu pour
I'utilisateur créé. Cet utilisateur auratoutefois accés aux fonctions du Planner,
du Tracker et de gestion des utilisateurs.

»De plus, certaines fonctions, comme le SV Netphone, ont une interface
différente et se comporteront différemment si |'utilisateur a des privileges
d'instructeur plutét que d'étudiant.

2. L'instructeur
ne peut créer que des D d'étudiants et seulement avec lafonction REGISTER
USER. L'instructeur n'a pas accés alafonction IMPORT pour enregistrer les
utilisateurs.
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Enregistrer un Instructeur

dans le systéeme

L'administrateur du systeme ale choix d'enregistrer les instructeurs
individuellement en utilisant lafonction Register a User (enregistrer un
utilisateur) ou un groupe d'utilisateurs en utilisant un fichier Import.

Sélectionnez lacommande Register a User dans le menu Registration

Functions.

Lacatian

I Regiztration Functions

Select:

@ Syskem Adminiskr ation
% Class Functions
El[ﬁl Registration Functions

------ {4 Register a User

(g Delete a User
(4 Change a user
(5 Display user list
----- (4 display user list -f

------ (4 display userlist -0
EEI--@ dccess Instructor Menu

Lafenétre de propriétés des utilisateurs apparait.
Cette fenétre comprend 3 Onglets. Les différents champs de saisie ainsi que
leurs restrictions sont détaillés ci-dessous, par onglet.

L'onglet Information Générale.

r .y
& Propriétés Utilisateur ﬁ
Irformation Générale lﬂd'tﬁbuts ] Paramétres
|0 utilisateur: [
Mom utilisateur: |
Mat de passe:
Menu initial: INST
Classes
- Ajouter une classe ‘
Enlever cette clazse ‘
Instructions
| |
1
ok | cancel |
Can8.com
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Lechamp I D utilisateur. Saisissez le code d'identification avec lequel
I'instructeur se connecteraa CAN-8. Ce code doit étre unique et ne peut pas étre
modifié apres sa création.

Peut comprendre un maximum de 18 caractéres al phanumériques. Les ponctuations
et les symboles ne sont pas acceptés. Les espaces sont ignorés.

Le champ Nom utilisateur. Saisissez le nom de l'instructeur. Ce champ est atitre
indicatif seulement.

Vous pouvez saisir jusqu'a 30 caractéres alphanumeériques, ponctuations, espaces et
symboles.

Le champ Mot de passe. Mot de passe que l'instructeur utilisera pour se
connecter.

Par défaut, ce champ est pré-rempli avec le mot de passe PWORD. Vous pouvez le
laisser tel quel et laisser I'instructeur le changer a sa convenance avec lacommande
Change Password.

Vous pouvez saisir un maximum de 8 caractéres al phanumérigues. Le mot de passe
n'est pasvisible lorsgu'il est saisi. Les caracteres sont remplacés par des***. S
I'utilisateur oublie son mot de passe, il faudra alors revenir a cette fenétre pour
changer le Mot de Passe.

Le champ Menu Initial. Il définit le menu de I'utilisateur. Le menu par défaut
pour lesinstructeurs est INST. Si ce champ est laissé tel quel, I'instructeur aura
acceés au menu général des instructeurs.

Comme mentionneé dans la section Créer un sous-menu de ce chapitre, le systeme
de menu peut étre customisé pour les besoins spécifiques du site, et le superviseur
peut alors assigner un autre menu initial al'instructeur. Si le superviseur du systeme
crée un sous-menu dans le menu Instructeur, et saisi le code du sous-menu dans ce
champ, l'instructeur ainsi crée qui se connecte dans CAN-8 voit ce sous-menu au
lieu du menu instructeur par défaut.

Le champ Classes spécifie a quelle classes I'instructeur appartient. Chague
utilisateur peut étre membre de 16 classes au plus. Le code de chaque classe a
laquelle il appartient est listé dans cette section. Dans I'éventualité ou I'instructeur
appartient a plus d'une classe, |es attributs assignés sont ceux de la premiére classe
delaliste ( celle du haut). Si les attributs de cette classe sont trop restrictifs pour les
instructeurs, le superviseur du systéme peut créer une autre classe réservée aux
instructeurs, qui leur donne |'acces aux menus necessaires, puis lalister en premier
dans leurs profils.
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L'onglet Attributs

F B
(& Propriétés Utilisateur ﬁ

Information Générale  Attributs F‘ar.:lmétresl

Sélect Code Descrption

|l-rc=nch

|Geman

Il:nqlish
IHl::I ory
|Level 1

Il-.-:'-.-'-.—:l 2

ILc'-f'cI 3

II ayvel 4

|f|r9‘t sagsion

IF;'.—.( ST 1(1 SES5I0M

|'I'I'||rd sassion

IH.._'ali.Jn

ISparush

B i < B <
L o =

oK | Cancel |

Les champs Code et Description sont pré-remplis avec tous les attributs du
systéme.
Par défaut, tous les attributs sont présél ectionnés.

Le superviseur du systeme doit décocher les attributs qui ne doivent pas étre
assigné al'instructeur.

Si le systéme de menu n'est pas contrdlé par |es attributs, vous pouvez garder les
attributs par défaut.

Pour plus d'informations sur les attributs du systéme et comment les utiliser pour
customiser |'affichage du menu voir la section au sujet des attributs de ce chapitre.
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L'onglet Parametres

G Propriétis Utilisateur =

Information Générale | fetrbuts  Paramétres |

Language de lintesiace | Franch, |
Fond dEcran de linbadace

Changer [mage
[ Fond da lagon blanc
Auscunes Imags de Fond

Délai dinactnilé: | lamais w| Unglets madmums |.‘- -

Opticns Instnacteur
W Edtion das Planners ¥ Dvéemarer un best

W Supprimer Dornées des Trackers [ Obaerver Utiisateurs En Ligne:
W inserre /Modfier des Erudiants

ok | Canee

L

C'est dans cet onglet que les paramétres spécifiques al'utilisateur se trouvent.

Langagedel'interface
Utilisez la fleche en fin de champ pour sélectionner lalangue de l'interface.

Notez bien que si vous choisissez |'option Francais, la barre de menu, les
avertissements ou messages d'erreur, les fenétres de propriétés de |'interface seront
affichées en francais. Le Menu en arborescence n'est |ui pas affecté par cette option,
et reste donc en anglais. Pour changer le titre des sous-menu en francais, référez-
vous alasection Modifier un item dans le menu

Changer I'lmage
Ce bouton permet d'ajouter une image de fond a l'interface générale de CAN-8.
(Note: Cette image n'est pas I'image de fond des lecons.)

Lesimages doivent étre de format .gif, .jpg ou .bmp et leur taille maximale de
320px en largeur par 240 px en hauteur. Les images plus grandes seront tronquées a
lataille maximale permise a partir du coin supérieur gauche.

Si aucune image n'est sélectionnée, I'interface par défaut de CAN-8 est affichée lors
de laconnexion.

Déai d'Inactivité
Lorsgu'un utilisateur se connecte a CAN-8, le systéme lui assigne une licence parmi

les licences disponibles pour le site. Lorsgue |'utilisateur se déconnecte, lalicence
est reléchée et peut étre distribuée a un autre utilisateur. Toutefois, si I'utilisateur
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oublie de se déconnecter, cette licence ne peut étre redistribuée.

Les parametres de délai d'inactivité permettent d'éviter que des licences soient
retenues pendant des heures par des utilisateurs qui ne les utilisent plus.

Délai dinactivité: |45 minutes - I

Jamais 2
15 minutes o
30 minutes

1 heure

1 hr, 15 min

1 hr, 30 min

1 hr, 45 min

2 heures

Z2hr, 15min —
2 hr, 30 min

Zhr, 45min
3 heures |:|

e
Si un délai d'inactivité est configuré, un compteur se met en route dés que le
serveur cesse de recevoir des rapports d'activités du client. (ex: aucune fonction de
CAN-8 n'est en court d'utilisation).

m

Les délais d'inactivité sont pré-définis. Cliquez, commeiillustré, sur lafléche en fin
de champ pour afficher les options. Les choix vont de None (Aucun délai, le client
garde sa connexion indépendamment de son inactivité - ceci est le paramétre par
défaut) a 3 heures 45 minutes. Cliquez sur ladurée du délai désirée pour la
sélectionner.

& Fin de session CAN-8 -— - L |

Votre session CAN-8 est inactive et sera

terminée dans: § Secondes

Cliquez ici pour garder votre session active

L iLorsquele
délai d'inactivité expire, le serveur envoie un message au client. Ce message reste a
I'écran pendant 30 secondes. Si pendant ces 30 secondes, |'utilisateur clique sur le
message, le compteur est arrété et |a session reste active. Le compteur est cependant
réinitialisé dés que la session redevient inactive.

L'utilisateur sur la station client ne peut pas enlever ou désactiver ce paramétre de
son propre profil.
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Maximum Onglets
Onaglets madmums:

o en e 0 P 1| o
4

Défini le nombre maximum d'onglets qui peuvent étre ouverts simultanément. Le
défaut est 7.

'.'._ EhapE '.'._ l-:haptS i -I:haptS %_ l:hap-E f chap 2 % chapt 3 &5 chaptl

Sélection |

||:ha|:ut1 a Maximum Atteint @

ke

=@
@ Vous devez fermer un ou plusieurs cnglet(s)avant d'en cuvrir un autre,
=@

OK

Une foislalimite atteinte, le message ci-dessus apparait.

Edition des Planners
Sélectionné par défaut. L'instructeur ala permission de créer ou changer les
Planners. Si vous décochez cette option, I'instructeur peut ouvrir un Planner, mais
est averti qu'il ne peut y apporter aucune modification.

Supprimer Donnéesdu Tracker Sélectionné par défaut.
Si cette option est désélectionnez, I'instructeur ne peut pas supprimer les données
des étudiants d'un Tracker.
Les autres fonctions du Tracker restent toutefois accessibles.

Inscrire/Modifier Etudiants Séectionné par défauit.
Cette option permet al'instructeur d'enregistrer des étudiants, ou de changer leurs
profils.
Si I'option est décochée, e message suivant apparait dés que l'instructeur cligue sur
une des options du menu Registration Functions:
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-

-
Restriction Utilisateur I&

Wous n'avez pas les permissions nécessaires pour enregistrer des
l %, etudiants.

OK

Démarrer un Test
Cette option permet aux Instructeurs de changer le mode d'une lecon de Exercice a
Test ou Attente.
Décochez-lasi vous souhaitez retirer cette permission du profil.

Lenouvel utilisateur est créé des que vous cliquez sur le bouton OK de cette
fenétre.

Vous pouvez aussi ouvrir le formulaire dinscription en sélectionnant Fichier >
Créer > Instructeur.

Ultimement, vous pouvez utiliser un fichier dimportation pour créer un groupe
d'utilisateurs.

Inscrire un étudiant

Seul un instructeur peut enregistrer un étudiant, via Register User dansle menu
Registration Functions ou Fichier > Créer > Utilisateur danslabarre de menu.

L es étudiants appartiennent a l'instructeur qui les a créés.
Subséguemment, I'instructeur peut modifier les profils des utilisateurs qu'il a crées,
et uniguement ceux la.

Location i

IHegistratiDn Functions j -

Select: -
@ Syskem Administration i

- Class Functions

El[ﬁl Reqistration Functions

L4 Register a User

(& Delete aUser

(¢ Change a user

{& Display user lisk

(& display user lisk -f
(] display userlist -0

EEI--@ Access Instructar Menu

Ouvrez le menu Registration Functions et sélectionnez Register a User.
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Le formulaire d'inscription saffiche.

L'onglet Information Générale

il |
G Propriétés Utilisateur S
Information Générale l_."-‘-ttrihuts ] Paramétres ]
|0 utilisatewr: |
Mom utilisateur: |
Mot de passe:
Menu initial: STUD
Classes
# Ajouter une classe |
Enlever cette classe |
Instructions
oK | cneel |

L5 .

I D Utilisateur: code d'identification avec lequel I'étudiant se connectera a CAN-
8. Ce code doit étre unique et ne peut pas étre modifié apres sa création.
Peut comprendre un maximum de 18 caractéres al phanumériques. Les ponctuations
et les symboles ne sont pas acceptés. Les espaces sont ignores.

Nom d'Utilisateur: Remplissez ce champ avec le nom de I'éudiant. Ce champ
est atitre indicatif seulement.
Vous pouvez saisir jusqu'a 30 caractéres al phanumérigues, ponctuations, espaces et
symboles.

Mot de Passe: Mot de passe gque I'étudiant utilisera pour se connecter.
Le mot de passe par défaut est PWORD. Il peut étre changé dans ce champ ala
création du profil, ou plus tard par I'utilisateur viala commande Change Own
Passwor d présente dans le menu étudiant.
Vous pouvez saisir un maximum de 8 caractéres al phanumérigues. Le mot de passe
n'est pasvisible lorsgu'il est saisi. Les caracteres sont remplacés par des***. S
I'utilisateur oublie son mot de passe, il faudra aors revenir a cette fenétre pour
changer le Mot de Passe.
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Menu Initial: Premier menu présenté al'étudiant lorsgu'il se connecte. Le code
par défaut est STUD qui pointe vers le menu général des étudiants.

Comme mentionné dans la section Créer un sous-menu de ce chapitre, le systeme
de menu peut étre customisé pour les besoins spécifiques du site, et I'instructeur
peut alors appointer un autre menu initial aux étudiants qu'il inscrit. Si I'instructeur
sais |le code d'un sous-menu dans ce champ, I'éudiant ainsi créé qui se connecte
instructeur-8 voit ce sous-menu au lieu du menu Etudiant par défaut.

Classes. Ce champ liste les classes auxquelles |'étudiant appartient. Chague
utilisateur peut étre membre de 16 classes au plus. Le code de chaque classe est
listé dans cette section. Dans |I'éventualité ou |'étudiant appartient a plus d'une
classe, les attributs dont il hérite sont ceux de lapremiere classe delaliste ( celledu
haut).

L es étudiants qui appartiennent a une classe peuvent étre triés dans la Tracker avec
I'option Afficher > Par Classe

L'Onglet Attributs

G Propriétés Utilisateur S
Information Générale  Attributs F'ammétres]
Sélect Code Descrption

r F =
'7 |.-'— i-'--. =
r E
i N
P [ [
'_ |_ :.:— =
i
im |:_ !':'-'::'. o
[
mE |
0 |
i |
sl [
e |
0K | Cancel

Lorsgu'un instructeur inscrit des étudiants, ceux-ci héritent des mémes attributs.
Les sections Code et Description sont donc pré-définies.

L'instructeur peut toutefois gjouter ou enlever des attributs si nécessaire en gjoutant
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ou en enlevant la coche dans |a section Select devant I'attribut.

Pour plus d'informations sur les Attributs du systéme et comment utiliser les
attributs pour customiser I'affichage du menu, voir la section Au sujet des Attributs
de ce chapitre.

L'Onglet Parameétres

Comme pour les Attributs, tous les paramétres qui sont présents par défaut dans cet
onglet sont hérités de I'instructeur qui inscrit I'éudiant, mais peuvent ére modifiés
S désiré.

Ces parametres incluent:

G Propriétés Utilisateur = A

Information Générale | Attributs Paramétres |

Language de linterface |Fr9nch ﬂ
Fond d'Ecran de |'lntedface:

| Changer Image I

W Fond de legon blanc
Aucune |mage de Fond

Délai dinactivité: mv Onglets madmuma: (7 =

OK Cancel

Langage del'interface
Utilisez la fleche en fin de champ pour choisir une interface en frangais ou en
anglais.

Changer I'lmage.
L'image de fond assignée a l'interface de I'instructeur qui inscrit I'éudiant est par
défaut aussi listéeici. Elle peut étre enlevée ou modifiée.
Cliquez sur le bouton Changer I'lmage pour afficher les images disponibles.
L'instructeur ne peut pas gjouter d'image dans cette section, mais peut utiliser toute
image présente.
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POur sélectionner I'image de fond, cliquez sur celle de votre choix. Elle apparaitra
alors dans la section Fond d'Ecran de I'Interface. Si aucune image est sélectionnée,
c'est I'interface par défaut qui saffiche lorsque I'utilisateur se connecte.

Délai d'Inactivité.
Lorsqu'un utilisateur se connecte & CAN-8, le systéme lui assigne une licence parmi
les licences disponibles pour |e site. Lorsgue I'utilisateur se déconnecte, lalicence
est reléchée et peut étre distribuée & un autre utilisateur. Toutefois, si I'utilisateur
oublie de se déconnecter, cette licence ne peut étre redistribuée.

Les paramétres de délai d'inactivité permettent d'éviter que des licences soient
retenues pendant des heures par des utilisateurs qui ne les utilisent plus.

Délai dinactivité: | 45 minutes vI

Jamais 2
15 minutes [
30 minutes

1 heurs

1hr, 15 min

1 hr, 30 min

1 hr, 45 min

2 heures

2hr, 15min =
2 hr, 30 min

Z2hr, 45min —

E——heues |7

m

Si un délai d'inactivité est configuré, un compteur se met en route dés que le
serveur cesse de recevoir des rapports d'activités du client. (ex: aucune fonction de
CAN-8 n'est en court d'utilisation). .

Les délais d'inactivité sont prédéfinis. Cliquez, commeillustré, sur lafleche en fin
de champ pour afficher les options. Les choix vont de Jamais (Aucun délai, le
client garde sa connexion indépendamment de son inactivité - ceci est |e paramétre
par défaut) a 3 heures 45 minutes. Cliquez sur la durée du délai désirée pour la
sélectionner. Lorsque le délai d'inactivité expire, le serveur envoie un message au
client.

G Fin de session CAN-8 - | =

Votre session CAN-8 est inactive et sera

terminée dans: § Secondes

Cliquez ici pour garder votre session active
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Ce message reste al'écran pendant 30 secondes. Si pendant ces 30 secondes,
I'utilisateur clique sur le message, le compteur est arrété et |a session reste active. Le
compteur est cependant réinitialisé dés que la session redevient inactive.

Maximum Onglets
Onaglets madmums:

S ch en e L P 1| o
4

Défini le nombre maximum de legons que I'éudiant peut ouvrir simultanément. Le
nombre maximum est 7.

& Maximum Atteint I&

Vous devez fermer un ou plusieurs onglet(s)avant d'en cuvrir un autre,

0K

b

Unefoislalimite atteinte, le message ci-dessus apparait.
Cliquez sur OK pour finaliser I'inscription.

Le systéme superviseur ne peut pas créer d'étudiants en utilisant le formulaire ci-
dessus détaillé, maisil peut I'utiliser pour modifier le profil d'un éudiant dgja créé.

L e systéme superviseur peut par contre créer des profils étudiants et définir leurs
parameétres en utilisant un fichier d'importation.

Supprimer un Utilisateur

Cette fonction supprime du systéme I'l D Utilisateur, les données et les
enregistrements associés a l'utilisateur de facon per manente.

Note:

»Les données associées aun ID supprimé ne peuvent pas étre restaurées
simplement en recréant I'ID.

»Master peut supprimer du systéme les D desinstructeurs et ceux des étudiants.
»Lesinstructeurs ne peuvent supprimer que les ID des étudiants qu'ils ont eux-
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mémes créés. (Voir Inscrire un Etudiant)

#|ls ne peuvent pas supprimer les éudiants qui appartiennent a d'autres
instructeurs.

»Lesinstructeurs ne peuvent pas non plus supprimer un ID d'Instructeur .

Procédure pour supprimer un ID utilisateur:

Dans le menu Registration Functions, choisissez I'option Delete User .

Sélection
ﬁ |Delete allzer ﬂ i
- b 2L -
@ Access Student Menu -

@ Access Instructor Menu
E|[ﬁ| Registration functions

...... (5 Registera User

-{& Change user
.- g Delete a User

(& Supprimer un Utilisateur ﬁ

ID' & supprimer: || Sélectionner

Anruler

Saisissez I'ID utilisateur & supprimer, ou cliquez sur Sélectionner pour afficher la
liste des utilisateurs. Dans cette liste, cliquez sur |'utilisateur a supprimer. Le code
deI'utilisateur apparait dans le champ ID a Supprimer. Il suffit de cliquer ensuite
sur le bouton OK pour finaliser la suppression de I'utilisateur.

Des groupes d'utilisateurs peuvent étre supprimés via un fichier d'importation .

Change User (modifier un profil Utilisateur)

Lafonction Change a User permet de modifier les paramétres d'un profil.

Selection
rﬁ JEhange user ﬂ -
G Modifier Un Utilisateur =3
ID' & modifier: | Sélectionner

QK Annuler
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Sélectionnez Change User dansle menu Registration Functions.

Saisissez le code de I'utilisateur a modifier, ou cliquez sur le bouton Sélectionnez
puis sur un nom dans la liste affichée. Sélectionnez OK.

Lafenétre de Propriétés de I'utilisateur contenant les parameétres du profil saffiche.

i -
G Propriétés Utilisateur e

Irformation Générale l}-'-ttril:n.rts ] Paramétres ]

1D utilizateur: [CAROLE
Mom utilisateur: |Carole
Mat de passe: Iﬁ
Menu initial: [insT
Classes
» Ajouter une classe |

Enlever cette classe |

Note:

»Tous les champs de cette fenétre (incluant ceux des onglets Attributs et
Parameétres) peuvent étre modifiés excepté le champ I D Utilisateur.

»Lemot de passe n'est jamais visible. Si |'utilisateur a oublié son mot de passe, il
n'est pas possible de le retrouver de cette maniére. |l faut ala place saisir un
nouveau mot de passe.

Vous pouvez aussi ouvrir |afenétre de propriétés d'un profil utilisateur en cliquant
sur Editer > Utilisateur dansla barre de Menu.

L es parametres des utilisateurs peuvent également étre modifiés via un fichier
d'importation.
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Display User List. (Afficher la liste des
utilisateurs)

Cette fonction permet d'afficher et de sauvegarder laliste des utilisateurs enregistrés
dans le systeme.

Les informations affichées varient suivant si |'utilisateur est connecté en tant
gu'administrateur du systéme ou instructeur.

Superviseur du systeme:

r N
(g Liste des Utilisateurs ﬁ

Sélectionnez |a liste:

* |nstructeurs uniquement

" Instructeurs et &tudiants

QK Annuler

L

L'administrateur du systeme ale choix d'afficher laliste des instructeurs seulement
ou une liste compléte de tous les utilisateurs, inculant étudiants et instructeurs.

L'administrateur sélectionne I'option désirée puis clique sur OK pour afficher la
liste.

Instructeurs:
Lesinstructeurs ne peuvent afficher que laliste des étudiants qu'ils ont eux méme

enregistrés dans le systeme. |ls ne voient donc pas lafenétreillustrée ci-dessus
lorsgu'ils cliquent sur lafonction Display User List.

Données non-disponibles ﬁ

I i Il n'y a pas de données a afficher.

Un instructeur qui n'aenregistré
aucun étudiant recoit le message suivant.
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Détails de la liste

' Display user list

| ¢

Mo Utilizher | I utilizateur | Menu Initial | Numéro de 5 érie

Carnle CAROLE IMST 2
Englizh Instractor IMSTE EMG 3
French Instructar INSTF FREMNCH 5
| | German Instructor INSTG GERMAM 4
| Jacqueline Royvo JROYD [MST a
Louize Gagnon LGAGHOM IMST 7
Ruzsian Instructaor INSTR RUSS [

Laliste des utilisateurs est formee de 4 colonnes:
Nom Utilisateur

Affiche le nom de l'utilisateur tel qu'il apparait dans le profil de cet utilisateur.
ID Utilisateur

ID associé au nom
Menu Initial

C'est le menu associé au profil de l'utilisateur. Le code du menu listé dans cette
colonne défini le menu que I'utilisateur voit lorsqu'il se connecte a CAN-8.

Numéro de Série

Ce numeéro est assigné al'utilisateur par ordre de création. Le numéro de série 1 est
toujours assigné aMASTER qui est le premier utilisateur créé dans le systéme par défaut.
L'utilisateur créé ensuite ale numero de série 2 et le 67eme utilisateur enregistré dansle
systéme ale numéro 67. Le numéro de série associé al'lD del'utilisateur est unique. C'est
ce numéro de référence que le systeme utilise pour créer le journal des activités des
utilisateurs.

Lorsgue le systeme est réinitialisé, ces numéros sont aussi réinitialisés a0, a part pour
Master qui garde le numéro de série 1.

L es répertoires des données créés par le systéme (lors de I'export des enregistrement par
exemple) sont identifiés de fagon unique avec ce numéro de série.

Vous pouvez cliquer sur chacun de ces en-tétes pour trier laliste dans |'ordre
alphabétique ou numérique.
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Fichier D'Importation

Présentation

Lafonction Import permet al'administrateur du systeme de créer, modifier ou supprimer
un groupe d'utilisateurs, y compris des étudiants.

Les données qui peuvent étre importées comprennent:

Inscriptions d'étudiants

Inscriptions d'instructeurs

Création/suppression de classes

Suppression des utilisateurs et de leurs données

réinitialisation totale du systéme pour des fin de maintenance.

Note:

»Pendant I'import, aucun utilisateur ne peut se connecter au systeme car le processus
verrouille labase de donnée des utilisateurs et des classes.

Ce processus necessite un fichier dimportation spécia ement formaté, crée avec un
éditeur de texte ordinaire (comme Notepad), une sortie de base de données ou d'un
programme spécialement congu pour extraire les informations requises de la base de
données des étudiants de I'institution.

Lefichier doit étre entierement en ASCI| avec des tabulations (caractére 0x09 du code
ASCII) en délimiteurs de champs. Chague ligne doit se terminer par un retour-chariot (ou
saut de ligne).

Unefoiscrég, lefichier dimportation doit étre sauvegardé sous le format .txt soit
localement soit sur un partage réseau accessible ala station d'ou le superviseur du
systéme l'importera.

Une fois I'importation complétée, un fichier journal, (import.rep) est créé dansle
répertoire ou se trouvait le fichier d'importation. Le fichier journal (ou rapport) contient
des détails sur le processus d'importation, incluant les lignes traitées avec succes, les
avertissements et les erreurs éventuelles pour les lignes ne se conformant pas au format
requis. Voir détails sur le fichier journal.

Organisation des Différentes Sections du Fichier.

Plusieurs fichiers peuvent étre générés, un pour créer des classes, un pour les étudiants,
un pour lesinstructeurs, et un autre pour larénitialisation du systeme.

Alternativement, tous ces fichiers ci-dessus peuvent étre condensés en un seul fichier
d'importation contenant plusieurs sections, chacune débutant par un en-téte qui défini le
type dimportation pour leslignes qui suivent (utilisateurs ou classes).

Chague ligne est formatée selon I'en-téte qui définit la section ou elle se trouve.
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L'ordre des [en-étes] dans ce fichier est trésimportant. Le systémelit et traite le fichier
du haut versle bas. La suppression des utilisateurs qui ne doivent plus se servir du
systéme devrait donc venir en premier, suivi de la création des classes, de la création
des instructeurs, et finalement de la création des étudiants.

Si I'ordre est inversg, le systéme générera des erreurs; un étudiant par exemple ne peut
pas étre placé dans une classe si la classe n'existe pas encore. Il ne peut non plus étre
assigné a un instructeur si I'instructeur n'est pas encore inscrit dans le systéme.

L'ordre logique des sections est donc:

En-téte Description
[refresh] ou Supprime respectivement tous les utilisateurs ou classes du systeme
[delete] ou une liste spécifique d'utilisateurs ou de classes
[classes] Débute la création de classes. Inclut une ligne par classe a créer
linst] pébute la C(éati,onlla rpodifi pgtion d'instructeurs. Inclut une ligne par
instructeur a créer ou a modifier
[students] Débute la création/la modification d'éudiants. Inclut une ligne par

étudiant a créer ou amodifier

Ces sections n'étant toutefois pas obligatoires, vous pouvez tres bien créer un fichier
d'importation qui ne contient que les sections

[CLASSES]
[INST]

ou méme une seule section
[STUDENTSY]

Format des Saisies

L es saisies requises dans chague section sont d'un format bien précis, et chaque section
requiert son propre format.
L e tableau ci-dessous décrit le format des lignes pour chague section.

» Notez que dans ce tableau la description de la saisie des champs est purement
relative au besoin du fichier d'importation. Toute information sur la signification
d'un champ est décrite dans le chapitre qui lui est réserve.

» » Certains champs de saisie qui sont optionnels lors de la création manuelle, sont
obligatoires dans le fichiers dimportation. Ains le champ Session par exemple
peut étre laissé vide dans la fenétre de propriétés de la classe mais est obligatoire
dans un fichier dimportation. Si vous désirez le laisser vide, saisissez un caractéere
espace dans le champ Session du fichier dimportation.
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La section [REFRESH)]

Laligne qui suit cet en-téte indique le type de données que vous désirez supprimer. Il y
a3options:

Format des données

1) [refresh][cr]
refresh all

» Réinitialise les bases de données du systeme. Les classes et utilisateurs
(instructeurs et éudiants) ainsi que leurs données enregistrées sont supprimées du
systéeme de fagon permanente.

» Le mot de passe de I'administrateur du systéme est rétabli au mot de passeinitial
PWORD.

» Le systéme de menu n'est pas affecté par laréinitialisation du systéme. La structure
du menu et les lecons restent identiques.

2) [refresh][cr]
refresh students

» Supprimetous les étudiants du systeme ainsi que leurs données.
» Lesystemedemenu, leslecons, lesinstructeurs et les classes ne sont pas
affectés.

3) [refresh][cr]
refresh classes
»  Supprime toutes les classes du systéme
» Lesysteme demenu, leslecons, les utilisateur s et leurs données ne sont pas
affectés

NOTES:
#» Letextedu fichier doit étre saisi en anglais.
» Lorsque vousimportez un fichier qui inclut I'en-téte [REFRESH],le systéme
invite aentrer un mot de passe pour autoriser la suppression. Ce mot de passe est
REMOVE DATA NOW.
» [REFRESH] n'affecte jamais la structure du systeme de menus. Les lecons et liens
présents avant la réinitialisation sont présents apres.
» [REFRESH] suivi derefresh all supprime les classes aussi.
» Notez bien que si vous utilisez lafonction Copier/coller de I'éditeur de texte
utilisé pour créer le fichier d'importation, le retour chariot de fin de ligne est souvent
ignoré. Un retour chariot doit alors étre gjouté manuellement alafin de chague ligne
collée ou le systéme génerera des messages d'erreur de format pendant I'importation
et ces lignes seront ignoreées.
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La section [DELETE]

Supprime laliste des utilisateurs qui suit cet en-téte.

Format des données

1) Format court:
USERID [rc]

2) Format long

USERID [t] NOM [t] PASS[t] ATT [t] INSTID [t] & [t] MENU [t] INACT
[t]MAXONGL [t] NuM-FOND-d'ECRAN [t] LANG [rc]

Champ de Saisie

USERID:

[rc]

ou

[rc]

Notes:

ID dutilisateur valide que vous souhaitez supprimer. Ce peut éreun ID
d'étudiant ou un ID d'instructeur. Un seul USERID par ligne et chaque ligne
doit finir par un retour chariot. Vous pouvez avoir autant de lignes que
nécessaires.

Retour chariot obligatoire

[rc]

[rc]

[rc]

[rc]

[rc]

Utilisez I'en-téte [del ete] 1orsque vous souhaitez supprimer certains utilisateurs
seulement. (Voir la section [REFRESH] pour plus d'options)

Lorsque vous importez un fichier qui contient I'en-téte [DELETE], le systémeinvitea
entrer un mot de passe avant d'initialiser |e processus de suppression. Le mot de passe
est REMOVE DATA NOW.

Notez bien que si vous utilisez lafonction Copier/coller de I'éditeur de texte utilisé
pour créer cefichier dimportation, le retour chariot[rc] defin deligne est souvent
ignoré. Un retour chariot doit alors étre gjouté manuellement alafin de chague ligne
collée ou le systéme générera des messages d'erreur de format pendant I'importation et
ces lignes seront ignorées.

Utilisez le format long si vous avez précédemment créé des utilisateurs via un fichier
d'importation, simplement changeant |'en-téte de la section [STUD]a[DELETE]. Sinon
utilisez le format court.
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La section [DELETE-CLASSES]
Supprime une liste de classes

Format des données

1) Format court:
CLASSCODE [rc]

2) Format long
CODE [tf] NOM CLASSE [t] INSTID [t] SESSION [t] ATT + [{]ATT -[r]

Utilisez le format long si vous avez précédemment créé des utilisateurs via un fichier
d'importation, simplement changeant |'en-téte de la section [STUD]a [DELETE]. Sinon
utilisez le format court.

Champ de Saisie

CLASSCODE: Code de laclasse a supprimer. Vous ne pouvez mettre qu’ un seul code
par ligne mais mettre autant de lignes que nécessaire.

CR: Retour Chariot (Touche ENTRER sur le clavier). Il est nécessaire d’ gjouter un CR
en findeligne ou lefichier génerera des erreurs.

Format des données

[rc]
[rc]
[rc]
ou
[rc]

[rc]
[rc]

Notes :
- Utilisez I'en-téte [del ete] lorsque vous souhaitez supprimer certaines classes seulement.
(Voir lasection [REFRESH] pour plus d'options)
Lorsque vous importez un fichier qui contient I'en-téte [DELETE-CLASSES], le
systeme invite a entrer un mot de passe avant d'initialiser le processus de suppression.
Le mot de passe est REMOVE DATA NOW.
Notez bien que si vous utilisez lafonction Copier/coller de |'éditeur de texte
utilisé pour créer ce fichier dimportation, leretour chariot[rc] defin deligne
est souvent ignoré. Un retour chariot doit alors étre gjouté manuellement ala
fin de chague ligne collée ou le systéme générera des messages d'erreur de
format pendant I'importation et ces lignes seront ignorées.
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La section [CLASSES]

Format des données

CODE [t] NOM CLASSE [t] INSTID [t] SESSION [f] ATT + [{JATT -[rd]

Champs de saisie

CODE:

Code de la classe, peut comprendre jusgu'a 8 caracteres a phanumériques. Les espaces
sont ignorés.

NOM

Nom de la classe, atitre indicatif, peut comprendre jusqu'a 40 caractéres

CLASSE: |aphanumériques et ponctuation. Espaces acceptés mais pas en caractére unique.

Code d'utilisateur d'un instructeur qui existe déja dans le systéme. La présence de ce

INSTID: champ est obligatoire maisil peut étre rempli un car actér e espace seulement.
SESSION Maximum de 8 caracteres alphanumeériques. Ce champ est obligatoire mais peut
contenir un caractére espace seulement.
Attributs qui seront gjoutés ala classe. Maximum 16 caractéres al phanumériques. Ces
ATT + attributs doivent exister dansle systéme. Au moins un attribut du systéme doit étre
saisi dans ce champ
Attribut qui doit étre enlevé du profil des utilisateurs appartenant a cette classe.
ATT - Maximum 16 caractéres alphanumérigues. Ces attributs doivent exister dansle

systéme. Ce champ est optionnel et peut étre omis de laligne, remplacé par un retour
chariot.

[t]

Tabulation. (Code 0x09 de latable ASCII.)

[rc]

Retour chariot ou Touche Entrer du clavier

Exemple de fichier

[classes]
ESLO1
FREO2

Notes:

English,level 1 JSMITH  fall El FR2
French,level 2~ MDUPONT  [sp] F2 E1

Si vous utilisez Copier/Coller pour créer votre fichier dimportation, les retours
chariots ne sont pasinclus.

Il faut donc les rgjouter manuellement alafin de chague ligne collée.

Les champs Code, Nom de Classe et AT T+ sont obligatoires et doivent
contenir au moins un caractere autre que le caractére espace.

Les autres champs sont aussi obligatoires mais peuvent étre laisses vides; il faut
alors saisir un caractéere espace [sp], pour préserver le format de laligne,
comme illustré dans le champ SESSION de I'exemple ci-dessus. Si vous
utilisez un logiciel tableur pour créer cefichier, il faut aussi gjouter un espace
dans la cellule correspondante.
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La section [INST]

Utilisée pour créer des instructeurs :

Format des données

1. Format simple:

INSTID [t] NOM [t] PASS[t] ATT [[{] CLASSE][rc]

2. Format détaillé&:

INSTID []NOM [t] PASS[t] ATT [t] & [t] MENU [t] INACT [t] MAXONGL
[t] NUM-FOND [t] LANG [f] CAPS[[t|CLASSE][rc]

Champs de saisie

INSTID:

ID de l'instructeur a créer ou modifier. Peut comprendre jusqu'a 18
caracteres al phanumériques, pas de ponctuation. Ce champ est obligatoire.

NOM:

Nom de I'instructeur (Max 30 caracteres al phanumériques. Ponctuation,
espaces et symboles acceptés. Ce champ doit contenir au moins un
caractére autre que le caractéere espace.

PASS:

Mot de passe de I'utilisateur. Ce champ n'accepte que des caracteres
alphanumériques, maximum 8.
Saisissez un caractére espace [sp] pour un mot de passe blanc

ATT

Attributs de I'utilisateur (Max 16 attributs) -
Ces attributs doivent exister dansle systéme. Au moins un attribut du
systeme doit étre saisi dans ce champ. Si vous désirez modifier les attributs
des utilisateurs via un fichier dimportation, vous pouvez utiliser les
modificateurs +/- .
- Lecaractére + devant un ou plusieurs attributs les ajoute a ceux que
I'utilisateur a dgja.
Le caractére - enléve le ou les attributs qui le suivent du profil de
I'utilisateur.
La combinaison +[sp] (caractére + suivi du caractéere espace)
préserve les attributs de |'utilisateur tels qu'ils sont.
ATTENTION: Le caractére espace [sp], Sil n'est pas précédé du
caractére +, supprime tous les attributs du profil utilisateur, ce qui
lui enléveratout acces aux menus CAN-8.

Indicateur de format. DOIT étre présent. Il permet au systéme de
différencier le format ssmple du format détaillé.

MENU:

Menu initial de l'instructeur. Saisissez:
INST pour le menu par défaut des instructeurs.
L e code d'un sous-menu existant pour restreindre I'accés de
I'utilisateur a ce sous-menu.
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INACT

Nombre de minutes d'inactivité autorisée avant la déconnexion
automatique. Caractéres numeriques seulement, inclusentre O (la
connexion n'expire jamais) et 195 (période d'inactivité autorisée de
3h15 mn avant la déconnexion automatique) Le nombre saisi est arrondi
al'intervalle supérieur. Entre 1 et 15, il est arrondi a 15 mn. De 16 &4 30,
il est arrondi 230 mn, etc... Si le nombre saisi est supérieur a 195,
I'expiration de la connexion inactive sera définie par défaut a3h15 mn
qui est le maximum

MAXONGL

nombre maximum d'onglets qui peuvent étre ouverts simultanément
dans l'interface principale. Caractéres numériques seulement, del a7
inclusivement.

NUM-
FOND

Défini I'image de fond de I'interface pour cet utilisateur. Caracteres
numeriques uniguement. Saisissez le numeéro correspondant a l'image
dans I'écran de sélection.

s le chiffre saisi ne correspond a aucune image, |'utilisateur aurale fond
d'écran par défaut de CAN-8.

Si vous entrez un caractére non-numerique, une erreur sera genérée
pendant I'importation et laligne entiére seraignorée.

CAP

défini les privileges de l'instructeur. Les seuls caractéres acceptés dans ce
champsont: P, T, R, C, et [sp]
Toute combinaison de ces 4 caractéres est valide.
Chaque caractére correspond a une fonction:
P - Edition des Planners
T - Supprimer les données des Tracker
R - créer/modifier les étudiants
C - Démarrer un test
Si vous désirez créer un profil dinstructeur sans aucun de ces
privileges, il faut alors saisir un caractére [sp] dans ce champ afin de
préserver le format de laligne.

CLASSE

Code d'une classe. L'instructeur appartiendra a cette classe. Peut contenir 8
caracteres a phanumériques.

Le code delaclasse doit étre valide. Si la classe n'existe pas, une erreur sera
générée durant |'importation.

Sil n'est pas nécessaire de placer I'instructeur dans une classe, ce champ est
optionnel et peut étre omis. Remplacez le par un [cr]. Ne mettez pas de
caractere [sp] dans ce champ ou le systeme retournera une erreur.

[t]

Tabulation. (Code 0x09 de latable ASCII.)

[sn]

Touche Espace du clavier. Nécessaire dans tous les champs optionnels
qui doivent rester vides afin de préserver le format du fichier, excepté
dans le champ CLASSE qui setrouve en fin deligne.

[rc]

Retour chariot ou touche Entrer du clavier. Obligatoire alafin de chaque
ligne. Si I'information est exportée d'un autre logiciel, ou lefichier

d'importation créé en utilisant la fonction Copier/coller, assurez-vous que
les[cr] sont bien présent en fin de chagque ligne ou I'importation échouera.
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Exemple de fichier

[INST]

Jane Marquis,Jane [sp] abcefg & inst 0O 7 0 en Ptfrc]
Liane Rosetti, Liane pword ab & inst 20 3 0 en Pt class02
Liane Rosetti, Liane pword ab & inst 20 3 0 en Pt class01

Notes:

Vous pouvez vous servir d'un fichier dimportation pour modifier le profil d'un
utilisateur existant. Laligne est du méme format que pour créer un utilisateur.
Lorsque le systéme analyse le fichier et rencontre un code utilisateur qui existe
déja, il n'enregistre que les changements spécifiés.

Lechamp ATT. Si cette ligne est utilisée non pas pour créer un utilisateur, mais
pour le modifier, et si vous ne voulez pas éditer |es attributs que cet utilisateur
possede déja, vous devez soit saisir tous les attributs dans ce champs, soit saisir
+ [sp]. Faites bien attention de ne pas omettre le caractére + devant [sp] car le
caractere [sp] seul dans ce champ aural'effet contraire et enleveratous les
attributs du profil.

Lesfichiers dimportation créés pour les versions antérieures de CAN-8 (DOS
et 16-bit) sont toujours valides. Les champs qui ne sont plus applicables,
comme Button Style ou Display Style, seront simplement ignorés.

Si I'information est exportée d'un autre logiciel, ou le fichier d'importation créé
en utilisant lafonction Copier/coller, assurez-vous que les [rc] sont bien présent
en fin de chaque ligne ou I'importation échouera.

Seul le champ CL ASSE est optionnel dans cette section. Si vous ne désirez pas
enregistrer I'instructeur dans une classe, remplacez ce champ par le[rc] defin
deligne. (Attention, ne saisissez pas de [sp] car ¢a géenerera une erreur)

Tous les autres champs sont obligatoires maisil peut étre nécessaire de laisser
certains champs vide (ex: PASS). Il faut alors saisir le caractere espace [sp]
pour préserver le format de laligne commeillustré alapremiere ligne de
I'exemple ci-dessus.

Si I'instructeur doit appartenir a plusieurs classe, saisissez une premiére ligne
avec lesinformations nécessaires pour créer |'instructeur, puis répétez cette
ligne autant de fois que nécessaire en changeant uniquement le code de la classe
(voir lignes 2 et 3 de I'exempl e proposé).
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La section [STUDENTS]

Pour importer et créer une liste d' étudiants

Format des données.

1) Format simple:
USERID [t] NOM [t] PASS[t] ATT [t] INSTID [rc]
2) Format detaillé:
USERID [t] NOM [t] PASS[t] ATT [t] INSTID [t] & [t] MENU [t] INACT [{]
MAXONGL [t] NUM-FOND [t] LANG [rc]

Champs de saisie

USERID:

ID del'éudiant a créer ou modifier. Peut comprendre jusgu'a 18 caracteres
alphanumériques, pas de ponctuation. Ce champ est obligatoire.

NOM:

Nom de I'étudiant. Maximum 30 caractéeres al phanumériques. Ponctuation, espaces et
symboles acceptés. Ce champ doit contenir au moins un caractére autre que le
caractere espace [sp].

PASS:

Mot de passe de I'utilisateur. Ce champ accepte un maximum de 8 caractéres
alphanumériques et le caractéere espace. Saisissez le caractere espace [sp] seul pour un
mot de passe blanc

ATT

Attributs de I'utilisateur (Max 16 attributs) -
Ces attributs doivent exister dansle systeme. Au moins un attribut du systéme doit
étre saisi dans ce champ. Si vous désirez modifier les attributs des utilisateurs viaun
fichier d'importation, vous pouvez utiliser les modificateurs +/- .
- Lecaractére + devant un ou plusieurs attributs les gjoute a ceux que
I'utilisateur adégja.
Le caractére - enleve le ou les attributs qui le suivent du pofil de I'utilisateur.
La combinaison +[sp] (caractere + suivi du caractére espace) préserve les
attributs de I'utilisateur tels qu'ils sont.
ATTENTION: Le caractére espace [sp], Sil n'est pas précédé du caractere +,
supprime tous les attributs du profil utilisateur, ce qui lui enléveratout acces
aux menus CAN-8.

INSTID:

ID de l'instructeur auquel 1'étudiant appartiendra (18 caractéres a phanumériques
maximum). Cet ID doit étre valide (exister dans le systeme.)

&

Indicateur de format. DOIT étre présent. |1 permet au systéme de différencier le format
simple du format détaillé.

MENU:

Menu initial de I'étudiant. Maximium 6 caractéres al phanumérigues.

Saisissez:
STUD pour le menu par défaut des étudiants.
Le code d'un sous-menu existant pour restreindre |'acces de I'utilisateur a ce
Sous-menu.
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INACT

Nombre de minutes d'inactivité autorisée avant la déconnexion automatique.
Caractéres numériques seulement, inclus entre O (la connexion n'expire jamais)
et 195 (période d'inactivité autorisée de 3h15 mn avant la déconnexion
automatique) Le nombre saisi est arrondi al'intervalle supérieur. Entre 1 et 15,
il est arrondi 215 mn. De 16 &30, il est arrondi &30 mn, etc... Si le nombre
saisi est supérieur 2195, I'expiration de la connexion inactive sera définie par
défaut a 3h15 mn qui est le maximum

MAXONGL

nombre maximum d'onglets qui peuvent étre ouverts simultanément dans
I'interface principale. Caractéres numériques seulement, del a7
inclusivement.

NUM-
FOND

Défini I'image de fond de I'interface pour cet utilisateur. Caracteres
numeriques uniquement. Saisissez |e numeéro correspondant al'image dans
I'écran de sélection.

si le chiffre saisi ne correspond a aucune image, |'utilisateur aurale fond
d'écran par défaut de CAN-8.

Si vous entrez un caractére non-numérique, une erreur sera générée pendant
I'importation et laligne entiére seraignorée.

CAP

défini les priviléges de l'instructeur. Les seuls caractéeres acceptés dans ce champ
sont: P, T, R, C, et [sp]
Toute combinaison de ces 4 caracteres est valide.
Chaque caractére correspond a une fonction:
P - Edition des Planners
T - Supprimer les données des Tracker
R - créer/modifier les étudiants
C - Démarrer un test
Si vous désirez créer un profil dinstructeur sans aucun de ces priviléges, il faut
alors saisir un caractere [sp] dans ce champ afin de préserver le format de la
ligne.

CLASSE

Code d'une classe. L'instructeur appartiendra a cette classe. Peut contenir 8
caracteres alphanumériques.

Le code de laclasse doit étre valide. Si 1a classe n'existe pas, une erreur sera
générée durant I'importation.

Sil n'est pas nécessaire de placer I'instructeur dans une classe, ce champ est
optionnel et peut étre omis. Remplacez le par un [cr]. Ne mettez pas de caractere
[sp] dans ce champ ou le systéme retournera une erreur.

[]

Tabulation. (Code 0x09 de latable ASCII.)

[sp]

Touche Espace du clavier. Nécessaire dans tous les champs optionnels qui
doivent rester vides afin de préserver le format du fichier, excepté dans le champ
CLASSE qui setrouve en fin deligne.

[rc]

Retour chariot ou touche Entrer du clavier. Obligatoire alafin de chaqueligne. Si
I'information est exportée d'un autre logiciel, ou le fichier d'importation créé en
utilisant lafonction Copier/coller, assurez-vous que les[cr] sont bien présent en fin
de chague ligne ou I'importation échouera.
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Exemple de fichier

[students]

CHRIS Leandro, Chris [sp] +abcefg caole & stud O 7 0O EN
class01

ALEX Fabian,Alex pword -a carole & stud O 7 0 EN class02
XAVIER Guillaume, Xavier pword bca caole & sud 0O 7 0O EN
class02

XAVIER Guillaume, Xavier pword +[sp] carole & stud 0O 7 O
EN class01

Notes

Vous pouvez vous servir d'un fichier d'importation pour modifier le profil d'un
utilisateur existant. Laligne est du méme format que pour créer un utilisateur.
Lorsgue le systeme analyse le fichier et rencontre un code utilisateur qui existe
dga, il n'enregistre que les changements spécifiés.

Lechamp ATT. Si cette ligne est utilisée non pas pour créer un utilisateur, mais
pour le modifier, et si vous ne voulez pas éditer |es attributs que cet utilisateur
possede déja, vous devez soit saisir tous les attributs dans ce champs, soit saisir +
[sp]. (voir ligne 4 de I'exemple ci-dessus). Faites bien attention de ne pas omettre
le caractere + devant [sp] car le caractére [sp] seul dans ce champ aural'effet
contraire et enléveratous les attributs du profil.

Lesfichiers dimportation créés pour les versions antérieures de CAN-8 (DOS et
16-hit) sont toujours valides. Les champs qui ne sont plus applicables, comme
Button Style ou Display Style, seront simplement ignorés.

Si I'information est exportée d'un autre logiciel, ou le fichier d'importation est créé
en utilisant la fonction Copier/coller, assurez-vous que les [rc] sont bien présents
en fin de chaque ligne ou I'importation échouera.

Seul le champ CL ASSE est optionnel dans cette section. Si vous ne désirez pas
enregistrer I'instructeur dans une classe, remplacez ce champ par le[rc] defin de
ligne. (Attention, ne saisissez pas de [sp] car ca génerera une erreur)

Tous les autres champs sont obligatoires maisil peut étre nécessaire de laisser
certains champs vide (ex: PASS). Il faut alors saisir le caractere espace [sp] pour
préserver le format de laligne commeillustré alapremiere ligne de I'exemple ci-
dessus.

Si I'étudiant doit appartenir a plusieurs classe, saisissez une premiere ligne avec
les informations nécessaires pour créer |'étudiant, puis répétez cette ligne autant
de fois gque nécessaire en changeant uniquement le code de la classe (voir lignes 3
et 4 de I'exemple proposé).

Unefoislefichier complété, sauvegardez le en format .txt.
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Procédure d'importation

Notez bien que seule la personne connectée en tant qu'administrateur du systéme
peut supprimer ou créer des utilisateurs en important un fichier.

1. Cliquez sur System Administration et import Registration I nformation qui se
trouve dans le menu de I'administrateur du systeme.

Location

| =l
Select:

Eﬂ Swystem Administration =

----- {4 Change MASTER password

------ LR [mport: FRegistration Information

L (4 Edit system attributes

2. Un premier message apparait: Sélectionnez OK.

i ¥
G AVERTISSEMENT ! ! —

I.-”'-_-'\-.I Cette fonction importe un fichier au format trés spécifique.
S Assurez-vous de vous renseigner sur cette fonction avant de procéder,
Cliquez sur ¥ES pour continuer

3. Danslafenétre dimportation, cliquez sur le fichier aimporter, puis sur Ouvrir.

F ul
i Open Import File ﬁ
P — - i
A, |'-=l' » Computer » (%) ¥ *¢ || Ssorch public (5: e

Organize « MNew folder == _1] ﬁl
_" Documents b Mame = Date modifiec Type =
o' Music | |import.tt 6/1/2010 408 Text De
b= Pictures [m T instsry 171972001 814 Applic:
B videos

1M Computer -
£, win?x32 (C)

f* Metwork i i i " ¢

File name: import.bd] | Al Files -
[ Open ] Cancel I
-
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4. Silelogiciel détecte laprésence d'un en-téte [REFRESH] ou [DELETE] dansle
fichier, il renvoie un des messages suivants:

pour I'en-téte refresh all.

-

G Reinitialiser les données 5

I.-"'_"“-.I Wous avez opté de supprimer de votre systéme tous les

‘Sl utilisateurs, leurs données ainsi que toutes les classes.

Cliquez sur OK pour continuer ou AMMULER pour abandonner le
processus.

0K | Cancel

pour I'en-téte students.

r

& Supprimer Etudiants ﬁ

&%, Vous avez démarré un processus qui va supprimer des utilisateurs de
[ |
‘Sd¥ votre base de données.

~ Cliquez sur OK pour procéder, ou ANNULER pour abandonner,

oK | Cancel

= =

[

Sélectionnez OK pour continuer.

A l'invite qui saffiche, entrez le mot de passe pour autoriser la suppression:

Cette sécurité est pour éviter une suppression accidentelle de la base de
données des utilisateurs.

Lemot de passe est REMOVE DATA NOW. Ce mot de passe he peut pas
étre changé. Sélectionnez OK.

-

(G Confirmer La Réinitialisation @

Mot De Passe Pour REINITIALISATION
|HEI"J1CI‘-IE DATA MOW|

QK | .ﬁnnuler|
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Un avertissement final apparait. Si vous sélectionnez OK, la suppression est
irréversible.

& Dernier Avis @

| Sélectionnez OK pour dérmarrer le processus de supression.
# Unefois démarrg, ce processus ne peut pas étre arrété et les données
supprirnées ne pourront pas étre récupérées,

r
|

QK Cancel

Note:

»Si lefichier dimportation contient une ou plusieurs autres sections,
comme [inst], [students] ou [classes], et si vous sélectionnez Cancel pour
arréter la suppression des utilisateurs, le systéme ignorera la section
[delete] ou [refresh] maistraiterale reste du fichier, et la création des
classes et des utilisateurs se fera normalement.

5. Si lefichier ne comprend pas d'en-téte de suppression, |'importation commence
dés que lefichier IMPORT.TXT est sélectionné.
Ladurée de ce processus dépend de I'importance des données atraiter.

[

Import Progress

Input line: 212
lUzers created: 196 T Iﬁ
|Jzers modified: 2

|Jzers deleted: 4 of 4 tats

Clazzes created: 20 l
N

A Importation complétée

Errors: 0

OK

Tandis que le systeme traite les données, la fenétre de progression indique le
nombre d'inscriptions traitées.

Un message indique lafin du traitement des inscriptions.

Can8.com 68



Lafenétre de progression indique alors le nombre d'erreurs rencontrées durant le
traitement du fichier. Dans cette illustration, aucune erreur n'est rapportée. Il n'y a
pas eu d'avertissement non plus.

Lecture du Fichier Journal

Indépendamment du nombre d'avertissements ou d'erreurs signalées, une fois
I'importation terminée, le systeme crée un fichier journal.

A moins que lafenétre de progression n'indique ni erreur ni avertissement, il sera
nécessaire de vérifier cefichier journal pour analyser les erreurs ou avertissement
signalés:

Import Progress

[hput line: 212
|Jzers created: 0 B i —
|Jzers modified: 197
|Jzers deleted: 0 af Otats

Clazzes created: 0 l
Wharnings: 185 1
Errors; 11

Importation complétée

OK

L'illustration montre une importation complétée, mais rapporte plusieurs erreurs et
avertissements.

Lefichier journal de ce processus (nommeé import.rep) est créé par le systéme dans
le répertoire ol se trouvait le fichier d'importation.

Par conséquent, si le fichier d'importation se trouve dans
C\CAN8\import2010.txt

Apres I'importation, le systeme crée le fichier journal dans:
C\CAN8\import.rep

Cefichier .rep peut étre ouvert avec I'éditeur de texte de votre choix. Les erreurs et
les avertissements sont listés par ligne.

Dansle case ou lefichier dimportation est utilisé pour modifier des utilisateurs,
certains avertissements, comme le montre I'illustration ci-dessus, sont a prévoir et
normaux.

Vérifier toutefois le fichier de rapport pour vous assurer que les données ont toutes
été traitées.
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Lesfautes de format du fichier d'importation peuvent entrainer alafois des rapports
d'erreur et des avertissements. Certaines messages d'erreur indiquent des données
non-traitées du a des erreurs au niveau du serveur, auquel cas un dépannage de base
du logiciel serveur ou de la machine serveur sera nécessaire. |l faudraaors
contacter un des techniciens en informatique de votre site pour le faire.

Letableau ci dessous dresse la liste des avertissements et erreurs que vous pouvez
rencontrer danslefichier journal, ainsi que leur signification:

Erreur/Avertissement

Typedel'erreur

Dépannage

Import ABORTED at line xxx
ALL RECORDSIN IMPORT
FILE MAY NOT HAVE BEEN
PROCESSED!

Erreur sur le serveur.
Les données n'ont pas
été saisies.

Vérifiez que la connexion avec
le serveur n'est pas interrompue.
Si oui, reconnectez vous. Si
non, contactez votre technicien
pour vérifier le serveur.

line xxx: *** ERROR - Found
unknown record tag:

Erreur deformat - La
ligne ou la section
indiquée a été ignoree.

En-tete: Vérifiez que I'en-téte
est valide et ne contient pas
d'erreurs d'orthographe. Vérifiez
s le caractére[ ou le caractere |
sest glissé par erreur dans la
ligne précisée. Ces deux
caracteres sont réserves aux en-
tétes.

line xxx: *** ERROR - Minimum
info ID, NAME, PASSWORD
wasinvalid

line xxx: Lineignored!

Erreur de format.
L'utilisateur n'a pas été
créé mais le traitement
des autres données a
été effectué.

Vérifiez laligne xxx. Si C'est
une ligne vide, rajoutée au-
dessous d'un en-téte, alafin du
fichier ou entre deux lignes,
VOUS pouvez ignorer cette
erreur. Lefichier ne devrait pas
contenir de ligne vide.

Sinon, vérifiez leformat de la
ligne. L'erreur indique qu'un des
champs obligatoire est
manquant. Il se peut qu'une
tabulation soit omise, ou que le
caractéere [sp] a été oublié dans
un champ vide.

line xxx: *** ERROR - Unknown
refresh command in refresh
section

Erreur de format
la section [refresh] a
été ignoree.

Vérifiez I'orthographe, ou la
validité de lacommande. Il n'y a
que deux lignes valides pour
cette commande: refresh all ou
refresh students. L'orthographe
doit étre exacte.
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line xxx: *** ERROR - No
username on line

Erreur de format de
suppression
Ligneignorée.

Vérifier quelaligne XXX n'est
pasvide. Vérifiez auss le
format de laligne (que tous les
champs soient présents).

line xxx: --- Line found - no tag:
%

Erreur de format.
Section ignorée.

Le systéme n'a pas trouve d'en-
téte avant laligne spécifiée.
Ajoutez un en-téte.

line xxx: *** ERROR - Strange
charactersin record: %s

Erreur de format.
Laligne aééignoreée.

L e systéme ne reconnait pas un
des caractéres saisis. Vérifiez le
tableau ci-dessus pour le type de
saisie accepté, ou vérifiez qu'il
ne manque pas de champ dans
laligne, ce qui décalerait toutes
les données vers la gauche,
rendant laligneillisible.

line xxx: *** ERROR - Class xxx

already exist

Erreur de création de
classe

Laclasse existe d§adansle
systeme. Il ne peut pas créer
deux classes avec le méme
code. Laligne adonc été
ignorée.

line xxx: *** ERROR - write error

creating class %s

Erreur systéme
Laclasse n'a pas été
créee

Soit lesfichiers du logiciel
serveur sont verrouillés, le
disgue est plein, ou le serveur
est inaccessible. Reconnectez-
vous a CAN-8 et importez de
nouveau. Si vous obtenez le
méme message, contactez le
technicien en informatique.

line xxx: *** ERROR - class code

isinvalid %s

Erreur de format.
Laclasse n'a pas été
créée.

Vérifiez lasaisie dansle champ
codedelaclassealaligne
précisee. Vé&ifiez queles
caracteres sont valides pour ce
champ, ou qu'il n'y en a pas plus
que permis.

line xxx: *** ERROR - server
would not create class

Erreur serveur.
Laclasse n'a pas été
créée.

Peut venir
- d'un manque d'espace

sur le disque dur du
serveur
les fichiers sont marqués
Lecture seule
Vous avez dépasse le
nombre maximum de
classes.

Supprimez une classe qui n'est
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plus utilisée, et créez en une
autre manuellement. Si vous
obtenez la méme erreur,
contactez |e département
informatique pour veérifier le
serveur.

--- Instructor: xxx not found,
student will belong to MASTER

Avertissement
L'étudiant a été créé.

Erreur dans la section
[students]. L'ID de l'instructeur
sals n'existe pasdansle
systeme. L'étudiant a quand
méme été créé mais sous le nom
de Master. Si il est nécessaire
gue I'étudiant appartienne a cet
instructeur afin que celui-ci
puisse changer son profil
lorsgue nécessaire, corrigez les
informations dans le champ
USERID delaligne puisré-
importez cette ligne. Vérifiez
aussi |'ordre des sections de
votre fichier dimportation. La
section [inst] doit venir avant la
section [students].

line xxx: *** ERROR User xxx
has invalid icon/normal setting.
Must bel, N, L, M, O, or B
line xxx: *** ERROR User xxx
has invalid windows/traditional
style setting

Erreur de format.
L'utilisateur n'a pas été
créé.

Vérifiez leschampsalaligne
mentionnée. Soit il mangue un
champ, soit les saisies ne se
conforment pas au format

requis.

line xxx: *** ERROR User xxx
has invalid language specified -

Erreur de format.
L'utilisateur n'a pas été
créé.

Vérifiez les données du champ
LANG alaligne mentionnée,
ou qu'il ne manque pas un
champ dans laligne ce qui
aurait décallé les autres
données.

line xxx: *** ERROR User xxx
already exists but is not being
added to another class

Erreur de format.
Ligneignorée.

Le systéme arencontre 2 lignes
identiques dans laméme
section. Laligne mentionnée a
étéignorée. Elle peut étre
enlevée du fichier dimportation.

line xxx: --- User xxx aready
exists, adding to class xxx if
possible

Avertissement.
Un utilisateur est
ajouté a une autre
classe.

Cet avertissement est atitre
indicatif seulement. Il apparait
lorsgu'un utilisateur est non pas
créé mais modifié viaun fichier
dimportation. Il indique que le
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systeme reconnait que
I'utilisateur existe déja et que les
modifications sont en
traitement. Dans ce cas ci,
I'utilisateur est placé dans une
deuxiéme classe.

line xxx: --- Student xxx already
in class xxx

Avertissement.
Aucune modification
apportée au profil
utilisateur.

A titre indicatif seulement.
L'utilisateur existe dgadansla
classe ol vous essayez de le
placer.

line xxx: *** ERROR user xx was
not created by the server .

Erreur sur le serveur.
L 'utilisateur mentionné
n'a pas été créé.

Soit le disque dur du serveur est
plein, soit les fichiers sont
verrouillés. Vérifiez si vous
pouvez créer |'utilisateur
manuellement. Sinon, contactez
le département informatique.

line xxx: *** ERROR Student xxXx
just created could not return
number!

Erreur serveur.
L étudiant n'a pas été
créé.

Erreur d'écriture sur le disque
dur du serveur. Contacter le
département informatique pour
vérifier si ledisgue dur est plein
ou endommageé.

line xxx: --- class xx not found.
Unable to add student to class

Avertissement.
L'étudiant a été créé.

Lecodedelaclasse sais ala
ligne spécifié n'existe pas.
L'étudiant a été créé mais n'est
pas place danslaclasse.
Vérifiez que le code de
la classe est correct et
que tous les champs et
les tabulations de la
ligne sont bien respectés.
Assurez-vous que la
section [classes] se
trouve avant la section
[students] danslefichier
d'importation.
Si laclasse n'existe pas
et que vous souhaiter la
créer, gjoutez une
section [classes)] et
gjoutez laligne suivant
le format requis.

line xxx: *** ERROR Student xxx Elrfeur. defolrmat. B L'étudiant est dej'a membre de
) . L'étudiant N'apas éé |16 classes, ce qui est le
isaready in 16 other classes PN : o
gouté acetteclasse. | maximum. Enlever I'éudiant
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d'une autre classe afin de le
placer dans celle désirée.

line xxx: *** ERROR Write error
when adding student to class

Erreur sur le serveur

Erreur de disque. Contactez le

département informatique pour
vérifier si ledisque est plein ou
les fichiers serveurs verrouillés.

line xxx: *** ERROR Usear: xxx
not found, not del eted

Erreur de format
section [delete]

L'étudiant spécifié alaligne
mentionnée n'existe pas. Il ne
peut pas étre supprime. Vérifiez
le champ USERID pour une
erreur de frappe.

line xxx: *** ERROR student xxx
was not deleted by the server.

Erreur sur le serveur.
L'étudiant spécifié n'a
pas été supprime.

Contactez le département
informatique pour vérifier si le
disque dur est plein ou les
fichiers verrouillés.
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Report Functions (Les Fonctions rapports)

Il'y adeux types de commandes internes qui permettent de créer des rapports sur les
activités des utilisateurs dans le systeme CAN-8:

le rapport détaillé (Detailed report)
le rapport sommaire Summary Report.

@ Class Functions -
ol Edit MEMU System

@ Systemn Adminiskration

"’;l @ Reqgister Users

L——_I[ﬂ Reparts

----- {4 Display Detailed Student Progress Report

------ {4 Display Surmary Student Progress Report
leur Menu

[—][ﬂ Access Inskr
L’ ; @ Register Studed
g Type: Internal Command

"@ Perform Class A attributes: DCAFGHIIK QLSMWOP

...... {4 Change vour p{Command: Sumnmary Report

’ . El[ﬁ' Reports
@ (4 DispleTDetailed Student Progress Report

> ‘(4 Display Summary Student Progress Report

Cesfonctions sont présentes dans e menu de I'administrateur du systéme et celui des
instructeur lorsgue le systeme est initialement installé.

Ces fonctions, comme tous les menus du systeme, peuvent étre supprimées d'un menu, ou
déplacées d'un menu a un autre soit en utilisant supprimer ou copier/coller dansle
menu, soit en le créant manuellement une commande interne de type SUMMARY
REPORT ou DETAILED REPORT.

Rapport détaillé vs rapport sommaire des
activités

Leraport détaillé donne des informations sur toutes les sessions qui ont été ouvertes
par un utilisateur, incluant les dates, I'heure de début des connections, la durée de la
connexion, |'adresse | P de la machine utilisée lors de la connexion, et les activités
de I'utilisateur durant ces sesssions.

Chaque item sélectionné dans le menu principal est noté ainsi que la durée passée
dans l'item.

Ceraport permet de retracer les activités d'un utilisateur dans le systeme et
déterminer quelle lecon I'étudiant a accédé. C'est aussi un outil utile permettant de
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diagnostiquer les activitésirrégulieres dans le systeme telles que les changements
de la structure du systéme ou des legons.

Lerapport sommair e affiche uniquement la durée de connexion totale de
I'utilisateur et la date alaquelle la derniére connexion a eut lieu. Cette fonction est
plus adaptée pour la création de rapports concernant |'assiduité des éleves et pour
déterminer sils ont passé le temps minimum requis dans le systeme pour le travail
assigné.

Options des Rapports

rG Options du Rapport Iér
Date - Du: || Au:

Pour
{* Tous mes utilisateurs

" |D utilisatewr:
" Code de classe:

[ Inclure les étudiants
[ Rapport par classe OK Annuler

.Lorsgue vous sélectionnez
Dlsplay Detailed Student Progress Report ou Display Summary Report dansle
menu, vous obtenez tout d'abord |a fenétre d'options.

Seul le rapport sommaire offre I'option Rapport par Classe.

Ces options peuvent étre combinées différemment pour créer des rapports
individuels ou de groupe.

L es options sont les suivantes:
Les champs Date
Ce sont des champs optionnels.

Si vous laissez |es champs vides, le rapport débute ala date d'installation du
systéme, ou aladate ou le systeme a été réinitialisé pour laderniere fois et fini ala
date de création du rapport.

Si vous entrez une date de début, mais pas de date de fin de raport, celui-ci
débutera a la date spécifiée jusgu'a la date de création du rapport.

Si vous saisissez une date de fin de rapport mais laissez le champ de début de
rapport vide, le rapport débutera ala date d'installation ou de réinitialisation et
finiraaladate specifiée.
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Et finalement, si vous entrez une date de début et une date de fin de rapport, le
rapport listera toutes les activités qui ont eut lieu entre ces deux dates
inclusivement.

Leformat de saisie pour ces champs est AAM M JJ.(ex: 120130 pour le 30 Janvier
2012)

Note:

#Pour obtenir un rapport sur une seule journée, entrez la méme date dans le champ
de début de rapport et le champ de fin de rapport. Si le rapport est du jour méme,
saisissez la date du jour dans le champ de début de rapport, et laissez e champ de
fin de rapport vide.

La section POUR

Cette section vous présente 3 options:

1. Tous mes utilisateurs.

rG Options du Rapport [ér
Diate - Du: || TR

Pour
* Tous mes utilisateurs

" 1D utilisateur:
" Code de classe:

| Inclure les étudiants

| Rapport par classe OK Annuler |
L .vous obtiendrez un rapport sur les
activités de tous les utilisateurs qui ont été crées sous|'lD avec lequel vous étes
connecté a CAN-8. Puisgue |'administrateur du systéme ne crée que des
instructeurs, ce rapport n'indiquera que les activités des instructeurs entre les dates
précisees.

Si vous étes connecté en tant qu'administrateur du systeme, lafenétre présente
I'option Inclureles étudiants. Le rapport vous donnera aors les activites des
instructeurs et étudiants par ordre al phabétique.

Lorsd'un rapport sommaire, I'administrateur du systeme peut aussi sélectionner
Rapport par classe. Les utilisateurs ne seront plus listés al phabétiquement, mais
par classe. Cette option n'est pas disponible pour un rapport détaillé.
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Note:
»Lesinstructeurs ne voient pas les options I nclur e les éudiants et Rapport par
classe.

2. ID utilisateur

Si vous sélectionnez cette option, vous devez saisir un code utilisateur étudiant dans
le champ correspondant ou le sélectionner dans la liste des utilisateurs qui saffiche
s vous cliquez sur le bouton Recher cher

L e rapport montre alors les activités de cet étudiant seulement, pour les dates
spécifiées ou depuis sa création si les champs de date sont laissés vide.

Note:
»L'administrateur peut saisir un code instructeur ou étudiant.
#L'instructeur ne peut saisir que le code d'un étudiant qu'il alui-méme créé.

3. Code de Classe

Affiche un rapport des activités de tous les utilisateurs (incluant les instructeurs)
appartenant a cette classe.

Sélectionnez |'option puis entrez le code de la classe ou sélectionnez |a classe dans
laliste qui apparait s vous cliquez sur le bouton Recher cher.

Note:

»L'administrateur peut saisir le code de n'importe quelle classe qui existe dans le
systéme et obtiendra le rapport de tous les membres de cette classe.

»Un instructeur qui n'appartient a aucune classe peuvent sélectionner n'importe
guelle classe qui existe dans le systéme et obtiendrale rapport de tous les membres
de cette classe, méme si |es étudiants étaient inscrits par d'autres instructeurs
#Lesinstructeurs qui sont membres d'une ou plusieurs classes ne peuvent obtenir
gue les rapports pour les classes auxquelles ils appartiennent.
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Lecture du rapport détaillé

Suivant lataille de la base de données et |e type de rapport, il peut sécouler
plusieurs minutes avant qu'il ne saffiche. Si le rapport contient trop de lignes pour
pouvoir les afficher toutes al'écran, la barre de navigation verticale permet
d'accéder aux donnés cachées.

Une barre d'en-tétes divise le rapport en 4 colonnes, chacune contenant des
informations bien précises.

Début Type Activité Temps Ecoulé
2 entrées possibles INST et admin. Duréede
Heure Elles indiquent un changement Décrit I'action | l'activité
absoluea |dansle menu, labasededonnée, |del'utilisateur et|relativea
laquelle | un Planner ou Tracker, et si ce lemenudans | I'heure de début
I'actiona | changement a étéfait par un lequel il se ains quela
débuté instructeur ou I'administrateur du | trouvait. durée totale de
systeme. la session.

Information de connexion

Puisque le rapport peut afficher les activités de plusieurs utilisateurs, et afin de
faciliter salecture, il est divisé en sections qui débutent par:

L'identification de |'utilisateur
L es dates de connexion et |e activités effectuées a ces dates.

Informations de l'utilisateur

Les 3 lignes suivantes sont toujours présentes en début de rapport: :

Datut | Twpe | Activité

Mame: Royo, Jacqueline dzer ID: JR1234
******** 200517
11:32:44 Login from 10.0.0.108

Lapremiére ligne identifie |'utilisateur en affichant son nom et son code ID.

La deuxieme donne la date de la connexion pour les activités qui suivent.
Latroisiéme donne I'adresse |P du poste de travail d'ou |'utilisateur sSest connecté,
ains que I'heure alaguelle la session a débuté.
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| Activité

Masinz: Rova, Jacquelne

Uses ID:JR1234

2000/0517

Login from 100000106

MENL: STUDENT Mar Mers
ITEM: ltems samples

Logaut

201040518

Login from 10,0.0,108

MEMU: STUDEMT Mar Meruws
ITEM: Change your password
Modify Uses JAT1234
MEMU: STUDEMT Mar Merus
ITEM: Chapte 9 - Pait &

Logout

Tiotal Sezsion Duration:

- Rowo, Jacquelms

Total Seszsion Duration:

Si un rapport est généré pour une période de plusieurs jours durant laquelle
I'utilisateur sest connecté a plusieurs reprises, le rapport d'activités pour cet
utilisateur indigue la date de connexion, les activités pour cette date, puis la date de
la prochaine connexion suivie des activités correspondantes, et ainsi de suite, pour

lapériode entiére. Le nom et I'l D utilisateur ne sont pas répétés.

Si I'utilisateur a utilisé différents postes de travail lors des différentes sessions,

I'adresse P est mise ajour.

NOTE:

rapport.

Détails des activités.

»Si le rapport a été généré pour plusieurs utilisateurs, les noms des utilisateurs sont
triés par ordre alphabétique. Si vous désirez créer un rapport organisé par dates
plutét que par noms, saisissez une date de début et defin lors de la création du

Les détails des activités sont affichés sous les informations de I'utilisateur.
Latable ci-dessous dresse une liste des activités que vous pouvez rencontrer dans
un rapport et leur signification.

Privilégesrequis

Entrée Description i ,
P Ad”?'” Inst| Etud
Systeme
_Name: Julie Breton User 1D L'utilisatrice Julie Breton ne sest
Joret ' ' pas connectée a CAN-8 pendant |a
-No Activity records stored for periode spé_cmée du rgpport. X X X
that user Aucune activité enregistrée pour
cet utilisatrice.
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-Logout
-Tota Session Duration:
00:04:35

Fin de session CAn-8.
L'utilisateur sest déconnecté. La
durée totale de connexion était de
4mn 35 sec.

-MENU: MASTER Menu

L'utilisateur a ouvert le menu de
['administrateur du systeme.
L'utilisateur sest connecté avec
I''D MASTER

-MENU: INSTRUCTOR Main
Menu

L'utilisateur aouvert le menu par
défaut des Instructeurs.

-MENU: STUDENT Main
Menu

L'utilisateur a ouvert le menu par
défaut des étudiants

-MENU: STUDENT Main
Menu
-ITEM: Chapter 9

L'utilisateur a ouvert lalecon qui
se trouve dans le menu éudiant et
qui est intitulée "Chapter 9" avec
|e programme étudiant.

-MENU: STUDENT Main
Menu

-INSTRUCTOR ITEM: Chapter
9

L'utilisateur a ouvert laméme
lecon que ci-dessus (chapter 9)
mais cette fois avec une fonction
qui requiert des privileges
dinstructeur, c'est adire soit le
Planner, soit le Tracker.

-Create Menu Item (Seria 142):
ESL Leved 1
-Submenu: ESL 1

Lapremiere ligneindique qu'un
item a été créé dansle menu, le
titredel'item ESL Level 1etle
numéro de série de l'item. Ce
numero de série sera de nouveau
mentionné lorque I'item sera
supprimé ou des qu'une référence
ace menu est enregistrée.

Ladeuxieme ligne indigue le type
del'item qui a été crée (dans cet
exemple un sous-menu) et le code
de menu qui lui a été assigné.
(ESL1)

-Create Menu Item (Seria 1):
ESL Level 1-Part1
-EAASY - Item Path:
SVINESL11

Comme dans |'exemple précédent,
lapremiéreligne indique la
création d'un item de menu et
spécifie son code de série et son
titre.

Ladeuxieme ligne indique le type
del'item, (EAASY) et le chemin
delalecon.
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-Delete Menu Item: Item Name
Not Available (Serial 00003)

Indique que I'entrée du menu dont
le numéro de série est 00003 a été
supprimée. Ce code permettra
d'identifier le type et le nom de
I'item si nécessaire.

-MENU: User Registration
Menu

-ITEM: Register aUser
-Create User: JR1234 Name:
Royo, Jacqueline

Lapremiereligneindiquela
création d'un utilisateur. la
deuxieme son ID et son nom.

Suivant I'utilisateur pour lequel
cette activité, c'est adire suivant s
la partie du rapport affiché
concerne I'administrateur du
systéme ou un instructeur,
I'utilisateur créé peut étre un
étudiant ou un instructeur.

-MENU: Report Functions
-Display Detailed Student

L'utilisateur a créé un rapport
detaille.

Progress Report
-Modifv User: MASTER - L'administrateur du SyStérne a
SyStemySuper-vi Sor changé les paramétres de son

profil

-Modify User: JR1234 - Royo
Jacqueline

Le profil de I'utilisateur
mentionné a é&é modifié

-MENU: User Registration
Menu
- ITEM: Display user list

L utilisateur a affiché une liste des
utilisateurs viala commande
display user list.

- ITEM: Edit system attributes

- L'administrateur du systéme a
apporté des changements aux
attributs du systeme.(gjouté,
supprimé, ou modifié)

Note:

»Ce rapport peut étre sauvegardé localement, sur un partage réseau ou un disque

amovible, en format .txt ou .rtf.
Sédlectionnez Fichier puis Sauvegarder danslabarre de menu, saisissez le nom et
I'extension, puis cliquez sur le bouton Sauvegar der .
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Lecture du Rapport Sommaire

Y Rapport Sommaire

Marm Ltilizateur | Cerrier Login Enregistré | Durée de Connexion T

Royo, Jacgueline 2010/0818 0:03:24

Syztem Supervisor 2010408427 Ih214

dzer 10 Has niot uzed sustem

Jzer 11 Has niot uzed system

dzer 12 Has niot uzed system

zer14 Haz not uzed system

dzer 15 Has niot uzed sustem

dzer 16 Has niot uzed system

User17 Has not used systern Suivant les option

choisies pour ce rapport et lataille de la base de donnée des utilisateurs, ce rapport
peut prendre de quel ques secondes a plusieurs minutes pour safficher. Si le rapport
est trop long pour étre affiché sur un seul écran, la barre de navigation verticale
permet d'accéder aux donnés cachées.

Labarre d'en-téte est divisée en 3 colonnes:

Nom Dernier Login Enregistré Total Dur_ee de
connexion
Noms des Donne ladurée
utilisateurs, triés | Affiche: cumulée de toutes les
par ordre sessions que
alphabétique. . Ladatelaplusrécente alaquelle |I'utilisateur a ouvertes
['utilisateur sest connecté a CAN-
8. . Depuissa
Has Not Used System créationsi le
o L'utilisateur n'apas utilisé rapport est
le systéme durant la généra
période déterminée pour le - Entreles
rapport. dates
o Silerapport aété généré soumisess le
sans aucune période rapport est
Spécifiée, ceci signifie généré pour
alors que I'utilisateur n'a une date
jamais utilisé le systéme déterminée.
depuis la création de cet
ID. Ladurée est affichée
dans le format
HH:MM:SS
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Sauvegarder les rapports

Attendez SVP

Le zemveur procéde & vaotre requéte

Suivant la période définie et e nombre d'activités enregistrées pour ces dates, le
rapport peut prendre plusieurs minutes avant de safficher.

Vous pouvez sauvegarder ce rapport et I'ouvrir avec un logiciel de traitement de
texte pour bénéficier de ses outils de recherche.

Pour sauvegarder le rapport, affichez-le al'écran puis sélectionnez Fichier
>Sauvegar der dans la barre de menu.

g won f Xbd (E2) i

Public Recorded TV

Al Vi dmme
1 |

F .
G Lave File oy
i;" -@ .s v'“ £ 3 '.'."l'\.:'.-: -‘ (i ::I Iv sers » Public » earch Fub li -.:F..i |

Urgnnlz: - Mew folder
=
= Mame
4 Libraries =
o . Public Docurments
| Decuments
N Mus « Public Downloads
UFIT - =
d. i 2 Public Music
| FiCtures =
i J Public Pictures
E Videos

File name: 100501 .t =
Sawve as type: [ Al Files

I Save J I Cancel

= Hide Folders

Dans lafenétre de sauvegarde, choisissez I'emplacement ou sauvegarder lefichier,
saisissez le nom et |'extension du fichier (.txt), puis cliquez sur le bouton
Sauvegarder

Lerapport peut étre imprimeé a partir du logiciel de traitement de texte.
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