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Introduction

Comme décrit dans lasection A propos des utilisateurs CAN-8, une des fonctions ala
disposition des enseignants est la création ou |'édition de legons et de tests.

Ce chapitre détaille les différents types d'exercices qui peuvent étre créés, le format du
contenu des exercices, comment importer ou créer ce contenu et les différents paramétres
qui peuvent étre appliqués aux exercices et/ou aux legons pour changer leur
comportement.

Ce chapitre fait référence a des concepts qui ont été préalablement adressés. Une
connaissance des chapitres précédents de ce manuel est donc fortement suggérée.

A Propos du Planner.

Le Planner est I'interface dans laquelle les plans de legons et le contenu des exercices sont
créés.

Le but du Planner de legon est de permettre:

I'organisation et I'identification des items d'une legon avec des étiquettes dotées
d'un nom;

le choix des types fonctionndls desitems,

la spécification de la structure de la legon par des menus et sous-menus,
I'affectation de points aux items;

le contrdle de la présentation des items de la legon;

I'enregistrement ou la modification de son, texte et graphisme pour un item;
I'activation de méthodes spécia es d'introduction de données au clavier.

Avant de commencer

Préparer le menu

Le superviseur de Systeme (Madter) est le seul qui puisse gouter une entrée dansun
menu. Lorsgu'un ingtructeur veut créer une legon, il doit donc contacter le superviseur
de systéme &fin que celui-ci crée une entrée correspondante dansle menu désiré et lui
indiquer le type d'entrée requis (menu, sous-menu, legon, etc.) et letitre.

Pour éviter que les éudiants n'accedent a cette nouvele lecon pendant la phase de
création, le superviseur de systeme peut la créer initidement dans le menu ingtructeur,
puis ensuite la déplacer dans le menu éudiant aprés complétion, ou encore dle peut
étre placée en mode Attente par I'ingtructeur.

Deés que le titre de lalegon a &é créé dans le menu, l'ingtructeur peut entrer dansle
Planner et procéder alacréation desitems.

Ceci comprend:



Définir leur type et titre;

Importer ou enregistrer du son;

Importer des images ou des vidéos dans lesitems;

Sasr du texte,

Synchroniser letexte et le son;

Séectionner les réponses correctes pour les questions a choix multiple.

Se préparer pour enregistrer

Il et nécessaire de rédiser des enregistrements de bonne qualité car ils seront utilises
de fagon répétée par tous les éudiants. Pour obtenir des enregistrements auss clairs
que possible, les recommandations sont les suivantes:

Utilisez toujours un microphone de bonne qudité

Assurez-vous que I'environnement dans lequel vous enregistrez et came.

Placez |e microphone auss loin que possible de l'ordinateur pour minimiser le
bruit des ventilateurs et autres appareils.

Pendant I'enregistrement, observez |e graphique du volume et faites en sorte quil
occupe gpproximativement les trois-quarts de la hauteur maximae.

Ecoutez et modifiez I'enregistrement de maniére aminimiser les pauses et les
bruits, au début et alafin de I'enregistrement.

L'Interface du Planner

En:h'et Editer  Afficher Contifles  Modadelalegon  Oplione  Tagte  Téléphone  Aide
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Lasurface de travail du Planner se trouve dans I'interface générale de I'utilisateur; la
Barre de menus, laBarre de boutons, laBarre d'outils et laBarre d'onglets de
fonctions restent donc visibles et accessibles en tout temps. Cette derniere permet de
passer facilement d'un Planner aun autre, ou méme a une legon, ou encore aun Tracker,
sans avoir afermer le Planner en cours d'édition au préaable.

Pour plus d'information regardant I'utilisation des barres mentionnées, voir le chapitre
sur la description de I'interface générale de CAN-8.

ltems samples . S e oa C 2 s
Les onglets des Planner & '"P1€S e reconnaissent al'icone i située aleur

gauche. Commeil est possible douvrir jusgqua 7 onglets S multanément (incluant des
onglets de lecon et de Tracker), cette icone facilite lalocalisation du Planner.



& tems samples

> Un onglet bleu indique I'onglet sélectionné. Le Planner de cette lecon
est ouvert et afiché.

& SamplE ESS00 | e onglets non activés sont gris. Le Planner de cette lecon est ouvert,
mais c'est une autre fenétre qui est affichée al'écran.

L'interface du Planner se compose de:

= : : Barre d'onglets - &
- (M Entéte des items
Y;m Listen 1 the following conversat i then indicate E
Surface de travail
= Surface Reservée au texte et aux images
f
P P T P S o S S o 5 o g
Menu en 1 Representation Graphique de l'audio  ~SSEEES
arborescence By P & g & = S
i Barre de boutons Compteur

LaBarred'onglets du Planner. Elle peut contenir jusqua 8 onglets, représentant
8 items en cours d'édition.
LeMenu en arborescence, qui afiche laligte desitems qui forment lalecon.
LaSurfacedetravail oule son, letexte, et lesimages sont placées.
Lasurface de travail comprend:
o Labarre dinformation relative al'exercice affiché.
o LeLecteur Audioqui indut:
- LaReprésentation graphique du son enregistré ou importé.
- LaBarredeboutons du graphique du son. Ces boutons reproduisent
les fonctions de la barre de boutons de l'interface principde, masils ne
sont actifs que sur le son sous leque ils sont directement placés.
o Lasurfaceréservée autexte. Lataille de cdle-ci varie sdon le type de
I'item et sdlon 9 une image est présente ou non.

Note:

»De fréquentes référence aux différentes parties de cette interface sont faites tout
au long de ce chapitre. Il est donc important de se familiariser avec la
nomenclature utilisée et la disposition des différentes parties de cette interface.
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La barre d'onglets du Planner

Labarred'onglets du Planner setrouve juste au-dessous de labarre d'onglets

desfonctions

Lorsgue le Planner d'une legon est initidement ouvert, labarre donglets est vide.
Des que l'ingtructeur crée ou ouvre un item en mode édition, I'onglet correspondant
al'item devient visble danslabarre d'onglets du Planner.

Chaque onglet comprend letitre de I'exercice aing que I'icone correspondant ason
type.

L'onglet correspondant al'item en édition est surligné en orange. Le contenu de
I'item correspondant a cet onglet est affiché sur la surface de travail. Seulement un
onglet ne peut ére actif alafois.

Les onglets gris représentent des items ouverts pour édition, mais non sdectionné.
Pour passer dun item a un autre, cliquez sur I'onglet correspondant, et il deviendra
ason tour orange.

L'illugtration ci-dessous représente un Planner lors d'une session d'édition:

. (tems samples © f Itemz samples | #% Rems samples

= Example.. %, Verifyltem ' 3¢ Mubch. & Write ltem X

X

Labarre du haut représente la barre d'onglets des fonctions. Elle indique que la
lecon intitulée Items Samples est ouverte alafois en mode lecon, Planner et
Tracker.

L'onglet surligné en bleu représente I'onglet actif. Dans cet exemple, le Planner est
présentement affiché dans la surface de travail.

Labarre du dessous est labarre d' onglets du Planner. 7 Onglets sont présents, ce

qui signifie que 7 des exercices de lalegon sont en mode édition; Chaque item est
de type différent d'apreslesicones. L'onglet surligne en orange correspond aun



exercice Dictée. Cest cdlui qui est visible et présentement édité dans la surface de
travail.

NOTE:
»Labarre donglets du Planner peut comprendre jusqu'a 8 onglets, ce qui
correspond & 8 exercices placés smultanément en mode édition.

Maximum Sessions D'Edition li:?-]

. Vous devez fermer une des sessions d'édition avant de pouveir en

| | 5
! débuter une autre.

OK

= T

L orsgue ce maximum de 8 onglets ouverts est dépasse, un message du systeme
gppardit. Sdectionnez OK pour fermer ce message, puis fermez un ou plusieurs
onglets avant d'en ouvrir d'autres.

#Pour fermer un onglet, cliquez d'abord dessus pour |e sdectionner. L'onglet sera
dorsorange. Puis cliquez sur le bouton Quitter qui se trouve al'extrémité droite de
la barre d'onglets. Répétez ces éapes pour chaque onglet que vous voulez fermer.
» L es changements gpportés a un item ne seront digponibles aux éudiants que
lorsgue la session de Planner est terminée, c'est adire apres lafermeture de I'onglet
du Planner dans labarre d'onglets de fonctions.

S un éudiant se trouve dans lalecon lorsque le Planner est sauvegardé, les
changements apportés lui seront accessibles dés que le bouton SUIVANT sera
Sectionné,

La couleur de lapolice et la couleur de fond des items dansle menu, aing que la
couleur de lapalice al'intérieur des onglets varie suivant le statut de l'item. Ceci
permet de faire quelques distinctions rapides.

Le code des couleurs est |e suivant:

COULEUR DU TEXTE: Indiquele statut d'un item qui se trouve en mode édition:
VERT: Aucun changement n'a é&é apporté al'item.
ROUGE: L'item a&é modifié.

COULEURDE FOND: Indiquele gatut find dun item qui a é&é édité et sauvegardé
GREEN : Sguvegardé sans changement.
RED  : Sauvegardé avec des modifications.
PURPLE : |tem vide créé lors d'une session précedente.



Lorsgu'un Planner est en édition, les combinaisons de couleurs suivantes

représentent:
Itemvu du o Onglet
Description
menu cor respondant

T :)tlir/n er(;ree lors d'une session précédente- 1l n'est pas Pas donglet

5 . Item en mode édition - Aucune modification naéé —

L8l dst item , X, 1stitem
apportée —
Item créé lors d'une session Planner précédente. Il a

) Mew Ttem éé ouvert en mode édition puis sauvegardé sans Pas d'onglet
modification durant cette sesson
Item crée lors d'une session Planner précedente. - |l a

@ _ éé ouvert puis sauvegardé sans modification, puis de A

el EMREYEEM T ouveau ouvert en mode édition, mais n'a pas éé Sl
encore edité

TG Item en cours d'édition - des modifications ont &é PR —

e PEREET | apportées (NS

Ouvert e modifié 2 foislors de la sesson de Planner Pas donalet

Feua s Mew Ikem actudle. g

oL Item préalablement modifié - En mode édition - o

i ot aucune modification apportée ks ]

v Item prédablement modifié - En mode &dition - des PR —

EeRd e modifications ont éé apportées [FonShbadabiedid|

_____ 6] B Item créélorsd une sesson Planner précédente. - Pas Pas donglet
de contenu - fermé

- Item vide créé durant une session précédente - en R —

-t mode édition. Pas encore modiifié ks ]

Item vide créé lors d'une session Planner précédente -
8l newIem | enmode édition - des modiifications apportées non > New item
enregistrées



Le menu en arborescence

I affiche le plan de lalegon, et permet de naviguer entre les exercices. Le menu du
Planner est identique a celui présenté quand lalegon est ouverte, a part pour les
items vides, les items désactivés et |es items de type Conversation qui eux
n'gpparai ssent pas dans le menu &udiant.

## ltems samples

% ltems zamples

g "y Teaching Ikem
“-5F Example Item Iz
L, Verify Ttem 1z
t;:ll Lt MU, choice 1z
£ “ona? Fill-in Item Iz
oo @J fsk | Answer 1z
-2 Simultaneous i
o P \Write Tkem 1z
@ 7] Read [ Record fz Letitre, le type et lanote assignée &

I'exercice (3 applicable) sont affichés dans le menu dés leur création.

Type
Le type de chaque item (représenté par une icdne) spécifie le format de I'exercice,
sa présentation, et la nature des donneés requises de I'éudiant.
Titre
Etiquette didentification d'un item. Peut comprendre jusqu'a 14 Caractéres.
Cetitre gppardit dans le menu du programme éudiant, aing que dans le Tracker
Note
Une note comprise entre 1 et 9 peut étre assgnée atout item pour leque une
réponse est requise.

Par conséquent, lesitems de type I ntroduction, Enssignement et Conversation, qui
eux ne requierent aucune saisie de données, ne sont pas notables.

Les notes sont assignées a partir de lafenétre Propriétés de l'item.

Lorsgue que le Planner est en édition, la couleur de la police et la couleur de fond
des items dans le menu changent, suivant le statut de chaque item. Read more.



La surface de travalil
Montre le contenu (texte, graphiques, vidéos et son) de I'exercice ouvert.

—

2 vow =, Vedytem5) Riten 3 Mok Chos G Allem (= Grongloln | X

KRecord your answe

i ]
This is the area where the _|
text iz imported ~ tuped

On the opposite side, the
picture (ifany) will show

The sound graph below
represents the

recorded- inported audio
file. Text and sound can be
synchronized here

Lamatrice (ou ladigposition du contenu) de la surface de travail est différente
suivant le type de l'exercice et des redtrictions qui lui sont propre.

Lasurface de travail comprend:
La surface réservée au texte

Latallede cele-ci varie sHon le type del'item et S une image est présente dans
I'exercice.

La surface réservée au graphique

Le graphique peut étre soit une image, soit une vidéo. Cette surface n'est pas visble
tant qu'un graphique n'a pas &€ importé.

La barre d'information des items

Elle indique le type de données requises pour le type d'exercice.



Le Lecteur Audio

BIOIC D

y,

Affiche la représentation graphique du son qui a &€ importé ou enregistré dans
I'exercice.

Identique a cdlui présent dans le programme éudiant.
Ses composants sont:

Le curseur de position rouge.

Donne une progression visuele du son en se déplacant a

traversle graphe.
Pour jouer une partie spécifique de I'enregistrement, cliquez directement sur le
graphe; le curseur se place dors al'endroit sectionné et la lecture du son débute.
Ce curseur est nécessaire pour éditer le son ou le synchroniser avec du texte.

Le compteur du curseur.
Cdui d indique I'emplacement du cur seur de position sur le graphe audio

Le compteur affiche par défaut la position du
3 curseur en échantillons audio. 11 suffit de
Me nnnnn) cliquer sur le compteur pour afficher la
- location du curseur en mmissitt (minute,
seconde et dixieme de seconde).

Passez votre souris au-dessus de
I'image ci-dessus pour changer
I'affichage du compteur illustré

Le graphique du son.




Représentation du son sous format graphique. Permet al'utilisateur de visualiser
des silences dans le son pour des fins d'édition. Les références verticales
représentent la force du son. Elles ne devraient jamais atteindre la limite supérieure
du graphique pour éviter les bruits non reliés au son exigtant.

YOO
Labarre deboutons: e et et

Chague bouton présent dans le graphique de volume est le répliqua exact, en
fonction et en représentation, du bouton correspondant dans la barre de bouton
générde. Aing, qudle que soit la barre dans laquelle le bouton et sdlectionné, les
deux boutons correspondants sont surlignés lorsgue actives, ou grisés s non
disponibles.
Les touches de fonction du clavier activent également |es boutons correspondants
dans les deux barres.

Construire un nouveau Planner

Un Panner organise un groupe ditems en legon ou en test. Un Planner se condtruit en
guatre étapes:

Ouvrir le Planner car une legon ne peut étre créée que dans un Planner.

Ajouter desitems au Planner pour créer la structure de lalegon.

Ajouter |e contenu aux items, son, texte, images. Ceci peut étre fait ala création
de I'item ou plustard, une foisle plan de lalegon fini.

Sauvegarder |e plan de lalecon sur le serveur. C'est uniquement lorsquiil est
sauvegarde quiil devient ble par les autres utilisateurs.

Le plan peut ére modifié en tout temps; il et possible d'gouter/enlever desitems,
d'gudter le contenu des exercices au besoin.

Le contenu du plan dépendra du but ultime de lalegon:

S le but est de créer un test, le plan contiendra principalement des ééments de
type question.

S le but et denseigner un principe ou de permettre al'utilisateur de Sexercer ou
d'appliquer des concepts enseignés, le plan comprendra aors des explications, des
exemples et éventudlement quel ques questions.

Il et donc important de commencer le processus de création d'un Planner par une
planification réfléchie du god avant de se lancer dansla création des items.

La section suivante vous guidera a travers les égpes nécessaires pour créer un plan
d'ordre générique.



Accéder au Planner

Pour accéder alafonction Planner, vous pouvez choisir une des méthodes suivantes:

A partir de la barre de menu

| Eichier | Editer  Affi
Tracker

Planner

Suivant Dans la barre de menu, sdectionnez Fichier puis Planner.

L'option Planner est active dans la barre de menu seulement S une legon est
sdectionnée au prédable.

A partir du menu contextuel

Legon
Tracker

Planner

Pour accéder au menu contextuel, sélectionnez une legon dans le menu, cliquez a
droite sur letitre de lalegon pour ouvrir le menu contextud. Cliquez ensuite sur
I'option Planner. S I'option ext grisée, vérifiez davoir bien sdectionné une legon
dans e menu principd.

Avec l'icone Planner dans la barre d'outils

.
%
v

Cette icone n'est visible que pour les utilisateurs qui se connectent avec un
ID ingtructeur ou en tant qu'administrateur du systeme.

Séectionnez lalegon dans le menu puis cliquez sur I'icdne pour ouvrir le Planner
de cette legon.

Ce bouton est activé lorsgu'une lecon est sélectionnée dansle menu principd. S
I'entrée séectionnée est d'un autre type (Sous-menu, URL, gpplication), e bouton
reste grisé.



Unefois que le Planner est ouvert, un onglet représentant ce Planner apparait dans
la barre des fonctions.

Créer une lecon congiste a gjouter des items dans ce menu, puis a gouter du
contenu a chacun de ces items dépendamment du type chois.

Ajouter un exercice dans un menu.

Pour gjouter desitems dans une legon, I'instructeur peut soit les créer, soit les copier
d'un Plamner aun autre puis les éditer.

NOTE:

»Les utilisateurs qui utilisent CAN-8 pour la premiére fois devraient se familiariser
avec les différents types ditems et leur description avant de poursuivre avec la
Section suivante,

Créer un nouvel item
Ouvrez le Planner delalegon.

S le Planner est nouvdlement crég, il contient d§ja un item Introduction vide.

& Sample lesson

2 Sample lesson
@ Introduction
) @ section 1
@ Section 2
= [T Section 3
‘wg Enseignement
€l Enregistrer

_—

..'_' Exen C ouper

2, Veérit S

‘*] Lect

A Coller

& Cho

- A ca Mouvel lem k Introduction

@ ET”E e Enregistrer

= "-_-“m'- Pestoanes Conversation

, Ecrit Propriéte

& Désa S Exemple
ACo mpleter
Chomx Multiple
Lecture
Simultané

Enseignement
Virifier

Ecriture/Dictée

Désactivé




Dans le menu arborescent :

Localisez ou vous désirez placer ou insérer ['item.

Tout Planner inclus au moins un item. Cliquez a droite sur I'item sous lequel vous
désirez insérer le nouve exercice. Une barre horizontale gppardit la ou le nouve
item serainséré.

Dans le menu contextue, sdlectiomnez NEW ( Nouveau)

Dans le menu suivant, sdectionnez le type d'exercice désiré.

Danslilludraion, unitem Conver sation va étre gjouté sous |'exercice Enregistrer.

Dés que le type de l'item est sBectionné, le nouve item gpparait dans le menu du
Planner:

Letitre de I'exercice peut ére aors changé.

El[.ﬁl Introduction =-(T Intreduction

Pusieurs autres modifications, comme le type de I'item, la note, et les options
specifiques a certains items, peuvent étre apportées une fois I'item créé a partir de la
fenétre de propriétés.

Pour ouvrir lafenétre de propriétés, cliquez adroite sur I'item puis sdlectionnez
Propriétés dans e menu contextud.

El[ﬁ' Introduction
..... A
_:I T Couper
..... i :
..... @J New Copier
e fill i Coller
..... 57 Bl Mouvel Ikem r
L |
..... = Veri Supprimer
..... X Mu| ot
o? Fill Lestaurer
_____ @J Askl Propriétés



Dans la fenétre des propriétés de I'item:

('@ Popristss ) |
ftesm ]

Typa Mom dee 'them: |Bx. 9.2
ﬂ " Introduction
Mote Madmale de Miem =
= © e 73
[ Hote Padielle

2| € Védier
[~ Respecter la Casse
LI " Conversation -

2]  tocae
E " Chob: Muttiple
.3 & AComplster
g © Enssignement
8| © Evegarer
3| © Smutané
ﬂ ™ Boriture/Dictée
@ " Désactivé

ok | Conca |

Pour changer le type de I'exercice, cliquez sur le bouton radio correspondant au type
désire.

Pour changer letitre, effacez |etitre exigant dans le champ Nom de I'item et tapez le
nouveau titre.

Pour définir la note maximae sur laguelle I'exercice sera évaué, choisissez une des
vaeurs pré-définies dans le champ Note Maximale de I'ltem. Par défaut ce champ ala
vaeur None (Aucune).

Suivant le type de I'exercice, certaines options sont digponibles, comme Note

Partielle, Distinction maj/min et Choix Randomises.

Choisissez OK pour enregistrer |es nouveaux parametres.

Note:

»S au lieu de choisr un type défini, vous choisssez Désactivé L'exercice et son
contenu seront visibles dans le Planner, mais ne se verront pas dans le menu du
Payer, jusgu'a ce que I'item soit réactivé en lui assignant un type.

Créer un item en glissant du contenu dans le menu.

Lesitems peuvent égaement ére créés smplement en glissant du son, du texte ou
encore une image directement dans le menu du Planner.

Ce contenu peut ére glissé a partir d'un fichier qui setrouve sur le systeme, a partir



d'un navigateur Internet, ou il peut ére glissé directement d'un autre éément CAN-
8 résidant dans la méme legon ou dans une legon différente.

A partir d'un fichier

Ouvrir un Planner

Sdectionner un fichier audio, texte ou image sur le disque (peut ére un disque
local, externe, amovible ou un partage réseau)

Gliszr lefichier directement du disque dans le menu du Planner en gardant le
bouton gauche de la souri enfoncé.

# Drag{Drop

i, Drag/Drop
----- @ Introduction
. @ EX2-12
..... o Ex2-13/1a J Fh : & MName ? .
e i Favortes B
T Ex2-13/1b - T |4 track 01.wav
..... e 2 o ESKTLO
oM, Ex2-13/2a WAV P |4 track 02.wav
g Ex2-13/2b — — 4} Downloads [[Hsrackp
< : [ 4] track 03.wav
..... X Ex2-13/3a . |3 i) Recent Places|
..... S 213/3b % || track 04 . wav
BB A amea Eed =

L3 Ex2-13/2b

: Déposer lefichier dans
Ie menu en reléchant le bouton de la souris. Dans le cas dun fichier audio, deés que
le bouton de la souris est reléché, un mini graphe audio gppardit e affichele
progrés de I'import du son. Pour lesfichierstexte et les fichiersimage, l'item est
créé directement. L'item aind créé est de type Désactivé et son titre New | tem.
Pour activer I'item et le rendre visible aux éudiants, cliquer adroite sur I'item,
ouvrir lafenétre de Propriétés, sdectionner un type et saisr letitre.

A Partir d'un item CAN-8

Vous pouvez sdectionner le contenu d'un item CAN-8 exigtant, soit I'audio, soit le

texte soit I'image, et le faire glisser directement dans le menu d'un Planner pour
créer un nouve item.

NOTE:

» Cette méthode coupe la partie de I'audio, le texte ou I'image de l'item d'origine.
#Pour copier e contenu de l'item dorigine au lieu de le couper, il suffit d'appuyer
aur latouche CTRL du clavier avant de glisser le contenu vers le menu.



La procédure ci-dessous décrit les étapes pour créer un item a partir d'un
enregistrement présent dans un autre item CAN-8. Les mémes éapes sappliquent
pour créer desitems a partir du texte ou d'une image.

Ouvrir dans un Planner un item contenant de 'audio que vous désirer utiliser pour
créer un autre item.

Cliquer a gauche sur labarre audio au début du clip que vous désirez copier ou
couper, puis sans rel&cher le bouton de la souris, faire glisser le curseur jusquala
fin du clip & copier/couper puis rel&cher e bouton. La partie sélectionnée est en
surbrillance.

Pacer ensuite le curseur de la souris sur la partie du son en surbrillance, et pressez

le bouton gauche de la souris. (Si vous désirez faire une copie de cette sdlection,
appuyez sur latouche CTRL du clavier, sinon cette sdlection sera coupée de cet
item) Garder e bouton de la souris enfonceé.

""" Ex 9-4/5 13 Glisser la section en surbrillance
----- W Ex 9453 directement dans le menu
----- Ex 9-4/6 13

----- Wl Ex9-46a

----- W Ex9-4/7 I3

----- uly Ex9-4/7a l% )

----- € Exo-4/3 s /3

> () (&
. ¥

Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, glissez la sélection versle menu.
Une barre dinsertion apparaitra dans le menu la ou la souris se trouve. Dés que
cette barre est Située a l'emplacement ou vous désirez créer le nouvel item, relécher

le bouton de la souris.

----- @ Ex3-4/5 I3 . ) ) -
_____ ‘W& Ex9-4/5a La sélection a été supprimée
----- @ Ex3-4/s I3
----- ‘wig Ex 9-4/6a
----- Ex 3-4/7 I3
[- Mew Ikem
g ExS-4/a
B Exo-4a I3

Le type de l'item créé
n'est pas encore défini

(> (n) (o)

Un item est maintenant créeé dans le menu al'endroit ou se trouvait la barre
dinsertion. Cet item est désactive.

Cliquez adroite sur I'item pour ouvrir safenétre de propriétés et lui assigner un
type et un titre




Déplacer un ou des items d'un Planner a un
autre

L 'interface multi-onglets de CAN -8 facilite le trandfert ditems d'un Planner aun
Items en Cours d'Edition &

& Vousne pouvez pas glisser, couper, supprimer ou copier des tems en
o cours d'Edition.
Fermez I'onglet des items que vous souhaitez déplacer, puis essayer de
nouveaL,

[8].4

autre. L

Lesitems en cours d'édition (onglet ouvert) ne peuvent étre déplacés.
Fermer I'onglet pour sauvegarder |'item avant de procéder au transfert

LesitemsIntroduction, utilisés pour diviser une legon en sections, se comportent
différemment des autres types ditems lorsquils sont coupés ou supprimeés. Lire
atentivement lesNOTES a ce sujet alafin de ce paragraphe.

Il existe 3 méthodes pour déplacer ou copier des items entre Planners:
Méthode 1: Copier/coller

Cette méthode consiste a copier un ou plusieurs items dun Planner (Planner A) et
les coller dans un autre (Planner B):

Ouvrez les deux Planners (Planner A et Planner B).

Sdectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item du Planner A que vous désirez
copier. (Pour sdectionner un groupe ditems, cliquez sur le premier item, appuyez
sur latouche SHIFT du dlavier, diquez sur le dernier item puis reléchez latouche
SHIFT.)

Unefois quil et en surbrillance, cliquez une fois a droite sur cet item et
sHectionnez Copier dansle menu contextue . Alternativement, vous pouvez auss
sdectionner EDITER > COPIER danslabarre de menus

Cliguez a gauche sur I'onglet du Planner B pour I'activer.

Dans le menu arborescent de ce Planner B, cliquez a droite sous I'item ou vous
désirez insérer I'item copié.

@ Intro Ikem
& Exa-

mg Ex 9-2

@ Ex9-3

w R Ex o4 Eﬁz




Labarre dinsertion gpparait and qu'un menu cqntextuel
Sdectionnez Coller dans ce menu ou encore EDITER > COLLER danslabarre
de menus supérieure.

Notes:

» L es changements gpportés a l'item collé n'affecteront pas la copie originde de
l'item.

»Leou lesitems copiés peuvent étre collés plusieursfois, et dans différents
Panners.

»Pour copier/caller pluseursitems alafois, diquez agauche sur le premier item a
copier, appuyez sur latouche shift sur davier, puis cliquez sur le dernier item a
sdectionner tout en gardant latouche shift enfoncée. Tous les items sdectionnés
seront en surbrillance; procédez ensuite comme pour copier un seul item.

Iterns présents: 30

Items complétés: 27
- : Items possibles: 210 autres

#. cmpty planner |

-

» .-‘Eﬂ Sample lezzon E%
Notez bien qu'un Planner ne peut pas contenir plus de 240 items. S vous tentez de
coller plus ditems que le Planner ne peut recevoir, la commande sera avortée. Pour
connaitre le nombre de places restantes dans un Planner, placez le curseur de la
souris sur la barre au-dessus du menu comme dans 'illugtration. L'info Bulle
indique combien ditems peuvent étre goutés avant datteindre le maximum; dans
cet exemple, 210 items peuvent ére goutés.

» L orsue vous copiez/collez des items I ntroduction, le comportement est différent
suivant g lesitemsinclus sont affichés ou cachés:

S lesitemsinclus sont cachés, lorsque vous copiez I'item Introduction (dans
I'exemple ci contre l'item Section 1), tous lesitemsinclus sont copiés auss. De
méme, lorsque vous le collez dans le Planner B, tous les itemsinclus sont collés
auss.

# Sample lesson

22 Sample leszon

----- @ Introduction

Y I
E@ Section 2 Al el
@ Section 3 Copier

Coller



S par contre les items inclus sont affichés comme dans I'exemple ci- contre, seul
I'item Introduction (Section 1) sera copié, puis ensuite collé.

% Sample lesson

'§_¢":~ Sample lezson

@ Introduction

@ section 1

@ Section 2

SRR} Section 3
..... = Exempl Couper
..... *, Vérifien  Copier
..... 'ff Lecture Coller
""" 2 Choix Mouvel Itern b
™ A comy ¢ -
..... @J Enregis upprirner
_____ = Simults Restaurer
..... & Ecriture Propriétés
..... 7.4 Désactive
----- @J Enregistrer

Méthode 2: Couper/coller

Similaire dans sa procédure ala méthode pour copier/coller. Cette technique
permet de déplacer desitems d'un Planner A aun Planner B:

Ouvrez lesdeux Planners ( A et B).

SAectionnez (cliquez une fois agauche) sur I'item du Planner A que vous désirez
couper. (Pour séectionner un groupe ditems, cliquez sur e premier item, appuyez
sur latouche SHIFT du dlavier, diquez sur le dernier item puis reléchez latouche
SHIFT.)

Unefois quil et en surbrillance, cliquez une fois a droite sur cet item et
sHectionnez Couper dans le menu contextud. Alternativement, vous pouvez auss
SAectionner EDITER > COUPER dans la barre de menus

Cliquez a gauche sur I'onglet du Planner B pour I'activer.

Dans le menu arborescent de ce Planner B, cliquez a droite sous I'item ou vous
désirez insérer I'item copié.

El@ Intro Ikem

- Ex -1
@ Exo-z
W EXe3
X oa bl
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La barre dinsertion apparait ains qu'un menu contextuel
SAectionnez Coller dans|e menu contextud ou EDITER > Coller dans labarre
de menus.



Notes.

#Le comportement des items I ntr oduction varie son g lesitemsincus sont
cachés ou affichés:

- EX8-3 = )

R I S lesitems sont cachés, ils seront coupés puis collés
avec l'item Introduction.

,-{? test leszon

----- @ Leszon Intro
El [ﬁl Couper
- € a1 s
g A2 e
_____ @1] A3 Coller
- Al Nouvel Item " | S lesitems sont affichés, seul l'item

I ntroductl on seradéplacé. Lesitems quiil contenait sont alors placés sous l'item
Introduction précédent.

»Lesitems qui ont &é coupés ne sont plus disponibles dans le Planner A.

»L'item qui a&é coupé peut ére collé une ou plusieurs fois dans un ou plusieurs
Panners.

» Utilisez |'info-bulle du menu pour savoir combien ditems peuvent étre collés dans
ce Planner.

Méthode 3: Glisser/déposer

La3 éme méhode condgte afare glisser un item d'un Planner (Planner A) et dele
déposer dans un autre Planner (Planner B) al'endroit désiré.

Cette méthode équivaut a couper un item et le placer ailleurs. Elle peut auss étre
adaptée pour copier un ou des items.(voir note)

Ouvrez 2 Planners.

Sélectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item que vous désirez glisser. (Pour
Sectionner un groupe ditems, cliquez sur le premier item, gppuyez sur latouche
SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis reléchez latouche SHIFT.)
L'item seramis en surbrillance.

Cliquez encore une fois sur I'item en gardant le bouton de la souris enfoncé.
Déplacez la souris, toujours sans relécher e bouton, au-dessus de l'onglet du
Panner B.

Dés que I'onglet du Planner B et activé, I'écran du Planner B est affiché.

Toujours avec le bouton de la souris enfoncé, placez le curseur au-dessus du
menu.



El% Intro Item
@ Exot
@ Exoz
- Exa-3
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Labarre d'insertion dans le menu indique la position ou I'item serainséré.
Unefoislabarre dinsertion ala position désirée, reléchez |e bouton de la souris.

Notes:

»Par défaut, lafonction glisser/déposer éguivaut alafonction couper/coller. Les
items ang déplacés ne seront donc plus vishbles dans le Planner A.

»Lafonction glisser/déposer peut cependant étre utilisée pour copier desitems. I
auffit de presser latouche SHIFT du clavier pendant que vousfaites glisser leou
lesitems

» AL ternativement, vous pouvez auss déposer lesitems dans|'onglet du Planner
B. Lesitems déposés dans I'onglet sont placés alafin du menu du Planner B.
»Utilisez L 'info-bulle du menu pour savoir combien ditems peuvent étre déposas

dans ce Planner.

#Le comportement des items I ntroduction varie sdon g lesitemsincus sont
cachés ou affichés:

B TN .

R I S lesitems sont cachés, ils seront glissés avec l'item
Introduction.

,-‘Q’ test leszon

----- @ Leszon Intro
El [ﬁl . Couper
] z
- ..... @,] A2 Copier
_____ @1] A3 Coller
- Al Nouvel Item " | S lesitems sont affichés, seul I'item

I ntroductl on seradéplacé. Lesitems quiil contenait sont aors placés sous |'item
Introduction qui les précede.

Ajouter des composants a un exercice.

Une fois|'item créeé dans le menu, le contenu (texte, graphique, vidéo et/ou son) peut
étre goute.



Ajouter du texte

Seuls les exercices de type Enseignement, Enregistrer, Exemple, Vérifier,
Simultané, A Compléter, Choix Multiple et L ecture peuvent contenir du texte.

L es exercices de type | nstruction, Ecriture/Dictée et Conver sation ne présentent
aucune interface aux éudiants; tout texte sais dans un de ces trois items et donc
ignoré lorsgue I'exercice est présenté dans le Player.
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Lafenétre ol le texte est sais et rectangulaire; sataille varie selon I'exercice et
suivant S un graphique et présent ou non.

NOTE:

»S une image et incluse dans un exercice Exemple, Véifier ou Smultang, la
fenétre de texte dansle player est réduite a3 lignes. S letexte sais est pluslong
que cestrois lignes, utilisez le curseur de la barre de défilement pour voir le texte
caché.

Il existe plusieurs méthodes pour saisir du texte dans un exercice:

Avec le davier delamachine.

Avec un des Claviers Virtuds inclus dans CAN-8.

En important un fichier texte.

En faisant gisser le texte directement d'un fichier (ou un paragraphe) dans
I'exercice du Planner.




En copiant et collant le texte dun exercice aun autre, d'un fichier (.doc, html, .txt,
€fc.) ou navigateur Internet.

Saisir du texte avec le clavier de la machine
Les caractéres tapés au clavier sont insérésla ol le curseur est positionné.
Raccourcis Claviers.

Lestouches directionnelles du clavier (Up, Down, L eft, Right) déplacent le
curseur dans lafenétre.

Les touches de défilement Début et Fin le déplacent respectivement en début et
findelaligneouil setrouve.

Le caractére qui se trouve au curseur peut étre supprimé avec latouche Suppr
(supprimer).

Le caractére a gauche du curseur peut étre supprimé avec latouche Retour
Arriere. S le curseur est en début de ligne lorsque latouche Retour Arriére est
pressée, laligne et dorsjointe avec la précédente.

Leslignes plus longues que lalimite horizontale de I'espace réservé au texte sont
coupées en fin de mot et continuent sur laligne suivante. Note que dans ce cas,
lorsgue lataille de l'interface est gjustée et que I'espace du texte est donc plus
grand ou plus petit, le texte serareformaté. Sil est important que le texte garde
son format d'origine, il faut aors rgouter un retour de chariot (appuyer sur la
touche Enter) avant le caractére qui doit débuter un autre paragraphe.

L es caractéres accentués nécessaires pour certaines langues peuvent auss ére
sss

En tapant le caractére puis en pressant smultanément lestouches CTRL et A du
davier jusgqu'a ce que le caractere désiré soit affiché.

Soit en choisissant |e caractéere accentué dans une table obtenue en:

o Cliquant adroite sur le caractére a accentuer.

2. |2
Copy
Paste

Delete

Accent lk

o Sdectionnant Accent dans le menu contextud .



o Cliquant sur le caractére accentué approprié dans la table des accents.

2. (Estaban en la li

|

g

Ajouter du texte avec un Clavier Virtuel

Pour d'autres langages, le clavier standard peut ne pas contenir les caractéres
nécessaires pour lalecon. L'auteur de lalegon peut dors définir un Clavier Virtud
pour le langage utilisé qui contient les caractéres requis, ou gouter ace clavier les
caractéres manquants.
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CAN-8 est
livré avec 20 claviers pré-définis. Ces dlaviers peuvent étre utilisés tel's quels pour
créer une legon, ou peuvent étre édités suivant les besoins.

Lorsgu'un clavier virtue est gouté aun Planner, l'ingtructeur al'option dutiliser
dternativement le davier physique et le clavier virtud, et donc d'utiliser les deux
jeux de caracteres.

L'utilisateur peut passer dun clavier al'autre en cliquant sur l'interface du clavier
virtuel pour I'activer, ou en cliquant sur I'espace réserve au texte pour le désactiver.

Lorsgue le clavier virtud est activé, chague touche du dlavier virtuel est liéeala
touche correspondante sur le clavier physique. Par conséquent, 'utilisateur peut
sagr du texte dans lalangue du clavier virtud en utilisant le davier dela
machine ou en cliquant sur latouche du caractére souhaité sur le clavier virtud a
I'aide delasouris.



Lorsgue le clavier virtud est désactivé, son interface est semi-transparente.

Un clavier virtud contient auss les variantes accentuées d'un caractére. Pour
accéder a ces variantes :

Cliquez adroite sur latouche du clavier virtud. Latouche est maintenant sur fond

Maodifier Caractére

Accents

rouge. : :
Cliquez sur Accents dansle menu déroulant.
Sdectionnez lavariante du caractére désirée.

Les informations regardant |a création/|'édition de claviers et la sauvegarde dun
clavier dans une legon ou encore sur le serveur se trouvent dans le chapitre Claviers
Virtuds

Importer du texte a partir d'un fichier

Ein::hierj Editer  Afficher  Conbéles  Mode  Optionz Tey

Tracker ; Y
L

Planner [__/)
Suivant
Retour =+ New ltem
Exporter r >
Importer k| Image
Imprimer | Son

|
Supprimer b e
Créer % | Vidéo

Sauvegarder

Abandonner Modifications

Quitter

Située sousle menu Fichier, I'option Importer > Texte permet dimporter le



N

contenu complet d'un fichier texte sauvegardé sur le disque loca, un partage réseau
ou encore sur un disque amovible.

Note:
» S |lapolice du texte importé n'est pasincluse dans CAN-8, dle seraremplacée
par la police par défaut de CAN-8 lors de l'import.

Ajouter du texte avec la fonction glisser/déposer

Une autre méthode pour gjouter du texte consiste slectionner et faire glisser le
contenu (ou une partie) d'un fichier directement dans |'exercice.

Letexte peut &re glisse:

al'intérieur dun méme exercice

d'un exercice CAN-8 aun autre dans le méme Planner

d'un exercice CAN-8 aun autre dans un Planner différent

d'un document (.DOC, .PDF etc.) directement dans |'exercice CAN-8 a condition
que le programme de traitement de texte reconnaisse la fonction glisser/déposer.

d'un navigateur Internet (Explorer, Firefox,...) aun exercice CAN-8.

Pour glisser du texte:

Ouvrez le document, I'exercice CAN-8 ou lapage web d'oul le texte serasais

Cliquez devant le texte et glissez lasourisjusqualafin de la section désirée en
gardant le bouton gauche enfoncé, puis relachez le bouton; le texte sdlectionné et
en surbrillance.

Cliguez al'intérieur de la partie en surbrillance avec le bouton * gauche* dela
souris

Sans rel&cher le bouton, déplacer la sdlection jusgu'al'endroit ol vous désirez
déposer |e texte dans la surface de texte de CAN-8. Le texte débuteraal'endroit ou
setrouve le curseur.

Relachez |e bouton pour déposer le texte

La procédure ci-dessus devra étre adaptée en fonction de la disposition des
gpplications sur I'écran de I'utilisateur:

S le document d'ou le texte doit &re glissé et I'interface CAN-8 sont disposés en
mosaique sur |'écran (les applications sont toutes deux visbles), vous pouvez faire



gllsser le texte dlrectement du document ala zone de texte de I'exercice CAN-8
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S les deux interfaces sont placées en cascade (superposées) al'écran et quele
document cache ou recouvre l'interface CAN-8:

o  SHectionnez le texte dans le document

o fatesleglisser ardessusdel onglet CAN-8 danslabarredetachesen
bas del'écran -

o  Gardez le curseur sans relacher Ie texte pendant quelques secondes aLr
dessus de cet onglet, et l'interface CAN-8 apparaitra al'écran.

o  Glisez enauite le texte jusqu'a la surface de I'exercice réservée au texte, et

relécher la souris pour y déposer le texte.
Pour glisser du texte dun exercice a un autre:

o  Hectionner letexte
o  Glisez leardessusdel'onglet de I'exercice ou vous désirez le placer.
o  Quand le 2éme exercice ext ouvert, placez le curseur sur la partie texte de

I'exercice et déposez le texte (reléchez le bouton de la souris). Le texte sera
placé al'endroit ol le curseur setrouve.
Pour glisser du texte dun Planner aun autre;
o SAectionnez letexte
o glissezle ardessus de I'onglet du Planner ol vous voulez le placer,




=

o  passez enslite a-dessus de l'onglet de I'item ol vous désirez le déposer
o e findement, rdéchez le bouton de la souris pour le déposer dans I'espace
texte de |'exercice.

Note:
»Les polices de font qui n'existent pas dans CAN-8 seront remplacées par la police
par défaut.

Copier/coller du texte dans un item

Lafonction copier / coller est également disponible pour transférer un texte existant
dans un item CAN-8.

L e texte peut étre copié:

d'un exercice CAN-8 aun autre dans le méme Planner

d'un exercice CAN-8 aun autre dans un Planner différent

d'un document (.DOC, .PDF, etc.) directement dans I'exercice CAN-8 acondition
gue le programme de traitement de texte reconnaisse la fonction coller/copier.

d'un navigateur Internet (Explorer, Firefox,...) aun exercice CAN-8.

Les fonctions disponibles pour copier coller sont:

CTR+Ce CTRL +V aurledavier
EDIT > COPY et EDIT > PASTE danslabarre de menu
COPY et PASTE dansle menu contextud de la sdection.

Pour copier et coller du texte:

ouvrez le document, I'exercice CAN-8 ou la page web d'oul le texte serasais
SAectionnez le texte avec la souris, puis reléchez le bouton; |e texte sdlectionné
est en surbrillance.

Appuyez smultanément sur lestouches CTRL et C du clavier
cliquez al'intérieur de la partie en surbrillance avec e bouton *droit* dela
souris et SAectionnez COPIER dans le menu contextud

o Sédectionnez FICHIER > COPIER dans|abarre de menu

Ouvrez |'exercice ou vous voulez coller le texte, puis cliquez al'endroit exact ol
vous désirez coller le texte. Le début du texte va étre placé [a ou setrouve le
Ccursewr.



o  Appuyez smultanément sur lestouches CTRL et V du clavier
o Cliquez adroite & sdectionnez COLLER dans le menu contextuel
o  Sdectionnez FICHIER > COLLER danslabarre de menu.

Note:

»Les polices de font qui n'existent pas dans CAN-8 seront remplacées par la police

par défaut.

Modifier/formater le texte

Editer | Afficher  Conbréile ) oo
= Les outils d'édition de texte se
Capier trouvent sousle menu Texte et le
Caller menu Editer dans labarre de
menu supérieure
Effacer 3

En sdectionnant |e texte avec la souris (glissez le curseur
aur le texte ou une partie de clui-ci) et une fonction
d'édition, vous pouvez couper, copier, coller ou effacer du
texte

Lemenu Texte offre

TEﬁtE Téléphone  Aide

Marquer la Réponse

Synchroniser Awvec Son
Sccentuer

Surligner

Mormal

v Serif
Sans Sérif
v Pelik
Moven
Grand
Trés Grand

Wers |a Gauche

v Wers [a Droite
CursiF Arabe

Le choix entre les 2 types de police de caractéres (Sérif et Sans Sérif) et les

différentes tailles de ces polices.

v Sernif
Sans Sérif
v | Petit
Mayen
Grand
Trés Grand

Letypeet latalle delapolice ans que ladirection du texte peuvent étre définis




avant de commencer lasaise du texte, ou auss aprés lasaisie du texte en
SAectionnant |e texte puis lafonction ensuite.

Pour les langages ou le texte est écrit de la droite vers la gauche, I'option Versla
gauche du menu Texte orientera correctement le curseur.

v Versla Gauche
Vers la Droite

Cursif Arabe

Lemenu Texte offre auss une option Arabe cursif. Cette option ne peut étre
appliquée qu'a cette langue et n'aura d'autre effet, S sdlectionnée pour une autre
langue, que d'digner le texte de ladroite verslagauche.

En arabe cependant, cette option est nécessaire pour afficher le script cursif dun
caractére car celui-ci varie sdon les | ettres qui le précedent ou qui suivent.

Il et également possible de surligner un mot, une phrase ou un paragraphe:

Marquer la Réponse

Synchroniser Avec Son
Accentuer
Surligner

Mormal

Organize and indentify lesson items bu naned tags.
Set the type of itens.

Specify the structure of the lesson with chapiers aml sub-chapters
Assign narks to itens
Control the presentation of the itens in the lesson.

Add-change recordings, sound , text, graphics or video in an iten.
Create andsor enable specialized keyboards and input.

E E % kE E N ¥

Pacez le curseur devant le mot asurligner puis séectionnez Surligner dansle
menu T exte. Les caracteres formant un mot (ou groupés jusgu’au premier espace)
seront surlignés en vert

Alternativement, sdectionnez le mot ou le paragraphe a surligner en glissant la
souris puis sdlectionnez Surligner. Le paragraphe séectionné apparaitraen vert.
Pour enlever le surlignage dun texte, il suffit de re-sdectionner lemot ou la
phrase qui ne doit plus ére surlignée puis sdlectionner I'option Normal

Ajouter un enregistrement ou un fichier audio.

Le sonindus danslesitems (I'item Lecture ne peut pas inclure de son) sera affiché
et se comportera différemment suivant leur type.

Lesfichiersaudio de formats .wav, .mp3 et .wma peuvent ére importés, glissés ou
collés directement dans le systéme CAN-8.
Leformat desfichiers audio .wav doit ére PCM a44.1, 22.05 ou encore 11.025



KHz. Lesfichiers dont le taux d'échantillonnage est de 48 KHz seront ignoreés.
Lesfichiers de format .wma sont importés un peu plus lentement que les autres
typesdefichiers.

NOTE:
#La durée maximale d'un enregistrement par item est de 40 minutes.

Pour gjouter du son dans CAN-8, vous pouvez:

Enregigirer avec un microphone.

Importer un fichier audio avec lafonction Import.

Glisser un fichier audio du disque dur ou dun autreitem CAN-8 dansun itemen
edition (Planner).

Copier/coller un fichier audio du disque dur ou d'un autre item CAN-8.

Couper ou copier un échantillon d'audio dun item CAN-8 aun autre.

Enregistrer avec un microphone

Pour assurer une qualité satisfaisante de I'enregistrement, assurez-vous:

» de toujours utiliser un microphone de qudité.

» Que I'environnement dans lequd I'enregistrement est fait soit came.

# De placer le microphone auss loin que possible de I'ordinateur pour minimiser
les bruits des ventilateurs ou d'autres périphériques.

# Pendant I'enregistrement, observez le graphe du volume et assurez-vous que la
représentation graphique du volume atteigne les 3/4 de la hauteur du graphe sans
toutefois toucher le haut.

» D’ écouter et éditer I'enregistrement findl afin de minimiser les pauses et les
bruits au début et alafin.

Pour débuter I'enregistrement

; = --L_l
@
— cliquez sur le bouton Record. Ce bouton est disponible dans la barre de

bouton, et sur le graphe du volume.
Pressez latouche F3 du clavier.

Vous pouvez auss enregistrer en utilisant I'option Controles > Enregistrer dans
la barre de menus.



L
| Comtrals | Test Options  Text Phone  Help

Evaluate Response
Leave Feedback
b

Play

Record Mew Recording
| Pause Conkinue Recarding

o L'option Nouvel Enregistrement efface I'enregistrement fait au prédable et
le remplace par un nouveau.

o L'option Continuer I'Enregistrement résume I'enregistrement qui a &é mis
en pause. Cette option est seulement accessible S un enregistrement et
présent.

Pour arréter I'enregistrement
w
: Appuyez sur un des boutons Pause (dans la barre de menu ou dansle
graphe du volume

Pressez latouche F4 du davier

Sdectionnez |'option Pause dansle menu Contr éles.
Pour reprendre I'enregistrement

Appuyez sur un des boutons Pause pour le désactiver.

Pressez latouche F4 du clavier qui désactiverale bouton pause et continuera
I'enregistrement exigtant.

Sdectionnez Continuer I'Enregistrement dansle menu Contr 6les >
Enregistrer.

Lorsque le son est enregistré, sa représentation graphique (en vert) est affichée.

Cette représentation indique le volume du son. Ceci permet de juger S le
microphone et trop fort et d'gjuster |e volume des périphériques appropriés. Le
volume du son enregistré devrait atteindre la partie supérieure du graphe, sans
toutefois toucher le haut. Ceci crée une distorsion du son qui résulte en un "click”
agu.

Le graphe du volume permet auss d'obtenir un niveau consistant du son enregistre.



Unefois que le volume est gusté dans un item, il reste gjusté pour tous les items.

Et findement, il sert auss de repere visud lors de la synchronisation du texte avec
le son.

Importer des fichiers audio
Pour importer un fichier audio, sectionnez I'option Fichier > Importer > Son
dans la barre de menus. La fenétre suivante vous permettra de pointer vers lefichier

gue vous désirez importer.

_I_-'iu:hier_ Editer  Afficher  Contréles  Mode

Tracker B "

Planner 1_,./'

Suivant

Retour @ example

Exporter k = :

Importer r Image |

Imprimer Son '

Supprimer [ s |

Crées } Vidéo |
NOTE:

»S un enregistrement est d§a présent dans I'item lors de I'import, le fichier
importé sera gjouté a la suite du son existant.

Glisser/Déposer des fichiers de son

Lesfichiers de format .wav, .mp3 et .wma peuvent étre glissés puis déposes dans
CAN-8.

Note:

#Vous pouvez glisser desfichiers audio dun CD g cesfichiers sont de format pris
en charge par CAN-8.

»Leformat .cdan'est pas pris en charge et ne peut étre importé ni dgposé dans un
item. Lesfichiers .cda doivent étre convertis au prédable.

Pour glisser un fichier audio directement dans un item CAN-8 placez I'item en mode
édition dans le Planner (I'onglet de I'item et orange), puis choisissez une des méthodes
uivantes



1. S vous pouvez digposer vos fenétres en mosaique sur votre
bureau
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o locdisez dans votre disque lefichier que vous voulez insérer

o Cliguez sur cefichier pour le sdectionner

o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur de lasouris
au-dessus du Lecteur audio dans I'item CAN-8, puis reléchez le bouton de la

souris pour déposer lefichier audio.
2. S lesfenétres sont superposées sur votre bureau:

o Sdectionnez lefichier sur votre disque.

o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur dela souris
au-dessus du bouton CAN-8 dans la barre des téches située en bas de votre écran:

e | 1] J e




o Gardez lasouris au-dessus de ce bouton jusgu'a ce que l'interface CAN -8 saffiche
(nul besoin de cliquer sur le bouton, I'interface apparditra apres quelques
secondes).

o Déplacez enslite le curseur au-dessus du Lecteur audio de l'item et reléchez e
bouton de la souris pour déposer le fichier audio.

S I'item dans lequd vous désirez glisser I'audio n'est pas celui qui est en mode édition,
avant de relécher e bouton de la souris, déplacez le curseur audessus de I'onglet
approprié et atendez quelques secondes. L'onglet sactivera (devient orange). Déplacez
aorsle curseur au-dessus du Lecteur audio et relécher le bouton de la souris pour déposer
le son.

& Sample Lesson =+, Werfy item ?r‘ R ltem  3x Mult Chaice @'] PETE— S Example |tem
3. S l'audio que vous désirez glisser fait partie dun autre item CAN-8:

Ouvrez l'item ou vous désirez déposer le son.

Ouvrez l'item contenant I'audio que vous désirez glisser dansle nouve item. Cet
item peut appartenir a un Planner différent. Dans ce cas, gardez les deux Planners
ouverts.

Séectionnez lapatie del'audio

= Placez le cursaur de lasouris au début du son que vous vou ez déplacer.

= Appuyez sur le bouton gauche de la souris, €t tout en le gardant enfoncé,
déplacez le curseur au-dessus du graphe jusqualafin du clip.

= Redé&chez le bouton dela souris.

gue vous voulez déplacer:

Le son sdectionné et surligneé en vert foncé.

Note:

»Par défaut, déplacer une section de son d'un item CAN-8 a un autre équivaut a
couper lasection et la coller dans un autre item. S vous préférez copier lasection
de l'item al'autre, suivez les éapes suivantes en gardant latouche CTRL du davier
enfoncée jusqualafin,

o Cliquez sur cette sdection sansrel&cher le bouton de la souris. (CTRL +
CLICK pour copier)

o Glissez lasdection ardessus de l'onglet de l'item ol vous voulez déposer
le son.



NOTE:

#S |'item dans lequd vous voulez placer le son gppartient a un autre Planner,
glissez d'abord le curseur au-dessus de I'onglet du Planner pour I'afficher, puis au
dessus de l'onglet de I'item.

o Glissez ensuite le curseur aurdessus du Lecteur audio puis rel&cher le bouton de la
souris pour le déposer, et latouche CTRL.

Copier/Coller ou Couper/Coller du son

Les fonctions couper/coller et copier/coller peuvent auss étre utilisées pour gouter
du son aun item.

1. A partir dun fichier sur votre disque:
o  Ouvrez l'item CAN-8 dans lequd vous voulez gouter le son.

o  Survotredisque, locdisez le fichier que vous désirez coller dans CAN-8.
o  Cliquez adroite sur cefichier, puis sdectionnez Copier ou couper dansle menu
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o Pacez enauite votre souris aurdessus du Lecteur Audio de l'item CAN-8.
Cliquez adroite sur le Lecteur et sdectionnez Coller dansle menu deroulant ou
encore cliquez a gauche sur le Lecteur audio a sélectionnez Editer > Coller

Cut
Copy

Paste

Delete [}’

f i

) (W
dans la barre de menus de l'interface CAN-8. &




Note:

»Lesfichiers collés dans CAN-8 doivent étre dun formet pris en charge:
wav, .mp3, .wma

Pour coller du son inclus dans un item CAN-8:

o Ouvrez I'item dans lequel vous désirez copier le son.
o Sdectionnez le son acopier:

= Placez le curseur de la souris au début du son que vous voulez déplacer.

= gppuyez sur le bouton gauche de la souris, et tout en le gardant enfoncé,
déplacez |e curseur au-dessus du graphe jusgqu'alafin du clip.

= rel&chez |le bouton de la souris.

Le son séectionné est surligné en vert foncé.

o Cliquez adroite sur la section de son surlignée et choisissez Copier ou Couper
dans le menu contextud.

! @ @ @ Delete

Vous pouvez auss choisir Editer > Copier ou Couper dans la barre de menus
o Ouvrez enauite I'item dans lequel vous voulez placer le son.
o Cliguez adroite sur le Lecteur Audio et sdlectionnez Coller dansle menu
déroulant, ou encore diquez & gauche sur le Lecteur audio et sectionnez Editer
> Coller dans la barre de menus de l'interface CAN-8.

Cut
Copy
Pazcte

@ @ @| Delete

Lecture du son

[

Pour écouter le son inclus dans un item:



. »
Cliquez sur le bouton Lecture L_»L; de la barre de boutons ou celui qui se
trouve sur le Lecteur Audio.
Vous pouvez auss choisr une des options du menu Contr 6les dans la barre de
menus.
Vous pouvez presser latouche F2 du dlavier.
Vous pouvez auss jouer le son en double-cliquant directement sur sa
représentation graphique. La lecture du son commence oul le curseur se trouve.

Pendant lalecture du son, le curseur de lecture (barre verticale rouge et jaune) se
déplace atravers la représentation graphique du son.

Pour interrompre lalecture du son:
-
Cliguez sur le bouton Pause = danslabarre de menu ou sur le Lecteur
aAudio.
Sdectionnez I'option Contrdles > Pause de la barre de menus CAN-8.
Appuyez sur latouche F4 du clavier.

Pour reprendre la lecture du son:

Cliguez sur le bouton Pause ou sur le bouton L ecture dans la barre des boutons

ou Sur le Lecteur Audio, )
Sdectionnez I'option Contrdles > Ecouter dans la barre de menus CAN-8.
Appuyez sur latouche F2 ou F4 du clavier.

Editer le son
Il est sowvent nécessaire d'éditer le son qui a &€ importé ou enregistre.

Vous avez par exemple enregistré plusieurs fois le méme mot afin de sdlectionner
I'échantillon de melleure qudité.

Les bruits qui nous entourent lors de |'enregistrement, comme le son des touches du
clavier ou les bruits de respiration avant de parler, sont souvent enregistrés auss et
doivent étre enlevés pour un résultat de meilleure quaité.

I se peut égdement que vous désiriez garder une partie seulement d'un fichier
audio, ou encore créer plusieursitems a partir dun seul fichier audio pour smplifier
la tache des éudiants.

Vous pouvez éditer (couper) toute section de son, quel que soit son emplacement
dans I'enregistrement:

Séectionnez le son a supprimer:



o Repérez dans lareprésentation graphique de I'enregistrement la partie du
SoN que vous souhaitez supprimer. Vous pouvez lalocdiser visudlement
ou utiliser le compteur situé en bas a droite du Lecteur Audio.

L () (& TLETID .

graphique devant la section de son aenlever

o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, glissez la souris au-dessus
du graphique jusqualafin dela section.

o Reé&chez le bouton delasouris alafin delasection.

o LesonsAectionné est vert foncé. Cette slection indique la section qui va
étre supprimeée. Le son qui restera est en vert vif.

Vérifiez que lasdection ext correcte.
S vous désirez refaire la sdection, cliquez a gauche sur le graphique pour
désdectionner le son, puis recommencer les étapes ci-dessus.

Supprimer la section

o engppuyant sur latouche Suppr ou Del du clavier
o Endectionnant Editer > Couper Sélection dans labarre de menus.

NOTE:
»L'option Editer > Effacer > Son supprime |'enregistrement en entier. N'utilisez
pas cette option pour supprimer une section de son seulement.

Lorsque le son a supprimer se trouve au centre d'un enregistrement, le reste du son,
Cest adireles sections qui setrouvent al'avant et al'arriere de lasection a
supprimer seront collées l'une al'autre.

Pour assurer lafluidité du son entre les deux sections collées, lasdection du son a
supprimer doit débuter et finir a un moment calme de l'enregistrement, cest adirea
I'endroit oul la représentation graphique du son est le plus proche du bas. Si le son




et coupé pendant que son volume est au plus haut, lors de lalecture vous
obtiendrez des bruits secs al'endroit ol les deux parties se joignent.

L'option Editer > Annuler dans la barre de menus permet de restaurer le son tant
que les modifications n'ont pas été encore sauvegardées, c'est adire tant que
I'onglet de I'item est ouvert.

Synchroniser le Texte et le Son

Lasynchronisation du texte avec le son crée des liens entre certains mots du texte et
certains sons dans le graphe du volume.

Lors de lalecture d'une section synchronisée du son, les mots correspondants de la
fenétre texte sont surlignés atour derole.

S I'utilisateur clique directement sur le graphique du son, |e texte correspondant est
surligné pendant que le son joue. S al'inverse I'é&udiant clique sur du texte
synchronise dans la fenétre texte, le son correspondant est [u.

Lelienvisud fort qui est éabli entre le texte et le son peut étre utilise pour illustrer
de nombreux concepts.

this is synchronized text

N'importe quel éément textuel peut &re synchronisé: de smpleslettres, des
syllabes, des mots ou des lignes entiéres.

NOTE:

»La synchronisation éablie une correspondance individudle et unique entre le
texte et le son. L'ordre chronologique du son doit ére maintenu dans le texte:

#|| n'est donc pas possible de synchroniser le début du texte avec lafin de l'audio,
puis lafin du texte avec le début de I'audio. La synchronisation se fait toujours de la
gauche (du texte et du son) versladroite ( du texte et du son)

# || n'est pas non plus possible de synchroniser un mot avec plusieurs sons. Chague
mot synchronisé doit correspondre a un son unique dans le graphique du volume.

Procédure

1. Ecoutez atentivement |'enregistrement, plusieurs fois méme s nécessaire, puis
localisez sur le graphique le début du mot ou de la phrase que vous désirez
synchroniser. Le compteur qui Se trouve sur |e lecteur audio est un outil efficace
pour cefaire.



Dans |'espace réservé au texte, placez le curseur (cliquez) devant le mot (lalettre,
laphrase) asynchroniser.

Sur le graphique de l'audio, cliquez devant le son correspondant que vous avez
identifié au préalable. (étape 1)

Sdectionnez ensuite Texte > Synchroniser Avec Son dans la barre de menus. Le
texte devient dors surligné en bleu jusqualafin delaligne.

o S Vousdésrez laisser toute la phrase synchronisée, cliquez sur la phrase
suivante (audessous) puis sur le son correspondant a la phrase suivante
dans e lecteur audio puis sdectionnez Texte > Synchroniser Avec Son

o S vousdésrez synchroniser tous les mots de la phrase un par un avec leur
correspondance audio, cliquez sur le mot suivant dans le texte, et le son
correspondant, et puis sélectionnez Texte > Synchroniser Avec Son

Répétez ces étapes autant de fois que nécessaire, toujours en procédant en direction
deladroite atraversle texte et le son.

La synchronisation ne peut érefaite quune ligne alafois.
Il n'est pas possible de synchroniser dans le sensinverse (de lafin vers le début)

S lasynchronisation d'un mat est en conflit avec la synchronisation d'un mot
précédent, (par exemple le mot synchronisé est a droite du mot précédemment
synchronisé, mais le son séectionné se trouve sur la gauche du dernier son
synchronisg, C'est adire avant le dernier son synchronisé) toute synchronisation qui
précede la derniere est aors annulée.

Accentuer le texte

L'option Texte > Accentuer es Smilaire al'option Synchroniser Avec le Son Elle
établit auss une correspondance entre |e texte et le son dans un ordre
chronologique, mais e bi-colore. Comme lors de la synchronisation, I'utilisateur
peut cliquer sur le texte et entendre le son correspondant, ou cliquer sur le son et
Vvoir |e texte correspondant.

La procédure pour créer un lien entre le son et le texte est identique ala procédure
de synchronisation et les conditions sont les mémes.

Quand le texte est accentué et que le son correspondant est joué, la couleur de la
police de texte devient rouge sur fond jaune. Mais alors que le texte reprend sa
couleur origindle lors dune synchronisation this is sunchronized text o

texte accentué reste rouge une fois que la lecture du son accentué est achevée.
this is enphasized text



Ajouter des images

Lesimages qui seront importées dans CAN-8 doivent étre de format .JPG .BMP ou
.GIF (stockées dans le format GIF 87, et non-entrel acé)

Lesimages stockées sous un autre format devront étre converties al'aide d'un
utilitaire avant d'ére importées.

Lataille maximae de I'image et de 320 pixels horizontaement et 240
verticalement. Lesimages dont lataille et supérieure a 320X 240 seront tronquées.
Seulsles 320 X 240 pixels commencant de I'angle supérieur gauche de l'image
seront affichés, les autres seront abandonnés.

Pusieurs options sont digponibles pour gouter une image:

Lafonction Importer dansle menu Editer. Elle permet dinsérer un fichier image
qui setrouve sur un disque ou un partage réseaul.

Lafonction Glisser/Déposer quand supportée par Microsoft.

Lafonction Copier/Coller pour insérer une image qui Se trouve sur une page web,
un disgque loca, réseau ou amovible, un document ou un autre item CAN-8.

Importer une image

Pour importer uneimage, sélectionnez Fichier puis| mporter et Image dansla
barre de menus

Contrdles Mo

Eiu_:hie_r | Editer  &fficher

Tracker

Planner

Suivant

Retour | |
| =l

Exporter Ll |

Importer b Image

Imprimer Son

Supprimer ¥ Tene

Créer L it

L Te—TTw.

Notez que cette option est uniquement disponible S un item est ouvert dansle
Panner. S aucun item n'est ouvert ou S vous ne vous trouvez pas dans le Planner,
I'option est dors grisée.



Lafenéreimport image permet de localiser et choigr le fichier aimporter.

f B
{a Import Image ﬁ

@Uv| « carole » images - | ~f-f| | Search images | ol
Organize « Mew folder (7]
= Mame lype *
4 1%l Computer — =] europe.jpg PEG if—
r T - ;
I g WindE 32 (&) | ‘ =] flowers.jpg PEG it
* i WinxP (D:) £ |= golbalwarm.jpg PEG it
> o Vista32 (E:) | |=| horzeride.jpg PEG il
4 Lf" QUtS l:""-""-cat] |:T::] = .;! Iebra.jpg PEG |r:
= Sl P il 18
File name: ~  |JPEGFiles -|

| Open |v| | Cancal |

Utilisez le menu déroulant en bas de la fenétre pour choisr le type du fichier a
importer.

Windows (bmp) A
Gif Files
JPEG Files

Unefois|'image goutée, I'écran sera ré-organisé pour accommoder lataille de
l'image.

L 'image importée dans un item et convertie au format CAN-8 et stockée dansle
fichier de I'item. Unefois I'item sauvegardé, I'image origindle n'est désormais plus
requise.



Glisser/Déposer une Image.
Lafonction Glisser/Déposer permet auss d'gouter une image a un item.

me  # testitems.

me. > Graphics

o

£
]
|}\_

1 ' i |

_—

uvl . % carole » images - |+¢||E

s

Organize - Burn = =« [0 @
7 'ﬂ|:|:| YaISiiaid, o i
- Favorites 4 :
golbalwarm,j...
Bl Desktop
4 Downloads

=l Recent Places| _ n horseride,jpg
|

) Libraries ‘Flh parisjpg E & uunuu-" Il

m

= Documents

4‘- Music L . : ini
§ | pinguinjpg

= Pictures

E Videos

m superdog.pg

Locdisez I'image sur votre disque (dur ou amovible)

Cliguez une fois sur le fichier pour le sdectionner

Tout en tenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le curseur aur
dessus de l'interface CAN-8 commeillugtré,

Reléchez |e bouton de la souris pour déposer I'image.

Glisser/Déposer une image a partir d'un navigateur Internet peut ére accompli en
suivant ces mémes étapes.

Notez que cette fonction n'est disponible avec un navigateur Internet que lorsque
Microsoft le prend en charge. Dans le cas contraire, cest I'URL de l'image qui
apparditra. Dans ce cas, sauvegardez I'image sur votre disgque, puis glissez la dans

I'item pour la déposer.

NOTE:

» L 'image déposée appardit toyjours dans I'endroit réservé al'image, qui varie selon
le type de I'item, indépendamment de la position du curseur lorsque vous l'avez
déposée.

»Uneimage glissée dun navigateur Internet doit auss correspondre alataille et au



format requis.

»Comme pour une image qui est importée, I'image déposée dans un item et
convertie au format CAN-8 et stockée danslefichier del'item. Unefaisl'item
sauvegardé, I'image d'origine n'est désormais plus requise.

Copier/Coller une Image

Lesfichiersimages, deformat et taille adéguats, peuvent étre copiés du disque dur,
d'un disgue amovible ou dun navigateur lorsgue celui ¢i le permet, et collés
directement dans un item CAN-8.

Trouvez I'image que vous désirez coller.

Cliquez adroite sur I'image ou sur lefichier et sectionnez Copier dansle menu
contextud!.

Dans CAN-8, Aectionnez I'item dans lequel vous voulez coller Iimage en
cliguant sur sasurface de travall

Cliquez ensuite adroite sur lasurface de travail de l'item CAN-8 et sdlectionnez
Coller dansle menu contextuel.

Vous pouvez utiliser des méhodes dterndivesteles que:

Sdectionner I''mage & copier, puis Editer > Copier dansle menu du navigateur
ou de lafenétre de Windows, et ensuite Editer > Coller dans le menu CAN-8.
Sdectionner I'image a copier, enfoncez smultanément CTRL + C sur votre
clavier pour copier I''mage, diquez sur I'item CAN-8 pour le sdectionner puis
fatesCTRL + V sur votre clavier pour coller I'image.

NOTE:

» L 'image collée apparait toujours dans I'endroit réservé al'image, qui varie selon le
type de I'item, indépendamment de la position du curseur lorsque vous I'avez collée.
# L orsgue vous Copiez/collezuneimage, cdle-ci doit &re du format et de lataille
pris en charge par CAN-8.

» L 'image collée dans un item est convertie au format CAN-8 et stockée dansle
fichier del'item. Unefais|'item sauvegardé, I'image d'origine n'est désormais plus
requise.

Créer un lien entre une vidéo et un item CAN-8

Cette section décrit comment éablir un lien pour permettre de jouer une vidéo dans
un item CAN-8, les exigences et |es formats accepteés.



Types de fichiers Vidéo

Lesfichiers vidéo sont créés en utilisant différentes méthodes de compression
(différents CODECS). Il est donc nécessaire dingtaler les CODECs correspondants
sur les gations qui vont devoir lire cesfichiers vidéo. Ceci est la cause principae

des problemes rencontrés avec les vidéos, quel que soit lelogicid. Sl le CODEC

qui aété utilise lors de la créetion du fichier Vidéo n'est pas disponible, il faudra
dors utiliser un logicid de compression de vidéo pour |e re-compresser avec un des
CODECs ingdlés sur lamachine.

Lesfichiers detype WMV, MPG et AVI peuvent tous deux trois utilisés avec
CAN-8, chacun d'entre eux ayant ses propres merites.

AVI Files

Lesfichiers AVI ont tendance aavoir un rang plusimportant de codecs utilisés lors
dela compression. Il devient aors laborieux d'assurer que toutes les stations de
travail sont équipées avec les bons codecs pour jouer cesfichiers.

MPG files
Laplupart des machines viennent déja avec les CODECs pour MPG ingtallés.

Lesfichiers MPEGS se compressent de fagon plus efficace ce qui rend leur
digtribution plus stable lorsguiils sont joués smultanément par un grand nombre
déudiants.

Les variantes de MPG (entre autre MPEG-4) peuvent ére empaguetées dans un
fichier AVI s les codecs appropriés sont utilisés. Ceci permet de conserver un
niveau de compression assez éevé, généradement associé avec les formats MPG.

Etablir un lien avec un fichier Vidéo

Contrairement aux fichiers audio et aux fichiers graphiques, lesfichiers vidéo ne
sont pas convertis en format CAN-8 lorsguiils sont gjoutés aun item. s restent
dans leur format initid, et cest lefichier dorigine qui joue de son emplacement sur
le disque dur. 1l est donc Impératif que le chemin dela vidéo soit commun a
toutes les stations qui vont devair lire cette vidéo.

Les outils digponibles pour créer un lien entre un item et une vidéo sont:

Fichier > Importer > Vidéo dans la barre de menus.

Fichier > Importer > Videéo d'un URL dansla barre de menu
Glisser/Déposer une vidéo a partir dun dossier partagé.
Copier/Coller une vidéo placée dans un dossier partagé




Fichier > Importer Vidéo dans la barre de menus.
Pour créer lelien dans l'item:

Dans labarre de menus, sdectionnez Fichier > importer > vidéo.

d CAN-8 i System Supervizor q

Fichier | Editer  Afficher  Contrdles  Mode  Options  Tex
Tracker -
Planner ;_...-”'
Suivant
Retour =, avi2
Exporter k i
Importer r Image
Imprimer Son
Supprirmer ] lene
Pk - Vidéo

Danslafenéred Import de vidéo, sectionnez le type defichier aimporter.
(avi, mpg ou wmv). Par défatt, le champ Type defichier aficheletype AVI
files. Pour changer le type, utilisez la fleche de sélection en bout de champ.
Locdisez puis diquez sur le nom du fichier avec lequdl vous voulez créer un
lien. Assurez-vous que le dossier ou se trouve ce fichier et accessible par tous
les utilisateurs éudiants

NOTE:

»S lefichier vidéo source n'est pas accessible par les éudiants alalocation
précisée lors de la création du lien, I'éudiant ne verra pas de vidéo dans 'item,
indépendamment de ses droits d'accés alavideo.

»S |le chemin décdlaré danslelien et:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, et lalettre (D) assignée au partage réseau doit érela
méme.

#S le chemin dédarédanslelien est:

Ci\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est ledisquelocd, et vidéo un dossier non partage. Ce chemin doit exister
sur toutes les stations clientes, c'est adire que chagque station doit avoir sur son
disque un dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode
permet de jouer de la vidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau
puisque lefichier est joué locadement sur la machine. Elle requiert néanmoins que

le dossier Vidéo soit tenu ajour sur chague station.



A partir du menu Importer > Vidéo via URL.

Lefichier vidéo est placé sur un serveur Web et est accessible par les utilisateurs a
distance.

Dans labarre de menus, séectionnez Fichier > Importer > Vidéo via URL.

Export > ‘ |®

Import L Image

Print Sound

Delete 3 Jei

Create 4 fxden

> Video via URL |
Save

/]

Dans lafenéire suivante, saisssez I'URL du fichier vidéo sans oublier dinclure
http://

G Select URL —5

Erterthe URL of the video file. Mote that f the
file does not exist it will not play.

]I‘rrtp:ff,x"n"n' mywebpage/video,/myvideo mpg

QK | Caru:el]

—

Sdectionnez OK pour démarrer le processus.

NOTE:

» L es gtations hors campus doivent avoir les CODECSs correspondants ala vidéo
ingtallés pour pouvair lavoir. Essayez dutiliser les CODECs les plus communs ou
compressez lavidéo s nécessaire avec des CODECS courants.

»Lorsgue le lien avec une vidéo et fait viaune URL, la communication sefait via
HTTP. Sur un réseau d'éablissement, les logicids pare-feu ou "load shepers'
empéchent souvent le tééchargement de vidéo via http. Dans le cas dun pare-fey,
lavidéo ne jouera pas du tout. Avec un logicid de répartition ou contréle des
charges (load shaper), la vidéo se téécharge normaement au déout, puis petit a
petit le tééchargement rdenti. S tel est le cas, || est préférable de créer un lien
avec une vidéeo placée sur un disque/partage réseau local pour amédliorer
I'expérience de |'utilisateur.



Créer un lien avec la fonction Glisser/Déposer

Locaisez lefichier vidéo sur votre disque ou votre partage réseau. Assurez-
vous qu'il est dun format pris en charge.

Cliquez sur lefichier, et tout en tenant le bouton gauche de la souris enfoncé,
glissz lefichier au-dessus de I'item CAN-8, ou au-dessus du bouton CAN-8
dans la barre des taches pour ouvrir 'interface CAN-8.

Lorsque le curseur se trouve au-dessus de la surface de travail de l'item CAN-8,
rel&chez le bouton de la souris pour déposer la vidéo.

NOTE:

»Lefichier vidéo peut ére Gliss/Dépose dun item CAN-8 aun autre, dansle
méme Planner ou dun Planner aun autre. Utilisez latouche CTRL du davier
guand vous glissez la vidéo pour garder une copie dans I'item d'origine, sinon la
vidéo sera déplacée dans |e second item.

»Contrairement aux fichiers son et texte, le fichier vidéo ne peut pas étre déposé
directement dans le menu du Planner. || ne peut étre dépose que dans un item
exigant.

»Si lefichier vidéo source n'est pas accessible par les éudiants alalocation
précisée lors de la création du lien, I'é&udiant ne verra pas de vidéo dans 'item,
indépendamment de ses droits d'acces ala vidéo.

#Si |le chemin dédlaré danslelien et:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, et lalettre (D) assignée au partage réseau doit étre la
méme.

#S le chemin dédaré danslelien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est ledisque locdl, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister
aur toutes les stations clientes, cest adire que chagque station doit avoir sur son
disque un dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode
permet de jouer de la vidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau
puisque le fichier est joué locdement sur lameachine. Elle requiert néanmoins que
le dossier Vidéo soit tenu & jour sur chague station.

Copier/Coller un fichier

Locdisez votre fichier sur votre disque ou partage réseau. Assurez-vous quil

est d'un format pris en charge.

Cliquez adroite sur lefichier vidéo et sdlectionnez Copier dansle menu
contextud, ou sBlectionnez Editer > Copier dans la barre de menu de lafenétre
de navigation du dossier.

Ouvrez ensuite l'interface de I'item CAN-8.



Placez |e curseur sur lasurface de travail de l'item, cliquez adroite et
HAectionnez Coller dans le menu contextudl, ou encore sectionner Editer >
Coller danslabarre de menus CAN-8.

NOTE:

»Lefichier vidéo peut ére copié/collé dun item CAN-8 aun autre dans le méme
Panner ou dun Planner aun autre.

»Contrairement aux fichiers son et texte, le fichier vidéo ne peut pas étre collé
directement dans le menu du Planner. Il ne peut étre collé que dans un item
exigant.

»S lefichier vidéo source n'est pas accessible par les éudiants alalocation
précisée lors dela création du lien, I'é&udiant ne verra pas de vidéo dans I'item,
indépendamment de ses droits d'acces ala vidéo.

#S le chemin dédarédanslelien est:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, et lalettre (D) assignée au partage réseau doit étre la
méme.

#Si le chemin décdlaré danslelien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ et ledisguelocd, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister
aur toutes les stations clientes, c'est adire que chaque station doit avoir sur son
disgue un dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode
permet de jouer de lavidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau
puisgue lefichier est joué locdement sur lameachine. Elle requiert néenmoins que
le dossier Vidéo soit tenu & jour sur chaque station

Supprimer le contenu d'un item

Tout contenu d'un item peut ére supprimé en utilisant lafonction Enlever dansla
barre de menus.

Editer | Afficher  Contréles  Mode )

Couper

Copier

Coller

Effacer ] Tout

Couper S€lection Son

Annuler Image
2 Text

Utilisateur =

Sync

Fond d'Ecran



L es options de cette fonction sont:

Enlever > Tout - Efface tous les components présents dans I'item: audio, texte,
image, et vidéo.

Enlever > Son - Seuls les composants audio compris dans l'item sont effacés.
S I'iteminclus une vidéo de format .AV1, la partie audio de lavidéo est auss
supprimée, ne laissant que la partie graphique de la vidéo. Pour les vidéos de
type WMV et MPG, le son n‘ayant pas été importé n'est donc pas supprimé.
Enlever > Image - Supprime tout graphique inclus dans'item. S litem
comprend une vidéo, la partie graphique de la vidéo est supprimée, la partie
audio reste.

Enlever > Texte- Letexteinclus dans!'item est supprimé.

Eenlever > SYNC - Supprime le lien de synchronisation entre le texte et le son.
Ces derniers ne sont par contre pas supprimeés.

Alternativement, les composants texte et audio et graphique peuvent ére supprimes
en les sAectionnant avec la souris, puis en gppuyant sur la touche SUPPR du
clavier, ou en cliquant a droite sur la sdlection et en choisissart I'option Supprimer
dans le menu contextuel.

Lasynchronisation par contre ne peut ére supprimeée que par lafonction Effacer de
la barre de menus.

Note:

»Le composant audio d'une vidéo qui éé supprimé peut étre remplacé par un
fichier audio ou par un enregistrement. La partie graphique de la vidéo joueradors
pendant lalecture du nouveau son.

Editer les items d'un Planner

Chague item d'un Planner peut étre édité ou supprimé en tout temps. Leurs
composants (audio, graphique, texte, vidéo) peuvent étre supprimés, importés ou
modifiés. Ceci peut auss ére fait pendant que les éudiants sont dans lalecon. Les
modifications gpportées au Planner sont accessibles par les éudiants des quele
Planner est sauvegardé.

I faut toutefois faire bien atention pendant I'édition d'une legon contenant déja des
réponses d'éudiants. Supprimer ou modifier des items qui contiennent des réponses
entrainera la suppression des réponses associées a cesitems.

Notez gu'une fois que les modifications sur un Planner sont sauvegardeées, il n'est
plus possible de revenir en arriére.



Supprimer des items

Il peut étre nécessaire de supprimer des items temporairement ou de fagon
permanente.

Une des deux options suivantes peut dors étre utilisée:

Supprimer de fagon permanente en cliquant adroite sur letitre de I'item dansle
menu du Planner puis en sdlectionnant I'option Supprimer dansle menu
contextuel.

S lasuppresson dun item et faite dors que des éudiants sont actifs dansla
lecon, les changements au menu leur parviendront des quiils appuieront sur le
bouton Suivant dans l'interface éudiante.

S les éudiants avaient déja enregistré une réponse a cet item, leur réponse sera
supprimée auss

Notez que la suppression d'un item en utilisant cette méthode est per manente et
non réversible.

Supprimer temporairement un item du menu &udiant en le désactivant dansle
Panner.

Pour le désactiver I'item,
o diquez adroite sur son titre dans le menu du Planner,
o Sdectionnez Propriétés.
o Danslafenétre de propriétés, cliquez sur le bouton radio Désactive.

Pour le ré-activer:

o diquez adroite sur son titre dans le menu du Planner,

o SHectionnez Propriétés.

o Danslafenétre de propriétés, cliquez sur le bouton radio correspondant au
type del'item.

Notez qu'un item désactivé reste dans le menu du Planner et garde tout son contenu.
Il peut étre réactive en tout temps. Toutes réponses des éudiants associées a cet
item sont sauvegardées et seront restaurées des que l'item et réactivé.



Sauvegarder les modifications

Les Planners nouvellement créés ou modifiés, aing que les items nouvellement crées
ou modifiés doivent étre sauvegardés avant qu'ils ne soient mis aladispostion des
éudiants.
Lasauvegarde et faite en deux temps:
D'abord la sauvegarde du contenu desitems doit &re faite. Elle doit &re fate
pour chagque item qui a é&é créé ou modifié pendant |a session de Planner.

Elle est ensuite suivie par la sauvegarde du Planner. Celle-ci concerne les
changements apportés au menu du Planner, items gjoutés ou supprimés.

Lasauvegarde peut étre faite tandis que les éudiants sont actifs danslalegon, et les
changements leurs seront présentés une fois que le Planner est sauvegardé et des que
les é&udiants gppuieront sur le bouton Suivant de leur interface.

Sauvegarder les items.

Toute modification apportée au contenu d'un item doit ére sauvegardée ou
abandonnée lorsque I'onglet de l'item est fermé.

Par défaut, lors de lafermeture de chague onglet, une option de Sauvegarde /
Abandon des modifications est présentée:

Sauvegarder ou Abandonner lﬁj

% Cet item a &té modifié.

Sl Voulez-vous le sauvegarder?

Les options sont:

YES: Sauvegarde des modifications acceptée. Le contenu de cet item et
sauvegardé méme s le Planner ne l'est pas encore.

No: Toutes modifications apportées a cet item depuis sa derniere sauvegarde
sont abandonnées. L'item n'est pas supprimé du menu. Cette sauvegarde ne
concerne que son contenu.

CANCEL or EXIT annule larequéte de fermeture de I'onglet; le contenu reste

le méme. Lasauvegarde n'est pasfaite.

Ces parametres par défaut peuvent étre changés pour éviter cesinvites de
sauvegarde a chague fermeture donglets. Les items et les Planners seront
automatiquement sauvegar dés quand I'utilisateur ferme l'onglet. L'abandon des



modifications apportées aux items ou au Planner doit étre fait a partir de I'option
Fichier > Abandonner modifications dans la barre de menu, avec I'onglet active.

Les étapes pour changer ces parametres par défaut sont détaillées dans la section
Préférences des utilisateurs de ce chapitre.

Les modifications sauvegardées d'un item ne sont pas mises ala digposition des
éudiants tant que le Planner n'est pas ui-méme sauvegardé.

Note:

»L'invite de sauvegarde n'est pas présentée lorsque I'utilisateur fermel'onglet d'un
item qui N'a pas &¢é modifié.

»Le nouveau contenu d'un item n'est pas publié aux &udiants tant que le Planner
n'est pas sauvegarde.

Sauvegarder/abandonner les modifications du Planner

Les modifications au niveau du Planner incluent:

Toute modification gpportée ala structure du menu (items déplacés, goutés ou
SUpprimeés du menu)

Lamodification du type dun item exigant, du titre de I'item, de la note
assignée.

La modification de la sequence d'affichage des items, et le mode de feedback.

A lafermeture du Planner, s un des changements listés ci-dessus a &é fait, une
invite de sauvegarde ou d abandon des modifications gpparait. S aucun
changement ' a &é fait au niveau de la structure méme de la legon, cette invite ne
paraitra pas.

Alternativement, vous pouvez a tout moment abandonner I’ édition d' un Planner et
des changements dga faits en sdlectionnant I'option Fichier > Abandonner

M odifications. Lalegon serarétablie a sa structure d' origine.

Notes:

»Les modifications du Planner peuvent étre vues par I'éudiant dés que le Planner
est sauvegarde.

» Leséudiants qui éaient danslalecon aors que le Planner éait en édition n'ont
pas besoin de sortir de lalegon pour voir les modifications sauvegardées. Celles-
seront affichées dés que I'éudiant pressera sur le bouton suivant dans lalegon.
»S vous choisissez d'abandonner les changements au niveau du Planner (lorsque
vous fermez I'onglet du Planner) Tous lesitems créés ou édités pendant la
session, méme s'ils ont été sauvegar dés sont abandonnés.

» L orsgue les modifications dun Planner sont abandonnées, clui-ci est restauré a
son éat prdiminare.



Types d'Exercice

L'instructeur peut créer 11 sortes d'item. De ces 11 items, 2 ne présentent pas
dinterface aux éudiants; ce sont les items Introduction et Conversation item. Ces

items permettent a l'instructeur d'gjouter du son avant un exercice. Pour plus
dinformation sur cesitems, voir le tableau ci-dessous.

Leformat de chague item et pré-défini et inclus un ou plusieurs des composants

uivants: son, texte, images et/ou vidéo.

Nous adresserons dans ce chapitre la liste des composants qui peuvent ére inclus par
type ditem lorsque nous rentrerons dans les détails de création de chague type.

Chaque item a une icone correspondant pour faciliter la navigeation atravers une legon.

Le tableau ci-dessous présente chague icone, I'item associé al'icdne, les composants
disponibles pour chague type ditem, ains qu'une bréve description.

Les détails sur lesitems listés sont donnés ultérieurement dans la section Type d'item.

Icone | Typed'item Composants
Son et images
Seulement
@ Introduction

Aucune saisie
requise de
|'éudiant

Description

Cet item et utilisé pour donner une
introduction orde bréve aune legon, un
chapitre ou une section de legon. |l est
généralement utilisé pour organiser ou
diviser une legon par théme ou par type
d'exercice.

|| aide également a organiser la présentation
du menu en créant une structure de
répertoires. lesitems créés sous un item
Introduction sont automatiquement placés
dans ce répertoire. S lalegon est longue, la
navigation jusqu'al'exercice désré est ang
smplifiée

Cet item ne présente pas dinterface a
I'&udiant. Tout texte inclus dans le Planner
de cet item est ignoré. S un graphique et
importé dans cet item, (.gif .jpg or .omp
320x240 pixels), Cette image deviendrale
fond d'écran de lalegon, ou de la section de
lalegon, jusgu'au prochain item introduction.
Puisgque aucune saise de I'é&udiant n'est
possible dans cet item, il N'est as représenté
dansle Tracker. (aucune cdlule ne lui



audio, texte,
graphique, vidéo

Ne requiert
aucune saisiede
la part de
I'éudiant

Ensagner

audio, texte,
graphique, vidéo

L'éudiant doit
enregistrer une
réponse orale

texte, audio,

graphique, vidéo
Verifier Requiert de
['éudiant une
saisie orale.

texte, audio,
graphique, vidéo

L'éudiant est
requis de
soumettre une
saisie orale

Smultané

#Pour vousaider adifférencier lesicones:

correspond)

Un item Ensaignement explique un concept
ou présente les exercices suivants. L'éudiant
et informé de ce quiil doit faire, puis presse
le bouton Suivant. Puisgue aucune saise de
I'étudiant n'est possible dans cet item, il N'est
as représenté dans le Tracker. (aucune cdlule
ne lui correspond)

L'item Exemple offre al'&udiant un
enregistrement que cdlui-ci doit écouter, puis
ensuite enregidirer.

Le graphe du volume de l'enseignant aing
que cdui de |'éudiant sont tous deux
présents al'écran.

Texte et graphique peuvent étre gjoutés pour
baisser ou augmenter le niveau de difficulté
de l'exercice.

Quand lasaige de I'enregistrement e<t faite,
la cellule correspondante al'item dansle
tracker devient grise.

Dans cet exercice, I'éudiant doit enregistrer
saréponse avant de pourvoir écouter
I'exemple fourni par I'enseignant. L'éudiant
peut dors comparer I'enregistrement quiil a
soumis al'exemple propose.
Unefoislasase soumise (dés que l'é&udiant
gppuie sur le bouton Suivant), dle est
accessible a partir del'écran Tracker. La
cdlule correspondante a cet item et grise.

Dans cet item, I'&udiant doit enregistrer en
méme temps que |'enregistrement exemple
joue.

Des que l'enregistrement et fait, I'éudiant
peut alors |'écouter séparément de I'exemple
offert.

Cet item peut étre écouté et noté a partir de
I'écran Tracker dés que I'éudiant appuie sur
le bouton Suivant

Lacdlule correspondante a cet item dansle
tracker devient grise des que I'enregistrement
est soumis.

Les fléches dans les 3 icones ci-dessus représentent:

I'enregistrement de l'instructeur (en bleu)



cdui de l'é&udiant (en rouge)

Lalongueur de lafléche représente I'enregistrement qui débute en premier. Le pluslong
joue en premier, le plus court en second.

Aing:

Sur I'icdne de I'item Exemple, lafléchela pluslongue est la bleue, ce qui indigue que
I'enregistrement de I'ingtructeur joue en premier, tandis que la fléche la plus courte (la
fleche rouge de I'éudiant) indique que I'enregistrement de I'é&udiant vient gpres.

En revanche, I'icone de l'item V érifier présente la fléche rouge (cdlle de I'enregistrement
de I'&udiant) pluslongue que lafléche bleue, indiquant ains que I'enregistrement de
I'éudiant vient avant cdui de I'enseignant.

Les fléches rouges et bleues de tailles identiques de I'icdne Smultané indiquent que les
deux enregistrements commenceront en méme temps.

L 'éudiant est requis se soumettre une saisie

terxter,]iaadl o orde aune question orde ou ecrite. Le
%go que graphe du volume de |'enregistrement de
I'ingtructeur N'est pasvishle.

! Enregistrer L'étudiant est foislasis i (de &
requis de Une_0|s asasesoumlge( s que I'&udiant
soumettre une | 2PPUIESUr le bouton Suivant), ele peut ére
saisie orale écoutée et notée a partir de I'écran Tracker.

Lacdlule correspondante a cet item est grise.
texte, Unequestion L ecture présente du texte,
graphique, . . :

Vidéo accompagné ou non d'un graphique, et
requiert une saise orale de lalecture du texte

. etre Lrétudiant est présenté ou d'une réponse au texte présenté.

= I requis de , - , R P
Soumettre une Une foislasase soumise (des que I'éudiant

. . | appuie sur le bouton Suivant), ele peut &re
saisieoralea | .~ . N o
: écoutée et notée a partir de I'écran Tracker.
une question < i
écrite La cellule correspondante & cet item est grise.

L'éudiant est requis de sdectionner une
son, texte, réponse, parmi celles proposées, aune
graphique, question écrite ou orale. Une image peut &re
vidéo incluse pour appuyer la question.

- Choix Multiple L'étudiant doit | L'ordinateur évaue immédiatement la
sélectionner | réponse proposée. Unefoislasaisie soumise
une des (dés que I'étudiant appuie sur le bouton
réponses Suivant), elle peut étre vue de I'écran

proposées Tracker. Lacdlule correspondante a cet item
est Magentas laréponse est fausse, Cyan



&

Question A
Compl éter

Ecriture/Dictée

Conversation

(Conversation)

son, texte,

graphique,
vidéo

L'étudiant est
requis de
taper une
réponse
ecrite)

0N,

graphique,
vidéo

L'éudiant est
requis de
soumettre une
saisie au
clavier

Son seulement

Cet exercice
ne per met
aucunesaisie
de I'étudiant.

laréponse est correcte et la note est attribuée
par le systéme en fonction du résultat.

L 'exercice condste en un paragraphe ou des
phrases dont une partie est cachée. L'éudiant
doit saisr les mots manquants au clavier

dans |es espaces réserveés.

L'ordinateur évalue immédiatement la
réponse proposée. Une foislasaisie soumise
(dés que I'éudiant appuie sur le bouton
Suivant), dle peut étre vue de I'écran
Tracker.

La cdlule correspondante a cet item est
Magentas laréponse est fausse, Cyan s la
réponse est correcte et la note est attribuée
par le systéme en fonction du résultat.

Dans un exercice Ecriture/Dictée, une saisie
€crite est requise en réponse aun texte dicté
OuU a une quegtion orae.

L'exercice doit contenir du son et peut

contenir une image, mais ne présente aucun
texte al'é&udiant. La réponse tapée est
accessible du Tracker et peut étre notée par
I'enseignant. La cdllule correspondante et
grise.

L'item Conver sation en lui-méme n'a pas
dinterface. Il ne peut étre inclus dans une legon
gue sil est combiné a un exercice Exemple ouun
exercice Vérifier. Il permet al'enseignant
d'gjouter un enregistrement supplémentaire aun
de ces deux exercices, permettant ainsi de créer
une conversation. L'enseignant enregistre alors
une question orale dans I'exercice de type
Conversation alaguelle I'éudiant enregistre sa
réponse dans |'exercice suivant (vérifier par
exemple) puis écoute la réponse proposée par
I'enseignant, formant ainsi une conversation.

L'item conversation ne peut inclure que du son.
Puisgue cet item ne peut inclure aucune saisie de
données, il n'est pas représenté dans le Tracker.
Seul I'item suivant peut étre noté.



Description Détaillée des Items:

L'item Introduction @[

Peut inclure: son, image.
Ne présente aucune interface a |'étudiant.
Aucune saisie (orale ou écrite) possible de la part de I'étudiant

Lesitemns Ingtruction sont utilisés pour diviser une legon en sections. |ls sont
représentés et se comportent dans le menu du Planner comme des sous- menus,

.@3 Chapter 9 - Part a

[ @ Capyricht

- PRIMERA PARTE
=M Exo-1
LRAS EX9-1

L LT Ex9-1j1-E
- Enoz

=@ Exoa

= Ex o

- Exos

=@ Exoc

@ Eno7

=@ Exos

IIs peuvent étre créés et lai sses sans contenu.

L'item Introduction se comporte différemment suivant les composants qui lui sont
goutés.

S aucun composant n'est gjouté, c'est adire s l'item est créé maisreste vide, sa
fonction principale est dors de diviser lalecon en chapitres ou en sections.
Comme cet item n'a pas dinterface, il ne peut pas afficher de texte. Tout texte
sas dans cet item dans le Planner seraignoré dans lalegon.

S un enregistrement est gouté, il serajoué en premier quand I'éudiant débute
lalecon.

En revanche, S une image est importée dans cet item (.gif .jpg or .bmp 320x240
pixels) cette image servirade fond d'écran pour tous les items suivants

o Jusgualafindelalegon
o Oujusguiau prochan item ingruction contenant uneimage.

S on reprend I'exemple du menu illustré ci-dessus:



(o]

S uneimage est importée dans I'item Introduction nommé EX 9-1, cette
image servira de fond d'écran pour lalecon entiére.

S toutefois une deuxiéme image est importée dans I'item introduction
intitulé EX 9-2, I'image de l'introduction EX 9-1 ne sera affichée que dans
lesitems contenus dans cette section, et I'image de l'introduction EX 9-2
ferafond d'écran pour tous les items inclus dans cette section ains que
dans | es sections suivantes, a moins qu'une autre image ne soit gjoutée
dans EX 9-3, etc.

L'illugration ci-dessous présente un item Introduction en création dans le Planner

et leréaultat dansle Player :

#. Sample Lesson

Copyright

" § EX 94
= EXg-5
= EX9-6

& EX 87
= Ex -8

LECCION 9
FRIMERA PARTE
& (240 |
oF WLk
EX8-3

|:.._In troduction ﬂ

Grapliic imported in
Tutrnoduction ctem

Student view




Notes:

»Letexte n'est pas affiché dansI'écran de I'éudiant.

#L e grgphique du volume n'est pas représenté non plus.

»Parce quaucune saise n'est possible de la part de I'éudiant, cet item n'est pas
représenté dans le Tracker.

Note 2:

»S uneimage est goutée a un item introduction, et devient donc fond d'écran pour
lesitems qui suivent, des que le systéme rencontre un exercice qui lui auss
contient uneimage, l'image de fond d'écran est dors 6tée de cet exercice pour ne
pas digraire I'éudiant de I'image qui importe (voir illustrations ci- dessous)

Exemple 1-

L’item Introduction contient une image.

Il est suivi d’'un item ensaignement qui ne contient pas d'image (EX 9-1 del’illustration
Ci-dessous)

L’item Ensaignement 9-1 est affiché avec I'image de fond de I’ item introduction qui le
précede.




Exemple 2 —

Comme dansI’exemple 1- I'item Introduction contient une image.

Il est suivi d'un item enssignement qui cette fois contient une image (EX 9-1 de
I'illugtration ci-dessous)

L’item Ensaignement 9-1 est affiché avec I'image importée dans cet item. L’image de
fond de I'item introduction qui le précede N’ est pas visible dans cet item.

#. Sample Lesson X
" @ Copymght -
*Pﬁimmpﬂﬁ]t L e et R .
= exs1
2 O
o @ Bo2 Graphiic imponted in
£ EX 93 Cet item contient du texte,
w4 B4 un enregistrement, et une 7&'4164 cleeit
i & :i:: image. L'image de fond d'éecran
o @ Exo7 n'est pas visible.
+ @ BB
Student view
‘@ E) O &: 00035
Note:

» S I'item suivant I'item introduction ne contient pas dimage, I'écran de fond de
I'item Introduction est dorsvisible

» S ['item suivant I'item introduction contient une image, 1'écran de fond de I'item
Introduction n'est plus vishle, I'image de I'item Enseigner et celle affichée.

L'item Enseignement’sa

Peut Inclure: audio, texte, graphique ou vidéo
Aucune saisie requise de la part de I'étudiant.

Un item Enseignement expligue un concept ou présente les exercices suivants. Sa
surface de travail est large et peut accommoder une image ou une vidéo.
L'illugtration ci-dessous présente un item Ensaignement en mode édition dans un
Manner.



Et le méme item dans e programme éudiant :

#. Sample Lesson

" @ Copyight
@ LECCIdn e
@ PRIMERA PARTE
= (1 Exe-1
L
ot
i+ Ex9-2
5] EX9-3
5@ B4
5 @ EX9s
EXO-6
o @ EXeT
o BB

Note:

ttudier cette explication

Cet item contient du texte.

un enregistrement et une qu;éé;‘%g cnpronté dans
image. -

Un ctem Ewnseiguement

Vu par I'etudiant

»Puisque aucune saisie n'est possible dans ce type ditem, il n'est pas représenté
dansle TRACKER. (aucune cellule ne correspond a cet item)




L'item Exemple 37

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisie requise: enregistrer une réponse orale

Dans I'item Exemple, les éudiants doivent écouter un enregistrement propose et
enregistrer leur propre version de ce qu'ils ont entendu.

Puisgue deux L ecteurs audio sont requis dans I'écran éudiant (celui de
I'enregistrement exemple et cdui de l'enregistrement de I'é&udiant) la surface
réservée au texte et al'image est donc réduite.

L'illugration ci-dessous présente un item Exemple en mode édition dansun
Manner.




Voici le mémeitem vu dans le programme éudiant :

#. Sample Lesson |

Graplic imported in

ExS2f2s Ervample item

Ex 9-2j6b Example items can include text
Ex %-2f7a audio graphic and video
Ex3-2/7h — R

—
i

-

—=p

=

+

—

L

o

3 Ex225: H

> s Student view
-

-

o

—p

-

5

-

*

BH-E-52EmE

Note:

# L'écran éudiant montre les deux lecteurs audio aors que I'écran du Planner n'en
présente qu'un, puisque le second est réserveé al'usage de I'éudiant.

# Lorsgu'une image est importée dans ce type ditem, la surface de texte et
restreinte a 3 lignes. Une barre de défilement verticale permet d'accéder au reste du
texte.

# Sil n'y apas de composant graphique dans I'exercice, la surface de texte est
éendue ala surface de travaille en entier.




L'item Simultané 3

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisie requise: enregistrer une réponse orale

L'interface de l'item Simultané est identique a celle de I'item Exemple. Les mémes
composants peuvent éreinclus et I'éudiant verraauss 2 lecteurs audio.

Ladifférence est dans la sequence d'envegistrement requise de I'éudiant. Dans cet
exercice, L'éudiant doit enregistrer saréponse pendant que I'enregistrement de
I'enseignant joue. || n'est pas possible d'écouter la bande exemple avant de
commencer |'enregistremen.

Desquele bouton Enregistrer est pressé, la bande sonore pré-enregistrée de
I'enseignant débute en méme temps que |'enregistrement de I'éudiant.

L'illugration ci-dessous présente un item Simultané en mode édition dans un
Manner.




L'illugtration ci-dessous présente le méme item Simultané en mode lecture dansle

programme éudiant :

(f. Sample L;Huli_}

[ @ Copgt

: LECCION 9
PRIMERA PARTE

[+ EXg-1
=1 Exez

& Ex gz
Ex9-2fla
Ex3-Zf1b

Ex3-2/2b
Ex 9-2[3a
Ex 9-2]3h
Ex 9-2/4b
Ex 9-2[Sa
Ex9-2/Sh
Ex 9-Z/6a
Ex 9-25h
Ex 3272
Ex%-2/Th
Ex 8-2jda
Ex 9-2fgb
@ EXs3

2 EX -4
@ EXSS
o EX96

=B EX9-T

@ ELOB

-I-l 4-1 41 4-1 4-1 -I-l #l !-1 rl-l 4-1 41 l-l f ¥ 41 1*’-

Graplic imported in

a Sincltaneows item

Student view

S items must include audio, can E
include text, graphic and video -
. r =}

L'item Vérifier 2+

Doit inclure: audio

Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisierequise: enregistrer une réponse orale

Cet écran est identique a ceux desitems Exemple et Smultané,

Maisal'inverse del'item Exemple, les &udiants doivent au prédable enregistrer la
réponse a une question puis comparent leur réponse a celle pré-enregistrée de
I'instructeur. 11 ne leur est pas possible d'écouter la réponse proposée avant davoir
soumis leur propre enregistrement.



L'illugration ci- dessous présente un item Vérifier en mode édition dans un Planner.

Note:

Comme pour les items de types Exemple et Smultané, I'item Véifier ne présente
qu’un lecteur audio dans le Planner, mais deux dans le programme éudiant.

L'item Lecture %

Peut inclure: texte, graphique
Ne peut pasinclure de son.

L'item Lecture ne peut pas contenir daudio dans le Planner, il est donc impossible
dans cet item de laisser un exemple ou uneinvite orale aux éudiants. Les &udiants
eux doivent enregistrer une réponse orale a une question écrite, ou lalecture dun
texte proposé.

Pour cette méme raison, il est impossible dgouter une vidéo a un item Lecture.



L'illugtration ci-dessous présente un item Lecture en mode édition dans un Planner.

Et lemémeitem dans |’ écran delalegon:
. Sample Lesson

' Read and recorc (o)

Fead items contain no audio. They
can Include text and image.

Graplice imponted in
a Bead/Fecord item

Student view

@

b

Note: L’item Lecture n’inclut pas de lecteur audio dans le Planner car I enseignant
ne peut pas enregistrer dans cet item

[l inclut toutefois un lecteur dans |’ écran éudiant car cet item requiert un
enregistrement de sa part.



L'item Enregistrer

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisie requise: réponse orale

Cetype ditem requiert de I'éudiant |' enregistrement d'une réponse orale aune
question orde.

Contrairement aux exercices de type Enseignement, Simultané, Exemple, et
Veérifier, lelecteur audio contenant |'enregistrement de l'ingtructeur n'est pas
présent sur l'interface éudiante.

Les éudiants entendent I'enregistrement de l'ingtructeur lorsquiils ouvrent

I'exercice. |ls peuvent écouter la question de nouveau en pressant |e bouton
Exemple dans labarre de boutons.

)

L'illugtration ci-dessous présente un item Enregistrer en mode édition dans un
Panner.




puis dans|’ écran de |’ &udiant :

. Sample Lesson X

‘Record your answe

Arnswer Items must include audio.
They may include text graphic, ¢Mﬁé¢¢ #ﬁ;ﬁd& zed do

and video,

Student view

29999
o
®
o

s i) (o)

Question Choix Multiple =

Doit inclure: Texte
Peut inclure: audio, graphique ou vidéo
Saisierequise: Sdlectionner une des réponses proposeaes.

Un item Choix Multiple consiste en une question orae ou écrite pour laquelle
plusieurs réponses écrites sont proposees. Les étudiants sont requis de sdlectionner
une seule réponse parmi toutes les réponses écrites proposées.

Lorsdelacréetion de cet item, il est possible d'offrir de 2 a8 choix par exercice. Il
est auss possible de marquer plusieurs réponses correctes bien que I'éudiant ne
puisse en sdlectionner qu'une seule.

Un enregistrement peut étre gjouté a ce type de question, soit pour répéter
ordement la question, soit pour proposer un dialogue dans lequel |a réponse et
présente.

Letutorid ci-dessous décrit les éapes nécessaires pour créer une question Choix
Multiple.

Etape 1-



Tapez laquestion sur lapremiére ligne, puis les choix proposés sur leslignes
suivantes. Chague réponse doit débuter sur une ligne séparée.

Le nombre maximum possible de choix par question est de 8, le nombre minimum
de 2.

- & -
S RELY ] T - PISIRERL - | ES LILI ] | 5!
L N S Fl W o feiled no B n e

Bélectinnnez une des réponses ci-dessous:

réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

[ B B = R A ]

Etape 2-

Pour spécifier s laréponse est correcte ou non, déplacez le curseur du texte devant
la premiére réponse proposee. Vous pouvez soit diquer sur laligne, soit utiliser les
fléches de navigetion du clavier.

Dans labarre de menu, sdectionnez Texte puisMar quer la Réponse.

Mode  Options | Teste | TélEphone  Ajde
e Marquer la Réponse
S i
Synchroniser Avec Son
Accentuer
:H: Chﬂix MUH 5|_|r|igr|er
Mormal
K “.'-'.'-'E': :-.__: ':'.;‘"E: J Serf *
Sélectiony Sanc Sérif SOUS :
réponse 1| ¥ Petit
réponse 2 Mayen
réponse 3 ity

Etape 3-



Lapremiérefois que vous sdectionnez M ar quer 1a Réponse, une boite rouge
contenant un numéro appardit devant laligne.
Une boite rouge correspond a une réponse incorrecte.

Sélectionnez une des réponses ci-dessous:

-éponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

00 =1 0 LN e L DN =

Etape 4-

Répétez les deux étgpes précédentes pour chaque ligne présentant une réponse
incorrecte. Quand vous arrivez alaligne qui contient la réponse correcte,
sectionnez Texte > marquer Réponse deux fois. La premiére fois, la boite
numérotée rouge appardit, la deuxiéme fois, la boite devient verte. Une boite verte
correspond & une réponse exacte

o Al RS IR S §

Sélectionnez une des réponses ci-dessous:

eponse
eponse
eponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

Lo [

00 =1 0 LN e L DN =

Etape 5-



Continuez aingd jusqu'a la derniére réponse propose. Vous pouvez désigner
plusieurs réponses comme étant correctes. Cependant, un messsage apparaitras
Vous avez marqué un total de moins de deux réponses, ou S vous avez désigné
toutes les réponses incorrectes dans un méme item.

1]

| Sélectiommez une des réponses ci-dessous:

(mu N I B - T I L I

Etape 6-

S vous avez par erreur désigné une réponse comme éant correcte et désirez la
changer pour incorrecte, cliquez sur cette ligne encore une fois, sdectionnez Texte
> Marquer laréponse. Laboite numérotée verte disparait. Sdectionnez alors
Texte> Marquer réponse une autre fois et le chiffre rouge apparait.

S vous supprimez ou gjoutez une réponse au milieu de laliste existante, les chiffres
dans le boites seront gjustés automatiquement.

Sélectionnez une des réponses ci-dessous :

20 =] OO0 R L0 DN

Fin du tutorid

Les choix offerts peuvent ére présentés al'éudiant dans I'ordre dans lequd ils ont



été créés dans le Planner ou dans un ordre déatoire. Lorsquiils sont présentés dans
un ordre aéatoire, non seulement chague éudiant voit les réponses dans un ordre
différent des autres éudiants, mais auss dans un ordre différent chaque fois que ce
méme exercice lui est présenté.

ftem |

Type Nom de Mtem: [EXEITTa

M © wroduction

= Nate Madmale de ['tem: =
] € Erene . rone <!
2] € verfier =

+] © Conversation

= ¥ Choix Randomisés

]| © Lecture

| 1 Choix Muiple

o 8 A Compliter

.,,; (" Enseignement

Par défaut, un item Choix Multiple est en mode aéatoire.

Pour changer ce paramétre et garder I'ordre des réponses tel qu'a lacréation de
I'item, ouvrez la fenétre de propriétés de I'item (cliquez a droite sur I'item et
choisissez propriétés) puis décochez la case devant Choix Randomisés

Pour ce type ditem, I'ordinateur est capable dévauer s laréponse est fausse ou
correcte, et donc d'assigner la note correspondante s elle a éé définie dansle
Planner. Le systéme et égaement capable de montrer laréponse correcte &
I'éudiant. Cliquez sur le lien suivant pour obtenir plus de détails au s et des
différents types de feedbacks dont le systéme est capable.

Note:

»Si I'ordre des questions est conservé en mode déatoire, il est préférable de ne pas
gouter de texte gpres le dernier choix. Toute ligne goutée aprés sera consdéerée
comme faisant partie de cette question et peut se retrouver hors contexte lorsque le
dernier choix et affiché a une autre pogtion.

»Cet item est visble du Tracker. Sa cdllule est magenta s la réponse est incorrecte,
Cyan g elleest correcte.

» L e Feedback est désactive pour un item Choix Multiple en mode test S une note
lui a &é assgnée.

L'illugration ci-dessous présente un item Choix Multiple en mode édition dansun
Manner.



Le mémeitem vu par I'é&udiant :
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Question A Compléter -

Doit inclure: texte
Peut inclure: audio, graphique ou vidéo
Saisierequise: Saisir du texte dans un espace réserve.

Cetype ditem doit contenir du texte. Certaines parties du texte, désignées par
I'ingtructeur lors de la création de I'item, sont cachées dans I'écran des &udiants et
remplacés par des espaces indiqués en surbrillance. Les éudiants doivent aors
sasr le texte manquant dans les espaces correspondants.

Un enregistrement peut étre gjouté a ce type de question, soit pour répéter
ordement la question, soit pour proposer un dialogue dans lequel |a réponse et
présente.

Letutoriel ci-dessous décrit les étapes nécessaires pour créer une question A
Compléter.

Etape 1-
Pour créer ce type ditem, tapez (importez ou copiez/collez) d'abord le texte,
incluant les mots qui seront ensuite cachés.

You may decide to hide
part of a word, a word,
a word followed or preceded
| | by a blank space or a sentence.

Etape 2-
Pour sdlectionner le mot qui sera caché de I'écran éudiant, placez le curseur du
texte devant le mot, juste devant la premiere |ettre.

You may decide to hide
part of a word, a |word,
a word followed or [} ceded
I bv a blank space or 5 sentence,




Etape 3-
Sdectionnez ensuite Texte > Marquer Réponse dans labarre de menus.
Svnc ko Sound

Tag Answer
Emphasis
Highlight
Mormal

W Serif
San Serif

v small

Med
Large He to hide

LargesE d, a word,

Etape 4-

Le mot gpparait sur fond d'écran inversé (caractere blanc sur fond noir).

S le curseur est devant la toute premiéere lettre, le reste du mot est automati quement
sdectionné, jusgu'au prochain caractére espace.

You may decide to hide

part of a word, a

a word followed or preceded

by a blank space or a sentence,

Etape 5-

Il est cependant préférable de marquer un champ plus grand que le mot (ex.: Un mot avec
un espace avant ou apres, ou une phrase entiere) ou encore plus petit que le mot
(quelques caractéres seulement). Dans ce cas, placez la souris devant |e caractére a cacher
(I'espace est considéré un caractére) puis tout en tenant |le bouton gauche de la souris
enfoncé, glissez le curseur jusqu'au dernier caractére a cacher.

Des que le bouton de la souris est relaché, le texte sdlectionné est en surbrillance.
Sdectionnez dors Texte > Mar quer la Réponse comme pour un mot seul.

You may decide to hide
part of a wmd, a [felge
gl ollowed or preceded

by a blank space [EEsEsElai=lala=}




Etape 6-

S vous désirez changer un mot qui a é¢é préalablement caché, re-slectionnez-leen
mettant le curseur devant le premier caractére, glissez la souri jusgu'au dernier
caractere en gardant le bouton gauche de la souris enfoncé, reléchez e bouton.

You may decide to hide
part of a wiEl§d, a word

el ollowied or prect%;ed

by a blank space EEEsEStiHR=lals=

Etape 7-
Unefoisletexte en surbrillance, sdectionnez I'option Texte > Normal dansle
menu, & le texte qui &ait caché redevient gpparent

Sync ko Sound
Tag Answer
Emphasis
Highlight

i v Serif
San Serif

¥ Small

Med
Large de to hide

4, o

Pour cetype ditem, I'ordinateur est capable d'évaluer S laréponse est fausse ou
correcte, et donc d'assigner la note correspondante s elle a é&é définie dansle
Planner. Le systéme est également capable de montrer laréponse correcte a
I'éudiant. Cliquez sur le lien suivant pour obtenir plus de déails au sujet des
différents types de feedbacks dont le systéme est capable.

Dans le contexte de I'exercice, il peut étre nécessaire que |'éudiant respecte la casse
(distinction maguscule/minuscul€) lors de lasaisie de la réponse. Dans ce cas,

cochez I'option Respecter |a Casse dans lafenétre des propriétés de I'item. Cette
option est désactivée par défaut. Lorsqu'elle est activée, dés que le systeme
rencontre une différence de casse entre le mot caché et lasaise del'&udiant, il



marqgue la réponse incorrecte.

Le systeme est égdement capable d'assigner une note partielle s I'exercice contient
plus dun mot caché. Aing, s I'é&udiant sais un seul mot correct sur 4 mots cachés
(par exemple), le systéme accorde al'éudiant 25% de la note assignée al'item.
L'option Note Partielle doit &re cochée au préaable dans la fenétre des propriétés
de l'item.

L'instructeur peut cependant et en tout temps changer une note accordée par le
syseme.

Cet item et vishle dans I'écran du Tracker dés que I'&udiant a enregistré sa
réponse (appuyé sur le bouton suivant). S laréponse saise est jugte, lacdlule
correspondante a l'exercice et cyan, S laréponse est fausse, la cellule est magenta.

Notes:

»Lesoptions Note Partielle et Respecter la Casse sont définies par item et non
pas par Planner. Elles doivent étre cochées dans chague item lors de leur création
»Le systeme arrondi la note au nombre entier le plus proche. Si I'option Note
Partielle est cochée dans un item, assurez-vous que la note assgnée al'item est
divisible par le nombre d'espaces a compléter pour des résultats plus adéquats.

L'illustration di-dessous présente un item A Compléter en mode édition dansun
Panner.




Et en mode lecture.
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L'item Ecriture/Dictée. #

Peut inclure: audio, graphique ou vidéo
Ne peut pasinclure: Texte
Saisie requise: Réponse écrite.

Cetypeditem n'affiche aucun texte sur I'écran éudiant. S l'indructeur inclus
du texte dans le Planner, ce texte seraignoré lorsque I'item sera présenté aux
éudiants.

Lasaisierequise pour ce type ditem est écrite, et peut étre en réponse aune
question orae ou encore une dictée.

La représentation graphique de I'enregistrement de l'instructeur est présente sur
I'écran de cet item dans |e programme éudiant, permettant aing al'éudiant

d'écouter la question ou la dictée a son rythme et aussi souvent que nécessaire.
Puisgue aucune saisie orde n'est possible, le bouton Enr egistrer est désactive.

Deés que I'é&udiant soumet saréponse en appuyant sur le bouton Suivant, laréponse
est accessible du Tracker.



L'illustration di-dessous présente un item Ecriture/Dictée en mode édition dans un
Manner.

Cdle-c le méme item en mode lecture.
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Items Conver sation dansle | M émes|temsdansle menu

ltem Conversation ™=

Doait inclure: audio seulement
Doit étre placé devant un item Exemple ou Vérifier.
Aucune saisie possible.

L'item Conver sation ne peut contenir que du son et n'est pasvishle dansle
programme éudiant (il ne présente pas dinterface). Cet item ne fonctionne que sil
est couplé avec un item Exemple ou un item Vérifier seulement. Il doit ére
placé dans le menu avant un de ces deux types ditem. || permet ains de smuler
une conversation en gjoutant un enregistrement de plus a ces items.

L 'enregistrement de I'item Conversation joue en premier. |l est suivi de l'item
exemple ou vérifier qui suggere ou corrige une réponse. Une fois que les éudiants
ont enregistré leur propre réponse, ils peuvent dors jouer les 3 enregistrements pour
écouter |a conversation compléte.

Lesimages et le texte qui ont é&é gjoutés al'item dans le Planner sont ignorés dans
le programme éudiant.

Cet item et en fait complétement trangparent dans le programme éudiant. |l est
égdement caché dans le menu de I'é&udiant. Seul letitre de l'item qui le suit et
visble, commeillugtré - dessous:

> Note
menu Planner Etudiant
# Chapter 9 - Part a
.-gq. Chapter 9 - Part a
@ Copyright «| | @ Chapter 9-Parta Lesit ititulés 9.2/1
: _ esitemsintitulés 9.2/1,
py @ Copyrigh 9.2/2, 9.2/3 9.2/4 sont des
@ PRIMERA PARTE @ LECCION @ 9.2/2, 9. o
[l @ e .. PRIMERA PARTE items Conversation. 1ls sont
= kEf e @ Ex -l couplés avec lesitems qi
B i -l Ex9-2 les suivent directement.
e Send NeaTe
oS = o (S?.Z/la, 9.22&},..., eitc.)
= Ex9-2/1h + L'exemple audio quils
+ ot Ex9-2f1b .
= Ex9-2(2 5% Ex92/7a |ndumta lu
z Ex 9-2/2a 5 Exo-2izh a’Jtomathugngnt lorsque
i Ex 9-2{2b “5* Ex9-2/3 I'étudiant s@ectionne un
g Ex9-2/3 5 Ex9-2/3b item Vérifier ou Exemple
¥ Ex 9-2/3a = i
= 37 Ex9-2/4a dans le menu.
-5 Ex9-2{3b “5* Ex9-zj4b
= Ex9-2(4
it Ex9-2/4a
¥ Ex9-2/4b




Puisgue aucune saisie n'est possible dans cet item, il n'est pas représenté dans le Tracker.
Saulslesitems Exemples et Vérifier qui le suivent sont représentés et peuvent étre notés.

Attribuer des notes aux items.

Lorsqu'une lecon et utiliste ddesfins de test, il peut étre nécessaire de noter ce test.

Bien que I'évauation des réponses et I'attribution des notes se fassent du Tracker, la note
maximale sur laquelle I'item est noté et attribuée dans le Planner, pour chaque item.

Les notes peuvent étre définies ala création de I'item ou g outées ultérieurement.

Lanote maximae de I'item et atribuée a partir de la fenétre des Propriétés de l'item.
Cliquez adroite sur I'item et slectionnez Propriétés dans le menu contextud.
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e il i Coller
..... = Exal Mouvel ke k
@ |
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..... o Mul et
.7 Filld lestaurer
_____ @J sk Propriétés

Cliguez sur lafléche aladroite du champ Note Maximade de L'Item pour sdectionner la
note maximale qui peut étre atribuée a cet item lors de son évaluation. Ces notes sont
pré-définies dans le systeme.
_/8 sgnifie que l'item sera noté sur 8 points
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Option Note Partielle

Cette option n'est disponible que pour lesitems Question A Compléter.

En rappd, lesitems de type Question A Compléter sont corrigés par |'ordinateur. Si
I'étudiant répond incorrectement, I'ordinateur lui assigne 0; dans le cas d'une réponse
exacte, I'ordinateur |ui atribue la note maximale. Imaginons maintenant que cet item A
Compléter contient plusieurs mots cachés, et qu'une des réponses offertes par
I'étudiant pour un des mots cachés est fausse; la note attribuée par I'ordinateur pour cet
item et quand méme de 0, indépendamment du nombre de réponses exactes dans cet
item.

L'option Note partielle permet au systéme de calculer le pourcentage de réponses
correctes dans un item comprenant plusieurs mots cachés, et d'attribuer la note
correspondante a ce pourcentage al'item.

Considérons par exemple un iten A Compl éter contenant 3 champs & compléter et
dont la note maximale attribuée est de 3. I'éudiant rempli correctement 2 de ces
champs, mais fait une erreur dansletroiseme. S I'option Note Partielle a été cochée
dans les propriétés de l'item, lanote atribuée est 2/3. S I'option Note Partielle n'apas
été Aectionnée, la note attribuée pour le mémeitem est dors 0/3.

Parce que CAN-8 arrondi la note attribuée au nombre entier le plus proche, les
résultats seront plus précis s I'ingtructeur attribue une note divisible par le nombre
d'espaces acompléter. Par exemple, il est préférable datribuer aun item qui contient 3
mots cachés une note /3, /6 ou /9 pour obtenir un résultat plus précis.

Item Properties [ﬁ
G P

ftem l

ftem Mame: |Seasnns

Type
@ " Irtroduction
ftem Mark: e
H " Bxample =
H O Verdy W Part Marks Given
| Match Case
H " Conversation
-
L =%
3l

(" Reading

L'option Note Partielle est définie par item et non par Planner; vous pouvez donc
décider davoir dans laméme legon desitems avec I'option note partielle, et desitems
sans.

Cette option sactive dans lafenétre des Propriétés de l'item. Cliquez sur la boite
devant pour la cocher.



Notes.

»Par défaut, cette option est désactivée ala création de l'item.

» Cette option est uniquement disponible pour lesitems de type A Compléter. Elle
et grisée dans lafenétre de propriétés des autres types ditem.

#Bien que lesitems A compléter soient corrigés par |e systéme, lesinstructeurs
peuvent toujours et en tout temps changer une note atribuée par le systéme. Ceci
edt fait dans le Tracker et est donc détaillé dans le chapitre qui [ui est réservé.

Les Claviers Virtuels de CAN-8

Les claviersvirtues CAN-8 sont des composants logiciels qui affichent al'écran la
représentation graphique d'un clavier dans une langue différente de celle du clavier dela
machine. Il peut ére utilisé seul ou en dternance avec le clavier physique. Pour les
utilisateurs bi-ou multilingues, il permet de basculer facilement entre deux jeux de
caractéres ou aphabets.

L'opération d'un clavier Virtud est faite soit avec lasouris, soit avec le clavier dela
mechine.

Les daviers Virtuds peuvent répondre a des besoins variés:

Dans certaines langues, |es caracteres nécessaires pour la saisie de texte des items
Ecriture ou Question A Compléter ne sont pas disponibles sur un clavier standard.

D'autres langues telles que le chinais et le japonais, possedent plus de caracteres qu'un
clavier sandard ne peut accommoder. Dans cette éventudité, il existe deslogiciels
supplémentaires, connus sous le nom de Gestionnaire de M éthode de saisie. La
flexibilité dun clavier Virtud, qui peut étre édité pour les besoins d'une legon spécifique
ou d'un didecte, peut ére un atout majeur.

Lelogicid CAN-8incus 20 daviers Virtues pré-définis. Ceux-ci peuvent étre utilisés
tels quels ou édités par |'auteur de lalegon suivant les besoins. D'autres peuvent étre crées
pour les besoins spécifiques d'une legon mais auss d'un langage.

quivant le besoin identifié

Soit sauvegardés uniquement dans lalecon pour laqudleils ont été adaptés.

Soit sauvegardés globaement. 1ls sont dors goutés alaliste des 20 claviers pré-
définis et deviennent aind accessibles et utilisables dans toutes les autres legons
du systeme, en tout temps.

Soit encore sauvegardés ala place dun des 20 claviers pré-définis



L es sections suivantes détaillent comment sélectionner, éditer et utiliser des claviers
virtudls dans un Planner. L'utilisation de ces claviers virtuds par les &udiants est
décrite dansla section Clavier Virtud du chapitre | nterface de I' étudiant.

Sélection des Claviers

_ﬂpﬁ:m Teste Tékphore Aide

Exercice b }
Planner } Ralenti Actvé
Taille Oniginelle de la Legon.
!_ﬁ _, iest Sélection Des lems b
Evaluation b
Clavier b Aucun
Qptionnel
Nouveau
Sélectionner

I faut d'abord ouvrir un Planner pour pouvoir gouter un
Clavier Virtud.

Danslabarre de menus choisssez: Options> Planner
>Claviers puiscliquez I'option Sélectionner.

Laliste des claviers disponibles dans le systeme appardit.
Cdle-ci inclusles 20 claviers pré-définis plus ceux qui ont
été crées/édités et sauvegardés globalement par les
indructeurs.

Cliquez aur letitre du clavier que vous voulez intégrer ala
lecon.

Des que le clavier apparait al'écran, il peut étre utilise dans
le Planner de cette legon. Lorsgue vous fermez le Planner, le
clavier et automatiquement sauvegardé danslalecon. Il est
visble et utilissble par les &udiants dans |l es items qui
nécessitent une saisie écrite seulement.

Arabic

Arb 102
Cyrillic
Cyr Ukr
Cyr Mod
Czech
French
German
Hangul
Hebrew
Hiragana
HRussian
IPA

IPA Ver
Katakana
Qwertz
Spanish
Sylabic
us
Vietnarn

Cayuga




Utilisation des Claviers.

Les claviers optionnels dans un Planner sont toujours optionnels contrairement a
I'écran éudiant. L'instructeur peut passer du clavier virtud au davier de lamachine en
tout temps.

Ledavier Virtud adeux gatuts:

Activé
Désactivé.

Lorsque le clavier et désactivé son interface devient semi-transparente.

Statut Active Statut Désective

AITZT79EFRXRITET H~—
AT IR FZIF=IF A - 2]\

FI M7 =2 0L

-

Wit ilkelzZl3 el P A

Katakana

Lorsque le clavier Virtud est désactivé, lelangage afiché lors de la frappe
d'une touche sur le clavier de lamachine est cdlui défini dansle systeme
d'exploitation.

Lorsquil est activé le caractére sais lorsgu'une touche du clavier dela machine
est pressée est |e caractére correspondant sur le clavier virtuel.

Pour taper avec le davier Virtud, l'ingtructeur doit premiérement activer le clavier
virtud en cliquant sur la surface de travall de l'item, puis sur l'interface du clavier.
I suffit ensuite de taper sur son clavier physique. Alors que les touches du dlavier
physique sont séectionnées, les touches associées aleur location sur le clavier
virtuel sont mises en surbrillance et le caractére du clavier virtud gpparait dansla
surface de texte.

Alternativement, I'ingtructeur peut se servir de sa souris et cliquer directement sur
lestouches du clavier virtud.

Pour basculer versle clavier physique, désactivez le clavier virtue en cliquant sur
la surface de texte, et le clavier virtud deviendra semi-transparent (désactive).



Lestouches de modification M aj, Alt, et Ctrl aind que les combinaisons de ces
trois touches permettent d'accéder jusgu'a 8 niveaux de digposition du clavier.
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~  Arabic ?

Ces touchent se verrouillent des que vous cliquez dessus, pour permettre de cliquer
sur une touche de saise de ces niveaux. Latouche Ver Maj (Caps L ock) est
utilisée pour verrouiller les touches de combinaison utilisées. Pressez Ver M aj une
deuxiéme fois pour déverrouiller.

Les caractéres accentués, les ligatures et autres variantes de caractéres sont obtenus:

En cliquant adroite sur latouche du clavier virtuel contenant le caractére de
base, puis en S ectionnant la variante désirée parmi celles proposées.

En tgpant |e caractére de base puis en cliquant a droite sur ce caractére une fois
quil est tapé. Il suffit dors de choisr la variante désirée.

En tapant le caractére de base, puis en appuyant smultanément sur les touches
CTRL + A. Appuyez sur ces 2 touches autant de fois que nécessaires pour
obtenir la variante désirée.
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Créer/Editer un Clavier

Il est possible de modifier un des claviers existants pour y gouter/enlever des
caracteres ou pour smplement changer sa disposition.

Il est auss possible de créer un nouveau clavier qui répondra aux besoins spécifiques
delalecon.

NOTE:

»S vous créez un nouveau clavier avec l'intention de le sauvegarder global ement
dansle systeme c'est adire de l'gouter alaliste des claviers pour qu'il puisse étre
utilisé dans d'autres legons, par d'autres utilisateurs, ou S vous voulez éditer un des
claviers exigtants et sauvegarder les modifications de facon permanente, il FAUT
absolument que la sesson CAN-8 soit ouverte sous le compte de MASTER avant
de commencer I'édition ou la création. (Voir la section Sauvegarder les claviers
pour plus de détails)

»S vous créez un clavier avec un compte ingtructeur, vous ne pourrez le
sauvegarder que localement (dans lalegon seulement)

La procédure pour cr éer un clavier est identique a cdlle pour éditer un davier.

Pour créer un nouveau clavier, Sectionnez Options > Planner > Claviers puis
Nouveau.

Un clavier QWERTY apparait al'écran.

Pour éditer un clavier, sectionnez Options > Planner > Claviers Puis
Sélectionner e choisissez danslaliste de claviers cdui que vous désirez éditer.
Unefois quele davier amodifier et al'écran, pour changer les caracteres sur
undavier:

Cliguez adroite sur la touche a changer.

Sdectionnez M odifier le caractéere dansle menu contextuel. Quand latouche
est en mode édition, dle est en surbrillance rouge.

Modifier Caractére

Accents

ishiabic bbb b b

Dans lafenétre Code Car acter e saisissez le nombre UNICODE hexadécimal
de 4 chiffres correspondant au caractére que vous désirez placer sur cette

touche.



(Les listes des caractéres Unicode et |es codes associés se trouvent sur
WWW.UNicode.org)

(s Code Caractére [_Zhj

Saizir Mambre UWICODE E‘i
Inclure les zéroz.

00ED

Cancel

Sélectionnez OK dans cette fenétre et le nouveau caractéere gpparait sur le
clavier. Latouche redevient bleue.

Répétez ces étapes pour chague caractere qui doit &re modifié ou gouté.
Il'y a8 niveaux de dispostion dans un clavier CAN-8:

Le niveau principd - Typiguement utilisé pour les lettres minuscules.

Le niveau SHIFT ou Mg - Typiquement utilisé pour les |ettres magjuscul es.
Leniveau ALT

Leniveau CTRL

Leniveau SHIFT + ALT

Leniveau SHIFT + CTRL

Leniveau ATLT + CTRL

LeNiveau SHIFT + ALT + CTRL

Vous pouvez gouter des caracteres dans chacun de ces 8 niveaux.

Unefaisle davier créé ou modifié, il faut sauvegarder les modifications.

Sauvegarde des Claviers

Par défaut, quand un ingtructeur goute un clavier alalegon a partir delaliste des
claviers, cdui-ci et sauvegarde automatiquement dans lalecon et seramisala
disposition des éudiants quand ils entreront dans lalecon dans un item qui requiert une
sase écrite.

Cependant, s des modifications ont été gpportées au clavier pendant la session de

Planner, ces modifications doivent étre sauvegardées pour étre ble aux éudiants
et dans les sessions subséguentes de ce Planner.

Il y adeux options pour sauvegarder les modifications.



Lapremiere est de sauvegarder le clavier édité dans ce Planner seulement. Cette
sauvegarde est dite L ocale. Ce clavier ne pourra pas étre ré-utilisé ni ére

partagé avec d'autres Planners.

La seconde option est de donner un nom ace clavier, puis de le sauvegarder
avec les claviers pré-définis dans le systéme, c'est adire Globalement. 1l fera
aors patie de laliste des claviers disponibles pour tous les instructeurs, dans

tous les Planners.

NOTE: Seul I'utilisateur MASTER peut sauvegarder un clavier globalement. Si le
clavier est crééou modifié par un utilisateur avec des privilegesinstructeur, il ne

pourra étre sauvegar dé que localement.

Sauvegarder localement

Pour sauvegarder un clavier locadement, cliquez sur I'icone située dans|'angle
supérieur gauche du clavier. Cette icdne n'est active (ou en surbrillance) ques le
clavier aété modifié. Les modifications sont sauvegardées dés que I'icone et

pressée.

S vous oubliez de sauvegarder des modifications au clavier, un avertissement

gpparditralorsgue vous quitterez le Planner.

.
Sauvegarde Clavier

===

| | P = £
W lecon, Désirez-vous |e faire maintenant ¥

@e% Vous aver modifié le clavier mais ne I'avez pas sauvegardé dans la

Yes

Mo |

[%

Note:

»Lesingructeurs et le superviseur du systéme (MASTER ID) peuvent éditer et

sauvegarder un clavier locaement.



Sauvegarder globalement

S le Superviseur du systeme a créé ou modifié ce davier dans I'intention de
I'gjouter alaliste des claviers accessibles par tous les utilisateurs, dors ce clavier
doit étre sauvegarde globalement.

Lasauvegarde globae dun clavier ne peut &re faite que s I'utilisateur aouvert la
sesson CAN-8 en tant que Superviseur du Systéme (MASTER 1D)

Cliquez sur licone Global =

al'invite de saise, entrez un titre pour ce clavier.

CLiquez sur OK

Ce clavier et maintenant accessible atous les utilisateurs par laliste des
claviers pré-définis sous ceftitre la.

Note:

»Seul le superviseur du Systeme peut sauvegarder globalement. L'icone Global
n'est pas présente sur l'interface du clavier S I'utilisateur a ouvert la sesson CAN-8
avec un ID dingructeur.

»S |e Superviseur Systeme tente de sauvegarder globaement un clavier et lui
donne un nom qui existe d§a dans le systéme, un avertissement que le clavier
existant sous ce nom va étre remplacé par ce nouveau clavier apparait. Cliquer sur
OK pour remplacer le clavier existant, ou Annuler pour saisir un autre nom dansle
champ Titre.

»S un ingtructeur a édité un clavier et désire que ce dlavier soit gouté alaliste des
claviers du systeme, l'ingtructeur doit sauvegarder son clavier locaement, puis
ouvrir une session en tant que systéme superviseur, et a partir du Planner dela
lecon, le sauvegarder globaement. Ceci peut érefait en tout temps, tant quele
clavier exige danslalecon. S le clavier est supprimé de lalecon, il ne peut plus
étre restauré, il doit érere-crée.

Supprimer un Clavier d'une Lecon

S l'ingtructeur a besoin d'un clavier virtue pour créer le contenu des items ( dansle
Planner) mais ne veut pas que ce clavier soit présent dans|'écran éudiant, il doit
aorsle supprimer du Planner avant de quitter le Planner. Les caracteres saisis avec
le clavier virtuel ne sont pas affectés par la suppression du clavier de cette legon.
Pour supprimer le clavier de lalegon, cliquez sur I'icdne X ou Exit dansl'angle
supérieur droit de l'interface du clavier.



F N
Clavier (o

. = \ Vous avez choisi d'enlever le clavier de la lecon. Il ne sera plus
"Y' disponible pour les enseignants ni pour les étudiants. Cliquez sur OK
pour confirmer cette action ou sur ANMULER pour garder ce clavier.

0K | Cancel

Au message d'avertissement, sélectionnez OK pour confirmer la suppression.

Note:
# Supprimer un clavier globa d'un Planner ne le supprime pas du systéme.

Clavier Optionnel

Dansle Planner, le davier Virtud est toujours optionnd. L'instructeur peut donc
basculer du davier Virtud au davier systéme en tout temps.

Dans le programme éudiant, par défaut, le clavier virtud est activé, cest adire que
lorsque I'&udiant sais du texte avec le clavier de lamachine, les caractéres saisis
sont ceux du clavier virtud.

S dansle cadre de lalegon, il et nécessaire que I'éudiant puisse basculer du
clavier machine au clavier Virtud, il faut dors gouter le paramétre optionnel.

L'é&udiant bascule dors dun clavier al'autre en cliquant sur le dlavier virtue pour
I'activer et se servir du jeu de caractéres quiil contient, ou en cliquant sur l'interface
CAN-8 en dehors de I'interface du clavier virtuel pour le désactiver et saisr le texte
dans lalangue définie pour le clavier systeme.

Pour gouter le paramétre Optionnel aun clavier, une foisle clavier sauvegardé
dans le Planner Aectionnez Options > Planner > Clavier sdanslabarre de
menus, puis diquez sur Optionnel. Une coche devant ce paramétre apparait dansle
menu.

Dptions | Texte éléphone Aide

I
Exercice 3
»

Planner Ralenti Activé
Taille Originelle de la Legon. ’

Selection Des Items 3

Evaluation 3 [

Clavier v Aucun

| v Optionnel

Mouveau

Selectionner



Options du Planner

Certaines des options disponibles pour une legon sappliquent al'ensemble du Planner,
c'est adire pour tous lesitems qui gppartiennent a cette legon, aors que d'autres options
Sgppliquent uniquement a un item spécifique.

) gptinns Text  Phone

v Slow Enable
Legacy Window Size
Item Selection k
Feedback k
Kevbioard k

Ces options ont donc été classées selon leur type et se trouvent sous Options dansla
barre de menus.

Ces options ne sont bles que lorsgqu'un Planner est ouvert et actif. Elles sont
autrement grisées.

Ces options controlent:

Lapossihilité pour les &udiants de rdentir le son

La compatibilité de I'affichage pour des legons créées al'origine pour un affichage
de résolution moindre .

La présentation des items.

Le mode de sdlection desitems.

Lanavigation en arriere de I'é&udiant atravers une lecon.

Letype de feedback offert aux éudiants pour les items corrigés par |'ordinateur.
L'acces aux Claviers Virtuds.

Ralenti

Cette option est activée par défaut. Elle permet aux éudiants d'écouter I'audio d'un
item, ( exemple offert par l'instructeur ou leurs propres enregistrements) a vitesse
ralentie. Cette option n'affecte en rien le ton de I'enregistrement.

Cliguez sur Options > Planner > Ralenti Activé danslabarre de menus et I'option
sera désactivee.

Taille Originelle

Cette option permet la compatibilité de I'affichage avec des legons créées dans des
versons antérieures de CAN-8.



Elle réduit lataille de I'affichage de ces lecons alataille dorigine danslaqudlela
lecon a été créée, présarvant aind le format du texte tel quil éait initillement congu
sans retour chariot.

Des que le systeme détecte que la lecon ouverte a été créée dans un autre format
daffichage, cette option est automatiquement activée.

Elle peut &tre désactivée dans les lecons non-cryptées pour afficher lesitems dansle
format actud. Vérifiez cependant au prédable que le format du texte est acceptable, ou
re-formatez le texte pour accommoder latallle de lasurface de travall. 11 suffit
généralement de rgjouter des retours chariot pour empécher le retour autometique du
texte alaligne précédente.

Pour activer/désactiver cette option, cliquez sur Taille Originelle dela L egon dansle
menu Options > Planner. Une coche devant cette option confirme son statut actif.

Cette option n'est pas faite pour ére utilisée sur des legons créées dans cette version de
CAN-8.

Sélection des Items

Elle détermine le mode et I'ordre dans lequel |es items sont présentés aux éudiants.

Il'y a4 choix:
Ralenti Actvé . Avec Menu
Taille Originelle de la Legon. _ . Shguentidlement
Sélection Des Items b v | Avec Menu . Alégtoirement
Evaluation 3 Séquentiellement - Bouton Retour
ACtive

Clawvier k Aléatoirernent

v Bouton Retour Activé

Les paramétres par défaut ala création d'un Planner sont Avec M enu et Bouton
Retour Active.

Ces 4 paramétres sappliquent aux legons placées en mode Pratique ou Test

L'illugtration ci-dessous démontre comment ces options affectent I'affichage des items:



Avec Menu

@ Chapter 9 - Parta X

= | 3 "
LECCION 9 | Introduction
FRIMERA PARTE S
= EX 8-1

& BNl

-7 Ex%If1-8
=M ez

W& Bz

& Ex9-2fia
Ex 9-2fib
Ex S-2{2a
Ex 9-2f2h
Ex 9-2/3a
Ex 9-2f3b
Ex 9-Zf4a
Ex 9-2f4b
Ex 9-2/5a
Ex #-2/5h
Ex 9-2f6a
Ex 2-2fth
Ex 9—2“?&
Ex %-2I7b
Ex 9-2f8a
Ex 9-2fth

O
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Mode par défaut des lecons aleur création.

Dans ce mode, I'accés aux items et fait viaun menu qui est affiché lorsque
I'étudiant ouvre lalecon. (vair illustration). Les éudiants peuvent voir et
sdectionner les items dans I'ordre quiils choisissent, auss souvent quilsle désirent.

S, en conjonction avec ce paramétre, lalecon est en mode T est, les &udiants
peuvent reprendre le test et refaire les exercices plusieursfois.




Séquentiellement
#. Chapter 9 - Parta X

Introduction

S vous Sectionnez Séquentiellement le menu est aors caché. L'affichage dela
lecon et de la surface de travail des items sétendent sur l'interface entiere.

Lesitems delalegon sont présentés en séquence, dans |'ordre ou il's se trouvent
dans le Planner, jusgqualafin delalecon.

Note:

Quand les réponses sont présentées sequentiellement

» L es é&udiants ne peuvent pas choisr I'ordre dans lequd ils répondent aux
questions.

»Si les options Séquentiellement et Test sont conjuguées, unefois que les
éudiants ont répondu a toutes les questions du test, ils ne peuvent plus reprendre le
test ni changer leurs réponses.

»En mode pratique et en mode tes, s les &udiants ignorent les premiéres
questions puis enregistrent dans les questions suivantes, et quittent lalecon avant la
fin, saulesles questions suivant celles ol une réponse est enregistrée seront
présentées.

»En mode pratique, I'é&udiant qui ateint lafin delalegon peut la recommencer du
début dors quen mode test, une fois que I'é&udiant termine les exercices, il nelui
est plus possible de retourner dans lalegon, amoins que l'instructeur supprime les
données enregistrées pour cet éudiant dans cette lecon, place lalegon en mode
pratique, ou encore en mode revue.




Aléatoirement

Comme pour le mode séquentid, le menu d'une legon placée est en mode Aléatoire
est caché. L'affichage de lalegon et de la surface de travail desitems séendent sur
l'interface entiere.

Cette option change I'ordre dans lequd les questions sont présentées aux éudiants.
Chague éudiant recoit les questions dans un ordre différent de I'utilisateur qui
travaille sur la gation voisine, rendant |e copiage inutile. Cette option évite auss la
mémorisation visudle des réponses S letest et pris plusieursfois.

Note:

»S lalegon est divisée en sections (ou groupes ditems), séparées par des items
Introduction, les items gppartenant ala premiere section sont d'abord présentés de
facon déatoire; c'est seulement une fois que tous les items de la premiére section

ont recu une réponse gue les items de la deuxieme section sont présentés, auss de
facon aéatoire, et cejusgqualafin delalegon.

Note:

»Les &udiants doivent répondre a tous les items d'une section avant de pouvoir
passer a une autre section. Sils décident de ne pas répondre a une ou plusieurs
questions, et gppuient sur le bouton Suivant sans enregistrer de réponse, le ou les
items ignorés sont replacés dans le groupe des items restants pour la section.
L'éudiant ne pourra pas passer ala section suivante avant davoir répondu atous les
items de la section courante.

#Lesitems Conver sation et Enseignement gpparaissent toujours avant I'item avec
lequel ils sont couplés (I'item quiils précédent) dans le Plamer.

Bouton Retour Activé

Cette option sgoute a une des trois autres options. Elle permet aux éudiants de
retourner a un exercice quils ont vu précédemment.

Cette option est activée par défaLt.
Désactiver cette option empéche I'&udiant de revenir a un item précédent, a moins

qu'elle ne soit jumel ée avec |'option Avec Menu puisque |'éudiant pourra toujours
accéder a cet item en le sl ectionnant dans le menu.



Feedback

Ce paramétre ne sapplique qu'aux items de type Question a compléter et Choix
Multiple et comprend trois options:

(e sl ¥ Pas de Fesdback
Clavier

Carrect{Incorrect
W Afficher Réponse

A

Ces options sappliquent généraement quand lalecon est en mode Exercice.
Aucun Feedback n'est offert quand lalegon est en mode test & moins que I'item ne soit
pas noté (pas de note attribuée a cet item dans le Planner)

Le feedback est affiché dans la barre dinformation de |I'exercice. Les corrections sont
affichées dans la zone de texte.

Pas de Feedback

Ne donne aucun indice al'éudiant 9 saréponse est correcte ou non. Unefois sa
réponse soumise, I'éudiant regoit une invite d'gppuyer sur le bouton suivant pour
passer aul prochain item.

Fill in the blanks

Correct/Incorrect

Indique al'&udiant S |aréponse soumise est correcte ou non mais n'offre pasla
bonne réponse.

L'information est affichée aladroite du bouton Suivant dans la barre dinformation
del'item:

ES——

"Fill in the blanks

Afficher Réponse

Cette option est I'option par défaut. 1l indique S 1a réponse soumise est correcte ou
non, et s non, indique la réponse correcte.

p— — T, - —

[Fr— — : ¢ Your answel’ is not correct.
!. FIII In the blanks # ThE‘ carrect answer: are ‘E-l-ll:l'."'.'rl

Pour les questions de type a compl éter, les corrections sont affichées sousle
champ de saisie sur fond vert.
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ent on [TEIEGEN] and a neeting on RN
uesday

Dans cet exemple, I'éudiant asais deux réponses.

La premiere est incorrecte, et la boite verte sous la réponse de I'éudiant donne

la correction.
Ladeuxieme réponse ext correcte. || n'y adonc aucune correction offerte.

Yes, Europe is a continent.
No, Europe 1s a continent.

ﬂ No, Europe 15 gcountry. Pour les questions de type Choix

Multiple, laréponse correcte est indiquée sur fond vert, laréponse incorrecte
soumise sur fond rouge.

Dans cet exemple, I'éudiant achoisi laréponse 3. Laréponse correcte est la
réponse 2.

Claviers

Lesdaviers Virtuds CAN-8 sont définis par Planner. S un clavier est sdlectionné dans
le Planner. || gpparait dans tous les items qui nécessitent une saisie au clavier.

Un seul davier ne peut ére défini par Planner.
Les4 options sousle menu Claviers sont:

Aucun (option par défaut)- Aucun davier virtud défini dans lalegon.

Optionnel- permet aux éudiants de basculer entre le davier virtud défini et le
clavier physique du systeme. - Un davier Virtud doit d'abord ére défini dansla
lecon avant de pourvoir séectionner cette option.

Nouveau - S cette option est sélectionnée, un clavier est présent€; il sert de
modele pour la digposition des nouvelles touches.

Choigr- Affiche laligte detous les daviers virtuds pré-définis dans e systéme
et aladispostion des utilisateurs.



Les procédures pour créer, éditer, utiliser et sauvegarder les claviers sont détaillées
danslasection Claviers Virtues de ce chapitre.

Options par Item

Ces options sont définies par item, et n'affectent donc que I'item dans lequel dles sont
placées. Alors que la plupart de ces options se trouvent dans la fenétre Propriétés de
I'item, les chronometres se trouvent sous Options > | tem dans la barre de menus.

Pour accéder aux Propriétés del'item, dansle menu du Planner:

Séectionnez I'item en cliquant dessus avec la souris.
Cliquez ensuite adroite sur l'item.

Dansle menu contextud, sdlectionnez Propriétés.
Lafenétreillustrée ci-dessous apparait.

G Popriétés [
ftem ]
Type Wom de I'tem: |Ex. 5.3
ﬂ ™ Introduction
Mote Madimabe de Mkem =
= € B 2 ]
[ Note Padiglie

2| € Véfier
[~ Respecterla Casse
ll " Conversation -

5] € oo
E " Choix Muttiple
.3 & AComplster
gl © Enseignement
Bl © Evegatre
3| € Smutans
ﬂ " Ecrbure/Dictée
@ " Désactivé

Certaines de ces options sont specifiques a un type particulier ditems. Elles sont
gristes 9 dles ne sont pas disponibles pour le type ditem sdectionné.



Note Maximale

Comme mentionneé dans la section Attribuer une Note, cette option défini la note sur
laguelle I'item sera noté.

Cette option n'est disponible que pour les items qui requiérent une réponse de I'éudiant
et est donc désactivée pour les items de type Introduction, Enseignement et
Conversation.

Note Partielle

Cette option ne sapplique qu'aux items de type A Compl éter. Elle est désactivée pour
tous les autres types ditem.

Cette option permet de diviser la note finde par |le nombre de champs de sais inclus
dans |'exercice.

Si cette option n'est pas cochée, |e score pour cet item est calculé sur I'ensemble de
tous les champs de saise. S une des réponses soumises est incorrecte, I'item entier et
considéré incorrect et le score qui lui est attribué est 0. S par contre cette option et
cochée, et qudle contient plus d'un champ a compléter, chaque réponse se voit
attribuer une fraction de lanotefinde.)

Pour des détails additionndls, voir lasection A Compléter.

Respecter la Casse

Cette option est unique aux items de type A compl éter.

Dans e contexte d'une legon, il peut ére nécessaire que la saisie soumise repecte la
casse. En temps normdl, les caractéres minuscules et majuscules sont considérés
identiques et la réponse est donc considérée correcte quelle que soit la casse utilisée
danslaréponse.

Si cette option est cochée, les réponses doivent respecter la casse pour étre considérées
correctes.

Cette option est désactivée par défaut.
Réponses randomiséees

Option disponible seulement pour les items de type Choix Multiple.

Cette option est activée par defaut. Elle évite lamémorisation visuelle des réponses



dans ce type ditems. Chaque fois que I'utilisateur refait un méme exercice de ce type,
les mémes choix sont présentés pour laréponse, mais chague fois dans un ordre
différent. Chague éudiant voit les réponses dans un ordre différent.

Pour enlever cette option, il suffit de la décocher dansles propriétés de I'item. Les
réponses proposées seront aors toujours preésentées dans le méme ordre,
indépendamment du nombre de fois que la méme question est présentée aux éudiants.

Note:

» Cette option est définie par item. Elle ne sapplique qua l'item danslequel dle est
activee.

»S cette option et définie dans un item, il faut faire attention de ne pas placer de
texte en dessous du dernier choix offert car cette ligne sera considéré comme
faisant partie de laréponse et serarandomisée avec cette derniere.

Les chronometres

Le systéme peut imposer des limites temporelles pour lesitems. Ceci est
particuliérement utile pour la création de tests chronométreés.

Pour accéder au chronometre, il faut tout d'abord sélectionner et ouvrir un item dansle
Planner, puis sdectionner Options > Item > chronométre dans la barre de menus.

Lalecture du chapitre Chronometres de la section du player est recommandée avant de
définir un chronomeétre dans un item.

L es chronometres permettent:

de limiter la durée maximae de I'enregistrement d'un &udiant.

de limiter la durée totale qu'un éudiant peut passer dans un item.
dimposer un temps de réflexion avant I'enregistrement de la réponse.
d'automatiser la siquence entre lesitems.

d'empécher les &udiants de choisir les items dans un certain ordre ou d'en
ignorer certains.

Lafenétre de configuration des chronomeétres est divisée en deux sections:



B ' Chronométrage I&J

[ Contéles Etudiants Vérouilés
Duree D'affichage
{* Sans Limite
{~ Durée Impartie [00 :[o0

Durée d’Enregistrement

¥ Sans Limte

" Durant la Lecture du Son.

1" Durée Impartie 0 :[o0

oK Annuler

]

Lasection Durée d'Affichage - Les options de cette section définissent
combien de temps I'item doit rester visible sur I'écran éudiant.
Lasection Durée d'Enregistrement - Ses options spécifient la durée de
I'enregistrement de I'éudiant.

Le contenu de ces deux sections varie sdon I'item ouvert dansle Planner, car certaines
options ne sont pas pertinentes pour tous les types ditem.

Une seule option par section peut ére sdectionnée alafois. Le comportement du
systéme varie salon la séauence des options choisies dans les deux sections.

L'option Contr 6les Etudiants Verrouillés est une option indépendante. Elle n'affecte
gue les contréles dans |'interface éudiante, en les activant ou les désactivant.

Certaines options sont présentes dans les deux sections. Elles doivent ére définies dans
chague section puisque la méme option aura un impact sur ladurée del'affichage ou la
durée de I'enregistrement selon la section dans laquele dles sont définies.

Il est impossible de définir un Chronometre dans les items de type I ntroduction et
Conversation.

Suivant le type de I'item ouvert, les options de la section Dur ée d' affichage sont:
Sanslimite
Durant |lalecture du son
Duréeimpartie
et les options de la section Dur ée d'enr egistrement sont:

Sanslimite
Durée d'enregistrement
Durant lalecture du son



Durée impartie

Certaines de ces options peuvent étre grisées ou méme absentes s elesne
sappliquent pas au type de |'item dans lequel vous placez |e chronométre.

AVant de procéder al'insertion d'un chronometre dans un item, il est recommandé
de sefamiliariser avec le chapitre Chronometres du manud éudiant.

Contréles Etudiants Verrouillés.
Sapplique a tous les items exceptés ceux de type Instruction et Conver sation.

Généralement, lorsqu'un chronometre est gjouté a un item, I'éudiant peut accéder a
toutes les fonctions de I'item. Les boutons (enregigtrer, lecture, pause, suivant, etc.)

sont activés et fonctionnels. Les enregistrements et |es réponses écrites peuvent ére
refaits autant de fois que le permet |e tempsimparti dans le chronomeétre. L'éudiant

peut sortir d'un item avant lafin du chronométre en gppuyant sur le bouton suivant.
Le chronométrage commence quand I'é&udiant ouvre |'item, et termine soit quand la
durée impartie et atteinte soit lorsque I'éudiant ferme 'item pour passer au

uivant.

Lorsquel'option Contrdles Etudiants Verrouillés est cochée, les controles
générdement ala digposition des éudiants sont dés lors désactivés. Lafonction
Enregistrement est automatisée par le systéme, débute au moment indiqué dansle
chronomeétre et pour la durée spécifiée. Dés que le chronométre arrive asafin,
l'item suivant appardit Sil y en aun, ou lalegon prend fin sil ny enaplus Le
bouton Suivant est auss désactivé, |'éudiant ne peut pas sortir de I'exercice avant
lafin du temps pécifié dans le chronométre.

NOTE:

#L'option Contr6les Etudiants Verrouillés dtére le comportement desitems aing
gue les autres parametres des chronometres.

» »»S unitem inclus les paramétres Dur ée | mpartie ou Pendant la L ecture du
son ains quune Limite d'enregistrement avec les Contr 6les Etudiants
Verrouillés, ladurée totale de lI'item est alors la somme de toutes les limites
définies.

# # »Danslesitems qui nécessitent un enregistrement, ladurée delalimite
d'enregistrement DOIT étre une vaeur non-nulle



Options de Durée d'affichage

Sans limite
Sapplique a tous les items.

Cette option désactive le chronométre d'affichage, ce qui est le mode par défaut de
tout item créé.

Cette option peut étre conjuguée a une des options de la section Dur ée
d'enregistrement. Dans ce cas, I'éudiant peut voir I'item auss longtemps que
déesiré et prendre le temps nécessaire pour réfléchir, seule la durée de
I'enregistrement est limitée.

Durant la lecture du son

Sapplique a tous lesitems qui contiennent un exemple audio exceptés ceux de type
Instruction et Conversation.

L'option Durant la lecture du son limite |'affichage de I'item ala durée de
I'enregistrement inclus par l'ingtructeur. Une fois que cet enregistrement et fini, le
chronométre sarréte et I'item est remplacé par le suivant.

Note:

»S cette option est la seule définie dans un chronometre, dle est particulierement
adaptée aux items qui ne nécessitent pas de réponse orde de I'éudiant (Items
Enseignement, Choix Multiple, A Compléter, Ecriture/Dictée). L'éudiant devra
écouter |'enregistrement de l'ingtructeur, et taper une réponse pendant 'audio s
applicable.

» »S cette option est sAectionnée dans un item qui requiert une réponse orde, dle
devrait &re jJumelée avec une des options de la section Durée d'enregistrement
»Si I'option Contrdles Etudiants Verrouillés est sectionnée, et quune limite
denregistrement est définie, la durée totale de I'item et accru ala somme des deux
limites pour permettre al'éudiant denregistrer saréponse.

Durée impartie
Sapplique a tous les items exceptés ceux de type Instruction et Conver sation.
Des que le parametre Dur ée | mpartie est sélectionné, la durée total e passée dans

I'item par I'&udiant est chronométrée. Cette limite en minutes et en secondes est
explicitement définie dans le champ correspondant.



= Item YWiew Time

£~ Ma limit
€ Sound play time
* Time foo :[28°

Danslillugtretion jointe, I'&udiant ne peut rester qu'un maximum de 28 secondes
dans l'item.

NOTE:

»S ce paramétre n'est pas conjugué avec dautres parameétres, I'éudiant peut
travailler librement dans l'item. Les boutons fonctionnent normaement. Les
enregistrements peuvent étre re-enregistrés S nécessaire. L'item peut étre terminé
avant ladurée impartie al'aide du bouton Suivant

»Si |'option Contr 6les Etudiants Verrouillés est activée, dors:

» # »Leséudiants DOIVENT rester dans I'item pour la durée de temps définie
dans ce champ.

»»»S lavaeur de ladurée impartie est inférieure ala durée de |'enregistrement
de l'ingtructeur, le chronometre agiracomme s I'option Durant la L ecture du Son
était sdectionnée.

» » »Danslesitems qui nécessitent une saise orde, lavaeur du parameétre Dur ée
d'Enregistrement doit étre une vaeur nortnulle.

Options Durée, d'enregistrement
Sans Limite
Parametre par défaut.

L orsque cette option est sdlectionnée, aucune limite de temps autre que celle
imposée par le systéme ne sapplique a l'enregistrement.

Durée d'enregistrement
sapplique a tout item qui requiert une réponse enregistree. .
Ne sapplique pas aux items de type Choix Multiple, Ecriture/Dictée, A Compléter,

Instruction et Conversation

L'option Dur ée d'enr egistrement limite lalongueur de I'enregistrement que
I'éudiant peut soumettre.

Lalimite et définie explicitement en saisssant le nombre de minutes et de
secondes dans les champs correspondant



i tem Wiew Time
Mo limit
€ Sound playtime
¥ Time [0 :Joo
¥ Recording time limit Iﬁ iﬁ
O, Cancel

Utilisée seule, cette option permet aux ééeves de refaire leur enregistrement autant
de fois que nécessaire avant de le soumettre, mais limite la durée de
I'enregistrement soumis au temps spécifié.

NOTE:

»S |e chronométre dun item spécifie une Dur ée d'enregistrement et un Temps
imparti dansla section Durée d'affichage, le comportement de I'item differera,
suivant S les contrdles de I'éudiant sont verrouillés ou non:

#»»S uneDuréed enregistrement et un Tempsimparti danslasection Durée
d'affichage sont définis, mais les contréles ne sont pas verrouillés, lalimite de
tempsimparti pour |'affichage de I'item doit ére supérieure alalimite
denregistrement. Dans |e cas contraire, I'enregistrement sera coupé avant lafin.
»»»S une Duréed enregistrement et un Tempsimparti d'affichage sont touts
deux définisaind quel'option Contr 6les Etudiants verrouillés, la durée totae de
l'item est dors égde alasomme des deux limites définies.

Durant la Lecture du Son et Limite Impartie

¥ Student controls locked

— ltem Yiew Time

= Mo limit

% Time oo :[30
—Recaord Time

= Mo limit

" Dwring play time only

&+ Set time limit [0 :los

= Cesoptions ne sont présentes que dans les items de type
Simultané, car c'est le seul type qui permet al'éudiant d'enregistrer
pendant |a lecture du son de I'instructeur.

= Sil'option Durant la Lecture du Son est dectionnég, lalimite de
I'enregistrement dans cet item est égdle aladurée de
I'enregistrement exemple de l'ingtructeur. Dés que I'exemple se
termine, I'enregstrement se termine auss.



= Sil'option Limite Impartie est définie, la durée de
l'enregistrement est égale alalimite définie en minutes et en
secondes dans les champs correspondants.

Note:

»Si I'option Contr 6les Etudiants Verrouillés est sectionnée ains quune des
limites d'affichage, la duré totae dans l'item est égdle &la somme des deux limites.
»Si les Contrdles Etudiants ne sont pas verrouillésil faut alors bien Sassurer que
la durée impartie pour |'affichage est supérieure alalimite denregistrement. Dans

le cas contraire, I'item se terminera avant lafin de I'enregistrement et I'&udiant ne
Sera pas en mesure de compl éter son enregistrement.

Changer les Préféerences des Utilisateurs
Les paramétres par défaut du Planner sont:

Les utilisateurs sont invités a enregistrer ou a abandonner les modifications
apportées aux items chaque fois quils quittent la fenétre d'un item.

Lorsgue de nouvealix items sont créés dans le menu arborescent, ils restent
fermésjusgu'a ce que I'utilisateur double-clique dessus.

Ces parametres peuvent étre changés par |'utilisateur lors d'une session Planner, ou en
tout autre temps et prennent effet immédiatement.

Pour modifier ces paramétres par défaut, sdectionner Editer > Pré&férences danslabarre
de menu puis diquez sur I'ongle Planner

i~ N
{3 Preferences ﬁj

Student ] Tracker Flanner ]

[ Open tabs for tems when created

¥ Save tabs without confirming when

closing tem tabs

oK | Cancel |

= L es options sont:




Ouvrir I'ongledel'item a sa création:

0 Si cette option est sAectionnée, dés qu'un item est crée dansle menu du
Planner, son onglet correspondant souvre automatiquement et I'item est en
mode édition. Cette option est spéciaement utile g I'utilisateur compte créer
lemenu avant d'éditer lesitems, snon il faudrafermer les ongletstousles 7
items créés.

Sauvegar der |'item sans confirmation a sa fermeture:

0 L'invite de sauvegarde des onglets qui apparait par défaut chagque fois
qu'un onglet ditem est fermé n'gppardit plus car la sauvegarde et
autométique.

L es changements apportés sont appliqués immediatement et peuvent étre changésen
fonction des modifications prévues pour chague session de Planner.



