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Introduction

Comme décrit dans la section A propos des utilisateurs CAN-8, une des fonctions ala
disposition des enseignants est |a création ou I'édition de lecons et de tests.

Ce chapitre détaille les différents types d'exercices qui peuvent étre créés, le format du
contenu des exercices, comment importer ou créer ce contenu et les différents parametres
qui peuvent étre appligqués aux exercices et/ou aux legons pour changer leur
comportement.

Ce chapitre fait référence a des concepts qui ont été préalablement adressés. Une
connaissance des chapitres précédents de ce manuel est donc fortement suggérée.

A Propos du Planner.

Le Planner est I'interface dans laguelle les plans de lecons et |e contenu des exercices sont
créés.

Le but du Planner de lecon est de permettre:

I'organisation et I'identification des items d'une legon avec des étiquettes dotées
d'un nom;

le choix destypes fonctionnels desitems;

la spécification de la structure de lalegon par des menus et sous-menus;
|'affectation de points aux items,

le contrdle de la présentation des items de lalecon;

I'enregistrement ou la modification de son, texte et graphisme pour un item;
I'activation de méthodes spécial es d'introduction de données au clavier.

Avant de commencer

Préparer le menu

Le superviseur de Systeme (Master) est le seul qui puisse ajouter une entrée dans un
menu. Lorsqu'un instructeur veut créer une lecon, il doit donc contacter e superviseur
de systeme afin que celui-ci crée une entrée correspondante dans le menu désiré et [ui
indiquer le type d'entrée requis (menu, sous-menu, lecon, etc.) et letitre.

Pour éviter que les étudiants n‘accedent a cette nouvelle lecon pendant |a phase de
création, le superviseur de systéme peut la créer initialement dans le menu instructeur,
puis ensuite la déplacer dans e menu étudiant apres complétion, ou encore €elle peut
étre placée en mode Attente par I'instructeur.

Des que letitre de lalegon a éé crée dans le menu, I'instructeur peut entrer dansle
Planner et procéder ala création desitems.

Ceci comprend:



Définir leur type et titre;

Importer ou enregistrer du son;

Importer desimages ou des vidéos dans lesitems;

Saisir du texte;

Synchroniser le texte et le son;

Sélectionner les réponses correctes pour les questions a choix multiple.

Se préparer pour enregistrer

Il est nécessaire de réaliser des enregistrements de bonne qualité car ils seront utilisés
de fagon répétée par tous les éudiants. Pour obtenir des enregistrements aussi clairs
gue possible, les recommandations sont |es suivantes:

Utilisez toujours un microphone de bonne qualité

Assurez-vous que |'environnement dans lequel vous enregistrez est calme.

Placez le microphone aussi loin que possible de I'ordinateur pour minimiser le
bruit des ventilateurs et autres appareils.

Pendant I'enregistrement, observez le graphique du volume et faites en sorte qu'il
occupe approximativement les trois-quarts de la hauteur maximale.

Ecoutez et modifiez I'enregistrement de maniére aminimiser les pauses et les
bruits, au début et alafin de I'enregistrement.

L'Interface du Planner

En:l‘iei Editer  Afficher  Cortiile: Modedelalegon  DOplion:  Temle  Téléphone  Aide
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Lasurface de travail du Planner se trouve dans I'interface générale de I'utilisateur; la
Barredemenus, laBarredeboutons, laBarred'outils et laBarred'ongletsde
fonctions restent donc visibles et accessibles en tout temps. Cette derniére permet de
passer facilement d'un Planner a un autre, ou méme a une lecon, ou encore a un Tracker,
sans avoir afermer le Planner en cours d'édition au préalable.

Pour plus d'information regardant I'utilisation des barres mentionnées, voir le chapitre
sur la description de l'interface générale de CAN-8.

Items samples . T S
L es onglets des Planner & 'PIE% 'se reconnaissent al'icone # située aleur

gauche. Commeil est possible d'ouvrir jusgu'a 7 onglets simultanément (incluant des
onglets de lecon et de Tracker), cette icone facilite lalocalisation du Planner.



% ltems samples ), oq1et bleu indique I'onglet sélectionné. Le Planner de cette lecon

est ouvert et affiché.

& Sampls B0 ) o5 onglets non activés sont gris. Le Planner de cette lecon est ouvert,
mais c'est une autre fenétre qui est affichée al'écran.

L'interface du Planner se compose de:

Barre d'onglets - &

5-( Entéte des items
2-1]

Ay Listen t the following conversation then indicate

-

Surface de travail

Surface Reservée au texte et aux images

|5,
Menu en 1 Representation Graphique de l'audio ~SSEEES
arborescence L = r g o o= -
a Barre de boutons Compteur

LaBarred'onglets du Planner. Elle peut contenir jusqu'a 8 onglets, représentant
8 items en cours d'édition.
LeMenu en arborescence, qui affichelaliste desitems qui forment lalegon.
LaSurfacedetravail ou le son, letexte, et lesimages sont placées.
Lasurface detravail comprend:
o Labarredinformation relative al'exercice affiché.
o Lelecteur Audioqui inclut:
- LaReprésentation graphique du son enregistré ou importé.
- LaBarredeboutonsdu graphique du son. Ces boutons reprodui sent
les fonctions de la barre de boutons de I'interface principale, maisils ne
sont actifs que sur le son sous lequel ils sont directement placés.
o Lasurfaceréservée autexte. Lataille de cele-ci varie selon le type de
I'item et selon si une image est présente ou non.

Note:

»De fréguentes référence aux différentes parties de cette interface sont faites tout
au long de ce chapitre. 1l est donc important de se familiariser avec la
nomenclature utilisée et la disposition des différentes parties de cette interface.



La barre d'onglets du Planner

Labarred'ongletsdu Planner setrouve juste au-dessous de labarre d'onglets
desfonctions

Lorsque le Planner d'une legon est initialement ouvert, la barre d'onglets est vide.
Dés que l'instructeur crée ou ouvre un item en mode édition, I'onglet correspondant
al'item devient visible danslabarre d'onglets du Planner.

Chaque onglet comprend letitre de I'exercice ainsi que I'icéne correspondant a son
type.

L'onglet correspondant al'item en édition est surligné en orange. Le contenu de
I'item correspondant a cet onglet est affiché sur la surface de travail. Seulement un
onglet ne peut étre actif alafois.

Les onglets gris représentent des items ouverts pour édition, mais non sélectionné.
Pour passer d'un item aun autre, cliquez sur I'onglet correspondant, et il deviendra
ason tour orange.

L'illustration ci-dessous représente un Planner lors d'une session d'édition:

Barre
d'onglets
des
fonctions o

- @ ltems samples o ltemz camples @ ltems samples X

Barre | & Teachin. = Conversa. .2 filin 5 Example.. 2, Verifyltem ¢ Muk ch. | 4 Write ltem X

d'onglets
du
Planner

L

Labarre du haut représente la barre d'onglets des fonctions. Elle indique que la
lecon intitul ée Items Samples est ouverte alafois en mode lecon, Planner et
Tracker.

L'onglet surligné en bleu représente I'onglet actif. Dans cet exemple, le Planner est
présentement affiché dans la surface de travail.

Labarre du dessous est labarre d'onglets du Planner. 7 Onglets sont présents, ce
qui signifie que 7 des exercices de lalecon sont en mode édition; Chague item est
de type différent d'apres lesicones. L'onglet surligne en orange correspond a un



exercice Dictée. C'est celui qui est visible et présentement édité dans la surface de
travail.

NOTE:
»Labarre d'onglets du Planner peut comprendre jusgu'a 8 onglets, ce qui
correspond a 8 exercices placés simultanément en mode édition.

Maximum Sessions D'Edition lﬁj

. Vous dever fermer une des sessions d'édition avant de pouvoir en
| -
débuter une autre,

oK

- -

L orsque ce maximum de 8 onglets ouverts est dépassé, un message du systéme
apparait. Sélectionnez OK pour fermer ce message, puis fermez un ou plusieurs
onglets avant d'en ouvrir d'autres.

#Pour fermer un onglet, cliquez d'abord dessus pour le sélectionner. L'onglet sera
alors orange. Puis cliquez sur le bouton Quitter qui setrouve al'extrémité droite de
labarre d'onglets. Répétez ces étapes pour chague onglet que vous voulez fermer.
#L es changements apportés a un item ne seront disponibles aux étudiants que
lorsgue la session de Planner est terminée, c'est adire aprés lafermeture de I'onglet
du Planner dans la barre d'onglets de fonctions.

Si un éudiant se trouve danslalegon lorsque le Planner est sauvegardé, les
changements apportés lui seront accessibles des que le bouton SUIVANT sera
sdlectionne.

Lacouleur delapolice et lacouleur de fond desitems dans le menu, ainsi que la
couleur de lapolice al'intérieur des onglets varie suivant le statut de I'item. Ceci
permet de faire quelques distinctions rapides.

Le code des couleurs est |e suivant:

COULEURDU TEXTE: Indique le statut d'unitem qui se trouve en mode édition:
VERT: Aucun changement n'a été apporté al'item.
ROUGE: L'item a éé modifié.

COULEUR DE FOND: Indiguele statut final d'unitem qui a été édité et sauvegardé:
GREEN : Sauvegardé sans changement.
RED  : Sauvegardé avec des modifications.
PURPLE : |tem vide créé lors d'une session précédente.



Lorsgu'un Planner est en édition, les combinaisons de couleurs suivantes

représentent:
Item vu du Description Onglet
menu cor respondant
: Item créé lors d'une session précédente- |l n'est pas .
LB Mew Trem em P P Pas d'onglet
ouvert
: _ Item en mode édition - Aucune modificationn'aété | .. .
@ lst |tem , ,.H. 13t |1.E|T'I
apportée B
Item créé lors d'une session Planner précédente. Il a
----- ¥ Mew Ttem €été ouvert en mode édition puis sauvegardé sans Pas d'onglet
modification durant cette session
Item créé lors d'une session Planner précédente. - Il a
L8 _ été ouvert puis sauvegardé sans modification, puis de QT —
ol EMREEEM o veau ouvert en mode édition, mais n'a pas été T
encore édité
: Item en cours d'edition - des modifications ont été ——
@J Mew Ikem P X, Newitem
apportées -
Ouvert et modifié 2 foislors de la session de Planner
..... 2 Pas d'onglet
.7 Mew Itemn actudle. o]
_ Item préalablement modifié - En mode édition - —
..... @J items e . , X, 1stitem
aucune modification apportée (S
@ Item préalablement modifié - En mode édition - des QT —
""" b modifications ont été apportées (S ikl
: _ Item créé lors d'une session Planner précédente. - Pas .
""" €l 8roirts de contenu - fermé Pas donglet
L) [ Item vide créé durant une session précédente - en 2 tstitem
il ISEEE mode édition. Pas encore modifié S il
Item vide créé lors d'une session Planner précédente- |
@] Mew Ttem en mode édition - des modifications apportées non X2 New item

enregistrées




Le menu en arborescence

Il affiche le plan de lalegon, et permet de naviguer entre les exercices. Le menu du
Planner est identique a celui présenté quand lalecon est ouverte, a part pour les
items vides, les items désactivés et les items de type Conversation qui eux
n'apparaissent pas dans le menu étudiant.

# Items samples

% ltems samples

L i v TEaching Ikem
5% Example Trem f2
2y Verify Ttem f2
";-;l i 0 Mult. choice iz
s ~ea? Fill-in Ttem f2
14 ﬁ] sk | Answer iz
2 Simulbaneous iz
i ! Wyrite Tkem f2
@ % Read{Record f2 Letitre, letype et lanote assignée a

I'exercice (si applicable) sont affichés dansle menu dés leur création.

Type
L e type de chagque item (représenté par une icone) spécifie le format de I'exercice,
sa présentation, et la nature des donnés requises de |'étudiant.
Titre
Etiquette d'identification d'un item. Peut comprendre jusqu'a 14 Caractéres.
Cetitre apparait dans le menu du programme étudiant, ainsi que dans le Tracker
Note
Une note comprise entre 1 et 9 peut étre assignée a tout item pour lequel une
réponse est requise.

Par conseéquent, les items de type Introduction, Enseignement et Conversation, qui
€eux ne requierent aucune saisie de données, ne sont pas notables.

L es notes sont assignées a partir de lafenétre Propriétés del'item.

Lorsgue que le Planner est en édition, la couleur de la police et la couleur de fond
des items dans le menu changent, suivant le statut de chague item. Read more.



La surface de travail
Montre le contenu (texte, graphiques, vidéos et son) de I'exercice ouvert.

—

2 vew (2, Veayaem 57 Riten” o Wk Croce (@ Atem (5= Exorgiten | X

REeCon DU 2

af
This is the area where the _|
text is inported -~ typed

On the opposite side, the
pletire (ifany) will show

The soind graph below
represents the
recorded s inported audio
file. Text and sound can be
synchronized here

Lamatrice (ou ladisposition du contenu) de la surface de travail est différente
suivant le type de I'exercice et des restrictions qui lui sont propre.

Lasurface de travail comprend:
La surface réservée au texte

Lataille de celle-ci varie selon le type de I'item et si une image est présente dans
I'exercice.

La surface réservée au graphique

Le graphique peut étre soit une image, soit une vidéo. Cette surface n'est pasvisible
tant qu'un graphique n'a pas été importé.

La barre d'information des items

Elleindique le type de données requises pour le type d'exercice.



Le Lecteur Audio

BIOIO oo e

Affiche lareprésentation graphique du son qui a été importé ou enregistré dans
I'exercice.

Identique a celui présent dans le programme étudiant.
Ses composants sont:

Lecurseur deposition rouge.

. ___IDonne une progression visuelle du son en se déplacant a
traversle graphe.
Pour jouer une partie spécifique de |'enregistrement, cliquez directement sur le
graphe; le curseur se place alors al'endroit sélectionné et lalecture du son débute.
Ce curseur est nécessaire pour éditer le son ou le synchroniser avec du texte.

Le compteur du curseur.
Celui ci indique I'emplacement du cur seur de position sur le graphe audio

Le compteur affiche par défaut la position du
- curseur en échantillons audio. Il suffit de
Gwme aoao n) cliquer sur le compteur pour afficher la
- location du curseur en mm:ss:tt (minute,
seconde et dixiéme de seconde).

Passez votre souris au-dessus de
I'image ci-dessus pour changer
I'affichage du compteur illustré

Legraphique du son.




Représentation du son sous format graphique. Permet al'utilisateur de visualiser
des silences dans le son pour des fins d'édition. Les références verticales
représentent laforce du son. Elles ne devraient jamais atteindre la limite supérieure
du graphique pour éviter les bruits non reliés au son existant.

Chaque bouton présent dans le graphique de volume est |e répliqua exact, en
fonction et en représentation, du bouton correspondant dans la barre de bouton
générale. Ainsi, quelle que soit la barre dans laguelle |e bouton est sélectionné, les
deux boutons correspondants sont surlignés lorsque actives, ou grises si non
disponibles.

L es touches de fonction du clavier activent également |es boutons correspondants
dansles deux barres.

Construire un nouveau Planner

Un Planner organise un groupe d'items en lecon ou en test. Un Planner se construit en
guatre étapes:

Ouvrir le Planner car une legon ne peut étre créée que dans un Planner.

Ajouter des items au Planner pour créer lastructure de lalecon.

Ajouter |e contenu aux items, son, texte, images. Ceci peut étre fait ala création
del'item ou plustard, unefois le plan de lalecon fini.

Sauvegarder le plan delalecon sur le serveur. C'est uniquement lorsqu'il est
sauvegardé qu'il devient accessible par les autres utilisateurs.

Le plan peut é&re modifié en tout temps; il est possible d'gouter/enlever desitems,
d'guster le contenu des exercices au besoin.

L e contenu du plan dépendra du but ultime de lalegon:

s le but est de créer un test, le plan contiendra principalement des é éments de
type question.

s le but est d'enseigner un principe ou de permettre al'utilisateur de sexercer ou
d'appliquer des concepts enseignés, le plan comprendra alors des explications, des

exemples et éventuellement quel ques questions.

Il est donc important de commencer |e processus de création d'un Planner par une
planification réfléchie du goal avant de se lancer dans la création desitems.

La section suivante vous guidera atravers les étapes nécessaires pour créer un plan
d'ordre générique.



Accéder au Planner
Pour accéder alafonction Planner, vous pouvez choisir une des méthodes suivantes:

A partir de la barre de menu

| Fichier | Editer  Affi
Tracker

Planner

Suivant Dans la barre de menu, sélectionnez Fichier puisPlanner.

L'option Planner est active dans la barre de menu seulement si une legon est
sélectionnée au préalable.

A partir du menu contextuel

Lecon
Tracker

Planner

Pour accéder au menu contextuel, sélectionnez une lecon dans le menu, cliquez a
droite sur letitre de lalecon pour ouvrir le menu contextuel. Cliquez ensuite sur
I'option Planner. Si I'option est grisée, vérifiez d'avoir bien sélectionné une legon
dansle menu principal.

Avec l'icone Planner dans la barre d'outils

-,
kY

[
v

CetteicOne n'est visible que pour les utilisateurs qui se connectent avec un
ID instructeur ou en tant qu'administrateur du systéme.

Sélectionnez lalecon dans le menu puis cliquez sur I'icbne pour ouvrir le Planner
de cette legon.

Ce bouton est activé lorsqu'une lecon est sélectionnée dans le menu principd. S
I'entrée sél ectionnée est d'un autre type (Sous-menu, URL, application), le bouton
reste grise.



Unefois que le Planner est ouvert, un onglet représentant ce Planner apparait dans
labarre des fonctions.

Créer une legon consiste a g outer des items dans ce menu, puis a gjouter du
contenu a chacun de ces items dépendamment du type choisi.

Ajouter un exercice dans un menu.

Pour gjouter des items dans une legon, I'instructeur peut soit les créer, soit les copier
d'un Planner aun autre puis les éditer.

NOTE:

#Les utilisateurs qui utilisent CAN-8 pour la premiére fois devraient se familiariser
avec les différentstypes d'items et leur description avant de poursuivre avec la
section suivante.

Créer un nouvel item
Ouvrez le Planner de lalegon.

Si le Planner est nouvellement créé, il contient dga un item Introduction vide.

& Sample lesson

& Sample lesson

@ Introduction

#] * section 1

[#] ﬁ Section 2

£ (11 Section 3
%ug Enseignement

Enregistrer

-+ Exen Couper
=z Vént
*] Lect
. Cho
..? Aco Mouvel item * Intraduction
A Enee et i Enregistrer

= "._'u'r'nl. Restenies Conversation
&P Ecrit 0

& Dész ropridtés

Copier
I

Coller

Exermple

A Completer
Chom Multiple
Lecture
Simultané
Enseignement
Vérifier
Ecriture/Dictée

Désactivé




Dans|e menu arborescent :

Localisez ou vous désirez placer ou insérer |'item.

Tout Planner inclus au moins un item. Cliquez a droite sur I'item sous lequel vous
désirez insérer le nouvel exercice. Une barre horizontal e apparait laou le nouvel
item serainséré.

Dans le menu contextuel, sélectionnez NEW ( Nouveau)

Dansle menu suivant, sélectionnez le type d'exercice désiré.

Dans l'illustration, un item Conver sation va étre gjouté sous I'exercice Enregistrer.

Des que letype del'item est sélectionné, le nouvel item apparait dans le menu du
Planner:

Letitre de I'exercice peut étre alors changé.

Eﬂﬂ Intraduction =T Intreduction

Plusieurs autres modifications, comme le type de l'item, la note, et les options

spécifiques a certains items, peuvent étre apportées une fois I'item créé a partir de la
fenétre de propriétés.

Pour ouvrir lafenétre de propriétés, cliquez a droite sur I'item puis sélectionnez
Propriétés dansle menu contextuel.
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Dans lafenétre des propriétésdel’item :
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Pour changer le type de I'exercice, cliquez sur le bouton radio correspondant au type
désiré.

Pour changer letitre, effacez le titre existant dans le champ Nom de I'item et tapez le
nouveau titre.

Pour définir la note maximale sur lagquelle I'exercice sera évalué, choisissez une des
valeurs pré-définies dans le champ Note Maximale de I'ltem. Par défaut ce champ ala
valeur None (Aucune).

Suivant le type de |'exercice, certaines options sont disponibles, comme Note
Partielle, Distinction maj/min et Choix Randomisés.

Choisissez OK pour enregistrer les nouveaux parametres.

Note:

#Si au lieu de choisir un type défini, vous choisissez Désactivé, L'exercice et son
contenu seront visibles dans le Planner, mais ne se verront pas dans le menu du
Player, jusgu'a ce que I'item soit réactivé en lui assignant un type.

Créer un item en glissant du contenu dans le menu.

Lesitems peuvent également étre créés simplement en glissant du son, du texte ou
encore une image directement dans le menu du Planner.

Ce contenu peut étre glissé a partir d'un fichier qui se trouve sur le systéme, a partir



d'un navigateur Internet, ou il peut étre glissé directement d'un autre éément CAN-
8 résidant dans la méme legon ou dans une lecon différente.

A partir d'un fichier

Ouvrir un Planner

Sélectionner un fichier audio, texte ou image sur le disque (peut étre un disque
local, externe, amovible ou un partage réseau)

Glisser lefichier directement du disque dans e menu du Planner en gardant le
bouton gauche de la souri enfonceé.
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; Déposer lefichier dans
le menu en reléchant le bouton de la souris. Dansle cas d'un fichier audio, dés que
le bouton de la souris est relaché, un mini graphe audio apparait et affiche le
progrés de I'import du son. Pour lesfichierstexte et lesfichiersimage, I'item est
créé directement. L'item ainsi créé est de type Désactivé et son titre New | tem.

Pour activer I'item et le rendre visible aux étudiants, cliquer adroite sur I'item,
ouvrir lafenétre de Propriétés, sélectionner un type et saisir letitre.

A Partir d'un item CAN-8

Vous pouvez sélectionner le contenu d'un item CAN-8 existant, soit I'audio, soit le
texte soit I'image, et le faire glisser directement dans le menu d'un Planner pour
créer un nouvel item.

NOTE:

»Cette méthode coupe la partie de I'audio, le texte ou I'image de I'item d'origine.
#Pour copier |le contenu de I'item d'origine au lieu de le couper, il suffit d'appuyer
sur latouche CTRL du clavier avant de glisser le contenu vers le menu.



La procédure ci-dessous décrit |es étapes pour créer un item a partir d'un
enregistrement présent dans un autre item CAN-8. Les mémes étapes sappliquent
pour créer desitems a partir du texte ou d'une image.

Ouvrir dans un Planner un item contenant de I'audio que vous désirer utiliser pour
créer un autre item.

Cliguer & gauche sur labarre audio au début du clip que vous désirez copier ou
couper, puis sans rel&cher le bouton de lasouris, faire glisser le curseur jusgu'ala
fin du clip & copier/couper puisrelécher le bouton. La partie sélectionnée est en
surbrillance.

Placer ensuite le curseur de lasouris sur la partie du son en surbrillance, et pressez
le bouton gauche de la souris. (S vous désirez faire une copie de cette sélection,
appuyez sur latouche CTRL du clavier, sinon cette sélection sera coupée de cet
item) Garder le bouton de la souris enfonce.
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Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, glissez la sélection vers le menu.
Une barre d'insertion apparaitra dans e menu la ou la souris se trouve. Dés que
cette barre est située al'emplacement ou vous désirez créer le nouvel item, relécher

le bouton de la souris.
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Le type de I'item créé J
n‘est pas encore défini L @ @, @

Un item est maintenant créé dans le menu al'endroit ou se trouvait la barre
d'insertion. Cet item est désactive.

Cliquez adroite sur I'item pour ouvrir safenétre de propriétés et lui assigner un
type et un titre




Déplacer un ou des items d'un Planner a un
autre

L'interface multi-onglets de CAN-8 facilite le transfert d'items d'un Planner aun
[ Items en Cours d'Edition &

cours d'edition.
Fermez ['onglet des items que vous souhaitez déplacer, puis essayez de
nouveau,

o Yous ne pouvesz pas glisser, couper, supprimer ou copier des items en

QK

autre. L

Lesitems en cours d'édition (onglet ouvert) ne peuvent étre déplacés.
Fermer I'onglet pour sauvegarder I'item avant de procéder au transfert

Lesitems|ntroduction, utilisés pour diviser une lecon en sections, se comportent
différemment des autres types d'items lorsgu'ils sont coupés ou supprimes. Lire
attentivement lesNOTES a ce sujet alafin de ce paragraphe.

Il existe 3 méthodes pour déplacer ou copier desitems entre Planners:
Méthode 1: Copier/coller

Cette méthode consiste a copier un ou plusieursitems d'un Planner (Planner A) et
les coller dans un autre (Planner B):

Ouvrez les deux Planners (Planner A et Planner B).

Sélectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item du Planner A que vous désirez
copier. (Pour sélectionner un groupe d'items, cliquez sur le premier item, appuyez
sur latouche SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis relachez latouche
SHIFT.)

Unefoisquiil est en surbrillance, cliquez une fois adroite sur cet item et
sélectionnez Copier dans e menu contextuel. Alternativement, vous pouvez aussi
sélectionner EDITER > COPIER dans |la barre de menus

Cliquez a gauche sur I'onglet du Planner B pour I'activer.

Dans le menu arborescent de ce Planner B, cliquez a droite sous I'item ou vous
désirez insérer I'item copié.
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Labarre d'insertion apparait ainsi qu'un menu contextuel
Sédlectionnez Coller dans ce menu ou encore EDITER > COLLER danslabarre
de menus supérieure.

Notes:

#L es changements apportés al'item collé n'affecteront pas la copie originae de
I'item.

»Leou lesitems copiés peuvent étre collés plusieursfois, et dans différents
Planners.

#Pour copier/coller plusieursitems alafois, cliquez a gauche sur le premier item a
copier, appuyez sur latouche shift sur clavier, puis cliquez sur le dernier item a
sélectionner tout en gardant latouche shift enfoncée. Tous les items sélectionnés
seront en surbrillance; procédez ensuite comme pour copier un seul item.

Iterns présents: 30
Iterns complétés: 27

= - Iterms possibles: 210 autres
& crpty planner

-,

- &% Sample legzon

Notez bien qu'un Planner ne peut pas contenir plus de 240 items. Si vous tentez de
coller plus d'items que le Planner ne peut recevoir, lacommande sera avortée. Pour
connaitre le nombre de places restantes dans un Planner, placez le curseur dela
souris sur la barre au-dessus du menu comme dans l'illustration. L'info Bulle
indique combien d'items peuvent étre ajoutés avant d'atteindre le maximum; dans
cet exemple, 210 items peuvent étre gjoutés.

#L orsgue vous copiez/collez des items | ntroduction, le comportement est différent
suivant si lesitemsinclus sont affichés ou cachés:

Si lesitemsinclus sont cachés, lorsgue vous copiez I'item Introduction (dans
I'exemple ci contre I'item Section 1), tous les items inclus sont copiés aussi. De
méme, lorsgue vous le collez dans e Planner B, tous lesitems inclus sont collés
aussl.

# Sample lesson
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Si par contre lesitemsinclus sont affichés comme dans |'exemple ci-contre, seul
I'item Introduction (Section 1) sera copié, puis ensuite collé.
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Méthode 2: Couper/coller

Similaire dans sa procédure ala méthode pour copier/coller. Cette technique
permet de déplacer desitemsd'un Planner A aun Planner B:

Ouvrez les deux Planners ( A et B).

Sélectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item du Planner A que vous désirez
couper. (Pour sélectionner un groupe d'items, cliquez sur le premier item, appuyez
sur latouche SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis relachez latouche
SHIFT.)

Unefoisqu'il est en surbrillance, cliquez une fois adroite sur cet item et
sélectionnez Couper dans|e menu contextuel. Alternativement, vous pouvez aussi
sélectionner EDITER > COUPER dans labarre de menus

Cliguez a gauche sur I'onglet du Planner B pour I'activer.

Dans le menu arborescent de ce Planner B, cliquez adroite sous I'item ou vous
désirez insérer I'item copié.
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Labarre dinsertion apparait ainsi qu'un menu contextuel
Sélectionnez Coller dans le menu contextuel ou EDITER > Coller dans labarre
de menus.



Notes:

#L e comportement des items I ntroduction varie selon s lesitems inclus sont
cachés ou affichés:

@ s, .

S JEEI Si les items sont cachés, ils seront coupés puis collés
avec |'item Introduction.

.-‘Q’ test legzon
----- - Lesson Intro

E‘ lﬁl Couper

Copier

Coller

Nouvel tem * | Silesitemssont affichés, seul I'item

I ntroductl on seradéplacé. Lesitems qu'il contenait sont alors placés sous l'item
Introduction précédent.

»Lesitems qui ont été coupés ne sont plus disponibles dans le Planner A.

»L'item qui a été coupé peut étre collé une ou plusieurs fois dans un ou plusieurs
Planners.

#Utilisez I'info-bulle du menu pour savoir combien d'items peuvent étre collés dans
ce Planner.

Méthode 3: Glisser/déposer

La 3 éme méthode consiste afaire glisser unitem d'un Planner (Planner A) et dele
déposer dans un autre Planner (Planner B) al'endroit désiré.

Cette méthode équivaut a couper unitem et le placer ailleurs. Elle peut aussi étre
adaptée pour copier un ou desitems.(voir note)

Ouvrez 2 Planners.

Sédlectionnez (cliquez une foisa gauche) sur I'item que vous désirez glisser. (Pour
sélectionner un groupe d'items, cliquez sur le premier item, appuyez sur latouche
SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis reléchez latouche SHIFT.)
L'item seramis en surbrillance.

Cliguez encore une fois sur I'item en gardant le bouton de la souris enfoncé.
Déplacez la souris, toujours sans relacher le bouton, au-dessus de I'onglet du
Planner B.

Dés que I'onglet du Planner B est activé, I'écran du Planner B est affiché.

Toujours avec le bouton de la souris enfoncé, placez le curseur au-dessus du
menul.
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Labarre d'insertion dans le menu indique la position ou I'item serainséré.
Unefoislabarre dinsertion ala position désirée, relachez le bouton de la souris.

Notes:

#Par défaut, lafonction glisser/déposer équivaut alafonction couper/coller. Les
items ainsi déplacés ne seront donc plus visibles dans le Planner A.

»Lafonction glisser/déposer peut cependant étre utilisée pour copier desitems. |l
suffit de presser latouche SHIFT du clavier pendant que vous faites glisser le ou
lesitems.

»ALternativement, vous pouvez aussi déposer lesitems dans!'onglet du Planner
B. Lesitems déposés dans |'onglet sont placés alafin du menu du Planner B.
»Ultilisez L'info-bulle du menu pour savoir combien d'items peuvent étre déposés
dans ce Planner.

#L e comportement des items I ntroduction varie selon s les itemsinclus sont
cachés ou affichés:
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I ntroduct| on seradéplacé. Lesitems qu'il contenait sont alors placés sous I'item
Introduction qui les précede.

Ajouter des composants a un exercice.

Unefoisl'item créé dans le menu, le contenu (texte, graphique, vidéo et/ou son) peut
étre gjouté.



Ajouter du texte

Seuls les exercices de type Enseignement, Enregistrer, Exemple, Vérifier,
Simultané, A Compléter, Choix Multiple et L ectur e peuvent contenir du texte.

Les exercices de type I nstruction, Ecriture/Dictée et Conver sation ne présentent
aucune interface aux étudiants; tout texte saisi dans un de cestroisitems est donc
ignoreé lorsque I'exercice est présenté dans le Player.
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Lafenétre ou letexte est saisi est rectangulaire; sataille varie selon I'exercice et
suivant si un graphique est présent ou non.

NOTE:

»Si uneimage est incluse dans un exercice Exemple, Vérifier ou Simultané, la
fenétre de texte dansle player est réduite a3 lignes. Si letexte saisi est pluslong
gue cestroislignes, utilisez le curseur de la barre de défilement pour voir le texte
caché.

Il existe plusieurs méthodes pour saisir du texte dans un exercice:

Avec le clavier de lamachine.

Avec un des Claviers Virtuelsinclus dans CAN-8.

En important un fichier texte.

En faisant glisser le texte directement d'un fichier (ou un paragraphe) dans
I'exercice du Planner.




En copiant et collant le texte d'un exercice aun autre, d'un fichier (.doc, html, .txt,
etc.) ou navigateur Internet.

Saisir du texte avec le clavier de la machine
Les caractéres tapés au clavier sont insérés|aou le curseur est positionné.
Raccourcis Claviers:

Lestouches directionnelles du clavier (Up, Down, L eft, Right) déplacent le
curseur dans lafenétre.

Les touches de défilement Début et Fin e déplacent respectivement en début et
findelaligneouil setrouve.

Le caractére qui se trouve au curseur peut étre supprimé avec latouche Suppr
(supprimer).

L e caractére a gauche du curseur peut étre supprimé avec latouche Retour
Arriére. Si le curseur est en début de ligne lorsque latouche Retour Arriéreest
pressée, laligne est alors jointe avec la précédente.

Leslignes plus longues que lalimite horizontal e de |'espace réservé au texte sont
coupées en fin de mot et continuent sur laligne suivante. Note que dans ce cas,
lorsgue lataille de l'interface est gjustée et que I'espace du texte est donc plus
grand ou plus petit, le texte serareformaté. Sil est important que le texte garde
son format d'origine, il faut aorsrgjouter un retour de chariot (appuyer sur la
touche Enter) avant le caractére qui doit débuter un autre paragraphe.

L es caractéres accentués nécessaires pour certaines langues peuvent aussi étre
sass

En tapant |e caractere puis en pressant simultanément les touches CTRL et A du
clavier jusqu'a ce que le caractere désiré soit affiché.

Soit en choisissant |e caractére accentué dans une table obtenue en:

o Cliquant adroite sur le caractére a accentuer.

2. [2I ;
Copy
Paste

Delete

Accent &

o Séectionnant Accent dansle menu contextuel.



o Cliquant sur le caractere accentue approprié dans la table des accents.

2. ;Estaban en la lis

x|

g

Ajouter du texte avec un Clavier Virtuel

Pour d'autres langages, le clavier standard peut ne pas contenir |les caractéres
nécessaires pour lalecon. L'auteur de lalegon peut alors définir un Clavier Virtuel
pour le langage utilisé qui contient les caractéres requis, ou gjouter a ce clavier les
caractéres manguants.
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CAN-8 est
livré avec 20 claviers pré-définis. Ces claviers peuvent étre utiliséstels quels pour
créer une lecon, ou peuvent étre édités suivant les besoins.

Lorsqu'un clavier virtud est gjouté a un Planner, I'instructeur al'option d'utiliser
aternativement le clavier physique et le clavier virtuel, et donc d'utiliser les deux
jeux de caracteres.

L'utilisateur peut passer d'un clavier al'autre en cliquant sur I'interface du clavier
virtuel pour I'activer, ou en cliquant sur I'espace réservé au texte pour le désactiver.

Lorsgue le clavier virtuel est activé, chague touche du clavier virtuel est liéeala
touche correspondante sur le clavier physique. Par conséquent, |'utilisateur peut
saisir du texte danslalangue du clavier virtuel en utilisant le clavier de la
machine ou en cliquant sur latouche du caractére souhaité sur le clavier virtuel a
I'aide de la souris.



Lorsque le clavier virtuel est désactive, son interface est semi-transparente.

Un clavier virtuel contient aussi les variantes accentuées d'un caractéere. Pour
accéder acesvariantes:

Cliquez adroite sur latouche du clavier virtuel. Latouche est maintenant sur fond

Maodifier Caractére

Accents

rouge. :
Cliquez sur Accents dans le menu déroulant.
Sélectionnez la variante du caractére désirée.

Lesinformations regardant la création/I'édition de claviers et la sauvegarde d'un
clavier dans une legon ou encore sur le serveur se trouvent dans le chapitre Claviers
Virtuels

Importer du texte a partir d'un fichier

Eiu:hieri Editer  Afficher  Contrdles  Mode  Options  Tex

Tracker E\h
Planner l___/J
Suivant
Retour =~ New ltem
Exporter k
M = -

Importer k| Image ‘
Imprimer | Son I
Supprimer b i '

= |
Créer 3 | b :

Sauvegarder

Abandonner Modifications

Quitter

Située sous le menu Fichier, I'option Importer > Texte permet dimporter le



contenu complet d'un fichier texte sauvegardé sur le disque local, un partage réseau
ou encore sur un disque amovible.

Note:
» Sl lapolice du texte importé n'est pas incluse dans CAN-8, elle seraremplacée
par lapolice par défaut de CAN-8 lors de I'import.

Ajouter du texte avec la fonction glisser/déposer

Une autre méthode pour gjouter du texte consiste sélectionner et faire glisser le
contenu (ou une partie) d'un fichier directement dans |'exercice.

Letexte peut étre glissé:

al'intérieur d'un méme exercice

d'un exercice CAN-8 aun autre dans le méme Planner

d'un exercice CAN-8 a un autre dans un Planner différent

d'un document (.DOC, .PDF etc.) directement dans I'exercice CAN-8 a condition
gue le programme de traitement de texte reconnaisse la fonction glisser/déposer.

d'un navigateur Internet (Explorer, Firefox,...) aun exercice CAN-8.

Pour glisser du texte:

Ouvrez le document, I'exercice CAN-8 ou la page web d'ou |e texte sera saisi

Cliguez devant le texte et glissez la sourisjusgu'alafin de la section désirée en
gardant le bouton gauche enfoncé, puis reléchez le bouton; le texte sélectionné est
en surbrillance.

Cliquez al'intérieur de la partie en surbrillance avec le bouton *gauche* dela
souris

Sans rel&cher e bouton, déplacer 1a sélection jusqu'al'endroit ou vous désirez
déposer |e texte dans la surface de texte de CAN-8. L e texte débutera al'endroit ou
setrouve le curseur.

Relachez e bouton pour déposer le texte

La procédure ci-dessus devra étre adaptée en fonction de la disposition des
applications sur I'écran de |'utilisateur:

Si le document d'ou le texte doit étre glissé et I'interface CAN-8 sont disposés en
mosaique sur I'écran (les applications sont toutes deux visibles), vous pouvez faire



gl isser le texte directement du document ala zone de texte de |'exercice CAN-8
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Si les deux interfaces sont placées en cascade (superposees) al'écran et quele
document cache ou recouvre l'interface CAN-8:
o  sélectionnez letexte dansle document
o fatesleglisser au-dessus del onglet CAN-8 dans labarredetaches en

bas de |'écran ”F l&

o  Gardez le curseur sansrelécher le texte pendant quel ques secondes au-
dessus de cet onglet, et I'interface CAN-8 apparaitraal'écran.

o  Glissez ensuite le texte jusqu'ala surface de I'exercice réservée au texte, et
relécher la souris pour y déposer le texte.

Pour glisser du texte d'un exercice a un autre:

o  Sélectionner letexte

o  Glissez le au-dessus del'onglet de I'exercice ou vous désirez | e placer.

o  Quand le 2éme exercice est ouvert, placez le curseur sur la partie texte de
I'exercice et déposez le texte (relachez le bouton de la souris). Le texte sera
placé al'endroit ou le curseur se trouve.

Pour glisser du texte d'un Planner a un autre:
o Sélectionnez letexte
o glissez-le au-dessus de l'onglet du Planner ou vous voulez le placer,
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o  passez ensuite au-dessus de I'onglet de I'item ou vous désirez |e déposer
o etfinalement, relachez le bouton de la souris pour le déposer dans I'espace
texte de |'exercice.

Note:
»Les policesde font qui n'existent pas dans CAN-8 seront remplacées par lapolice
par défaut.

Copier/coller du texte dans un item

Lafonction copier / coller est également disponible pour transférer un texte existant
dansunitem CAN-8.

L e texte peut étre copié:

d'un exercice CAN-8 aun autre dans le méme Planner

d'un exercice CAN-8 a un autre dans un Planner différent

d'un document (.DOC, .PDF, etc.) directement dans|'exercice CAN-8 a condition
gue le programme de traitement de texte reconnaisse la fonction coller/copier.
d'un navigateur Internet (Explorer, Firefox,...) aun exercice CAN-8.

Lesfonctions disponibles pour copier coller sont:

CTR+CetCTRL +V aur leclavier
EDIT > COPY et EDIT > PASTE danslabarre de menu
COPY et PASTE dansle menu contextuel de la sélection.

Pour copier et coller du texte:

ouvrez le document, I'exercice CAN-8 ou la page web d'ou le texte sera sais
sélectionnez le texte avec la souris, puis reléchez |e bouton; le texte sélectionné
est en surbrillance.

o Appuyez simultanément sur les touches CTRL et C du clavier

o cliquez al'intérieur de la partie en surbrillance avec le bouton *droit* dela
souris et sélectionnez COPIER dans |e menu contextuel

o Séectionnez FICHIER > COPIER dans |a barre de menu

Ouvrez |'exercice ou vous voulez coller |e texte, puis cliquez al'endroit exact ou
vous désirez coller le texte. Le début du texte va étre placé la ou setrouve le
curseur.



o  Appuyez simultanément sur lestouches CTRL et V du clavier
o  Cliquez adroite et sélectionnez COLLER dans |le menu contextuel
o  Séectionnez FICHIER > COLLER danslabarre de menu.

Note:
»Les policesde font qui n'existent pas dans CAN-8 seront remplacées par lapolice
par défaut.

Modifier/formater le texte

_El:liter_ Afficher  Contrdle ] oo Tegte Téléphone  Aide
Eoiner Les outilsd'édition de texte se T
S trouvent sous le menu Texte et le
Coller menu Editer danslabarre de Synchroniser Avec Son

menu supérieure Accentuer
Effacer » Surligner
Mormal
v Serif
Sans Sérif
En sélectionnant le texte avec la souris (glissez lecurseur v Fetit
sur le texte ou une partie de celui-ci) et une fonction {ieer)
d'édition, vous pouvez couper, copier, coller ou effacer du f:;”irand

texte

‘Wers |la Gauche
v Yers la Droite
Cursif Arabe

Le menu Texte offre:

Lechoix entre les 2 types de police de caractéeres (Sérif et Sans Sérif) et les
différentes tailles de ces polices.

v Sérif
Sans Sérif

v Petit
Mayen
Grand
Trés Grand

Letypeet latalle delapolice ainsi que ladirection du texte peuvent étre définis



avant de commencer la saisie du texte, ou aussi aprés la saisie du texte en
sélectionnant |e texte puis la fonction ensuite.

Pour les langages ou |e texte est écrit de ladroite vers lagauche, I'option Vers la
gauche du menu Texte orientera correctement le curseur.

¥ Vers la Gauche
Vers la Droite

Cursif Arabe

Le menu Texte offre aussi une option Arabe cursif. Cette option ne peut étre
appliquée qu'a cette langue et n'aura d'autre effet, si sélectionnée pour une autre
langue, que d'aigner le texte de ladroite vers la gauche.

En arabe cependant, cette option est nécessaire pour afficher le script cursif d'un
caractere car celui-ci varie selon les lettres qui le précedent ou qui suivent.

I est également possible de surligner un mot, une phrase ou un paragraphe:

Marquer la Réponse

Synchroniser Avec Son
Accentuer
Surligner

Mormal

Organize and indentify lesson items bu naned tags.

Set the type of itens.

Specify the structure of the lesson with chapters amd sub-chapters
Assign narks to itens

Control the presentation of the itens in the lesson.

Add- change recordings, sound, text, graphics or video in am iten,
Create andsor enable specialized keyboards and input.
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Placez le curseur devant le mot a surligner puis sélectionnez Surligner dansle
menu Texte. Les caractéres formant un mot (ou groupés jusqu'au premier espace)
seront surlignés en vert

Alternativement, sélectionnez le mot ou le paragraphe a surligner en glissant la
souris puis sélectionnez Surligner. Le paragraphe sélectionné apparaitra en vert.
Pour enlever le surlignage d'un texte, il suffit de re-sélectionner le mot ou la
phrase qui ne doit plus étre surlignée puis sélectionner |'option Normal

Ajouter un enregistrement ou un fichier audio.

Le soninclus dans lesitems (I'item L ecture ne peut pas inclure de son) sera affiché
et se comportera différemment suivant leur type.

Lesfichiers audio de formats .wav, .mp3 et .wma peuvent étre importés, glissés ou
collés directement dans |e systéme CAN-8.
Leformat desfichiersaudio .wav doit é&re PCM a44.1, 22.05 ou encore 11.025



KHz. Lesfichiersdont le taux d'échantillonnage est de 48 KHz seront ignorés.
Lesfichiers de format .wma sont importés un peu plus lentement que les autres
typesdefichiers.

NOTE:
#Ladurée maximale d'un enregistrement par item est de 40 minutes.

Pour gjouter du son dans CAN-8, vous pouvez:

Enregistrer avec un microphone.

Importer un fichier audio avec lafonction Import.

Glisser un fichier audio du disque dur ou d'un autre item CAN-8 dans un item en
édition (Planner).

Copier/coller un fichier audio du disque dur ou d'un autre item CAN-8.

Couper ou copier un échantillon d'audio d'un item CAN-8 a un autre.

Enregistrer avec un microphone

Pour assurer une qualité satisfai sante de I'enregi strement, assurez-vous:

# detoujours utiliser un microphone de qualité.

» Que I'environnement dans lequel I'enregistrement est fait soit calme.

# De placer le microphone aussi 1oin que possible de I'ordinateur pour minimiser
les bruits des ventilateurs ou d'autres périphériques.

# Pendant I'enregistrement, observez le graphe du volume et assurez-vous que la
représentation graphique du volume atteigne les 3/4 de la hauteur du graphe sans
toutefois toucher le haut.

# D’ écouter et éditer I'enregistrement final afin de minimiser les pauses et les
bruits au début et alafin.

Pour débuter I'enregistrement

—
@

—d iquez sur le bouton Record. Ce bouton est disponible dans labarre de
bouton, et sur le graphe du volume.

r

Pressez latouche F3 du clavier.

Vous pouvez auss enregistrer en utilisant I'option Controles > Enregistrer dans
la barre de menus.
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| Contals | Test Options  Tewt Phone  Help

Evaluate Response
Leave Feedback !
Play 3

Record Mew Recording
" Pause Continue Recording

o L'option Nouvel Enregistrement efface |'enregistrement fait au préalable et
le remplace par un nouveal.

o L'option Continuer |'Enregistrement résume |'enregistrement qui a é&té mis
en pause. Cette option est seulement accessible si un enregistrement est
présent.

Pour arréter I'enregistrement
w
: Appuyez sur un des boutons Pause (dans la barre de menu ou dans le
graphe du volume
Pressez latouche F4 du clavier
Sélectionnez I'option Pause dans le menu Contr 6les.

Pour reprendre I'enregistrement

Appuyez sur un des boutons Pause pour le désactiver.

Pressez latouche F4 du clavier qui désactiverale bouton pause et continuera
I'enregistrement existant.

Sédlectionnez Continuer I'Enregistrement dans le menu Contr6les >
Enregistrer.

Lorsgue le son est enregistré, sareprésentation graphique (en vert) est affichée.

Cette représentation indigue le volume du son. Ceci permet dejuger si le
microphone est trop fort et d'ajuster le volume des périphériques appropriés. Le
volume du son enregistré devrait atteindre la partie supérieure du graphe, sans
toutefois toucher le haut. Ceci crée une distorsion du son qui résulte en un "click”
aigu.

Le graphe du volume permet aussi d'obtenir un niveau consistant du son enregistré.



Unefois que le volume est gjusté dans un item, il reste gjusté pour tous lesitems.

Et finalement, il sert aussi de repere visuel lors de la synchronisation du texte avec
le son.

Importer des fichiers audio
Pour importer un fichier audio, sélectionnez I'option Fichier > Importer > Son
dans labarre de menus. La fenétre suivante vous permettra de pointer versle fichier

gue vous désirez importer.

_Fiu:hier: Editer  Afficher  Contrdles  Mode

Tracker B Y

Planner |._.../"
Suivant
Retour & example
Exporter k = :
Importer k Image |
Imprimer Son '
Supprimer L Ui
Crser ;| Vidéo

NOTE:

»Si un enregistrement est déja présent dans 'item lors de I'import, le fichier
importé sera gjouté ala suite du son existant.

Glisser/Déposer des fichiers de son

Lesfichiers deformat .wav, .mp3 et .wma peuvent étre glissés puis déposés dans
CAN-8.

Note:

#V ous pouvez glisser desfichiersaudio d'un CD si cesfichiers sont de format pris
en charge par CAN-8.

»Leformat .cdan'est pas pris en charge et ne peut étre importé ni déposé dans un
item. Lesfichiers .cda doivent étre convertis au préalable.

Pour glisser un fichier audio directement dans un item CAN-8 placez I'item en mode
édition dans le Planner (I'onglet de I'item est orange), puis choisissez une des méthodes
suivantes:



1. Sivous pouvez disposer vos fenétres en mosaique sur votre
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o localisez dansvotre disque le fichier que vous voulez insérer

Cliquez sur ce fichier pour le sélectionner

o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur de la souris
au-dessus du L ecteur audio dans I'item CAN-8, puis relachez |e bouton de la
souris pour déposer le fichier audio.

o

2. Silesfenétres sont superposées sur votre bureau:

o Séectionnez le fichier sur votre disgue.
o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur de la souris
au-dessus du bouton CAN-8 dans la barre des taches située en bas de votre écran:

-

S : r
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o Gardez la souris au-dessus de ce bouton jusqu'a ce que I'interface CAN-8 saffiche
(nul besoin de cliguer sur le bouton, I'interface apparaitra apres quelques
secondes).

o Déplacez ensuite le curseur au-dessus du Lecteur audio de I'item et reléchez le
bouton de la souris pour déposer le fichier audio.

Si I'item dans lequel vous désirez glisser I'audio n'est pas celui qui est en mode édition,
avant de relécher le bouton de la souris, déplacez le curseur au-dessus de I'onglet
approprié et attendez quel ques secondes. L'ongl et sactivera (devient orange). Déplacez
alorsle curseur au-dessus du L ecteur audio et rel&cher |e bouton de la souris pour déposer
le son.

& Sample Lesson 2, Verfwitern %) R ltem | e Mult Chaice @r] & [rem 5 Example tem

3. Sil'audio que vous désirez glisser fait partie dun autre item CAN-8:

o Ouvrez |'item ou vous désirez déposer |e son.

o Ouvrez I'item contenant I'audio que vous désirez glisser dans le nouvel item. Cet
item peut appartenir aun Planner différent. Dans ce cas, gardez les deux Planners
ouverts.

o Séectionnez la partie de |'audio que vous voul ez déplacer:

= Placez le curseur de la souris au début du son que vous voulez déplacer.

= Appuyez sur le bouton gauche de la souris, et tout en le gardant enfonce,
déplacez le curseur au-dessus du graphe jusqu'alafin du clip.

= Relachez |e bouton delasouris.

Le son sélectionné est surligné en vert foncé.

Note :

#Par défaut, déplacer une section de son d'un item CAN-8 & un autre équivaut a
couper lasection et la coller dans un autre item. Si vous préférez copier la section
del'item al'autre, suivez les étapes suivantes en gardant latouche CTRL du clavier
enfoncée jusqu'alafin.

o Cliquez sur cette sélection sans relécher le bouton de lasouris. (CTRL +
CLICK pour copier)

o Glissez lasdection au-dessus de I'onglet de I'item ou vous voul ez déposer
le son.



NOTE:

#Si I'item dans lequel vous voulez placer |e son appartient & un autre Planner,
glissez d'abord le curseur au-dessus de I'onglet du Planner pour |'afficher, puis au-
dessus del'onglet del'item.

o Glissez ensuite le curseur au-dessus du Lecteur audio puisrelécher le bouton dela
souris pour le déposer, et latouche CTRL.

Copier/Coller ou Couper/Coller du son

Les fonctions couper/coller et copier/coller peuvent aussi étre utilisées pour gjouter
du son aun item.

1. A partir d'un fichier sur votre disque:
o  Ouvrez I'item CAN-8 dans lequel vous voulez gjouter le son.

o  Survotredisque, localisez lefichier quevous désirez coller dans CAN-8.
0 Cliquez adroite sur cefichier, puis sélectionnez Copier ou couper dans le menu
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o Placez ensuite votre souris au-dessus du Lecteur Audio de I'item CAN-8.
o Cliquez adroite sur le Lecteur et sélectionnez Coller dans le menu déroulant ou
encore cliquez a gauche sur le Lecteur audio et sélecti onnez Edlter > CoIIer

Cut
Copy

Paste

Delete L‘\S
» (W)

dans la barre de menus de I'interface CAN-8. i




Note:

»Lesfichiers collés dans CAN-8 doivent étre d'un format pris en charge:
wav, .mp3, .wma

2. Pour coller du son inclus dans un item CAN-8:

o Ouvrez I'item dans lequel vous désirez copier le son.
o Séectionnez le son acopier:

= Placez le curseur de la souris au début du son que vous voulez déplacer.

= appuyez sur le bouton gauche de la souris, et tout en le gardant enfoncé,
déplacez le curseur au-dessus du graphe jusqu'alafin du clip.

= reléchez le bouton de lasouris.

Le son sélectionné est surligné en vert foncé.

Cliquez adroite sur la section de son surlignée et choisissez Copier ou Couper
dans le menu contextuel.

o

ICICIoR=

Vous pouvez aussi choisir Editer > Copier ou Couper dans la barre de menus
o Ouvrez ensuite |'item dans lequel vous voulez placer |e son.
o Cliquez adroite sur le Lecteur Audio et sélectionnez Coller dans le menu
déroulant, ou encore cliquez a gauche sur le Lecteur audio et sélectionnez Editer
> Coller danslabarre de menus de l'interface CAN-8.

Cut
Copy
Paste
Delete

Lecture du son

Pour écouter le son inclus dans un item:
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Cliquez sur le bouton L ecture L—;*/ de labarre de boutons ou celui qui se
trouve sur le Lecteur Audio.

Vous pouvez aussi choisir une des options du menu Contr dles dans la barre de
menus.

Vous pouvez presser latouche F2 du clavier.

Vous pouvez aussi jouer e son en double-cliquant directement sur sa
représentation graphique. Lalecture du son commence ou le curseur se trouve.

Pendant la lecture du son, le curseur de lecture (barre verticale rouge et jaune) se
déplace atravers la représentation graphigue du son.

Pour interrompre lalecture du son:

.Y

Cliquez sur le bouton Pause e dans labarre de menu ou sur le Lecteur
aAudio.

Sélectionnez I'option Contrdles > Pause de la barre de menus CAN-8.
Appuyez sur latouche F4 du clavier.

Pour reprendre lalecture du son:

Cliquez sur le bouton Pause ou sur |e bouton L ectur e dans la barre des boutons
ou Sur le Lecteur Audio,

Sélectionnez I'option Contrdles > Ecouter dans |abarre de menus CAN-8.
Appuyez sur latouche F2 ou F4 du clavier.

Editer le son
Il est souvent nécessaire d'éditer le son qui a été importé ou enregistré.

Vous avez par exemple enregistré plusieurs fois le méme mot afin de sélectionner
I'échantillon de meilleure qualité.

Les bruits qui nous entourent lors de I'enregistrement, comme e son des touches du
clavier ou les bruits de respiration avant de parler, sont souvent enregistrés aussi et
doivent étre enlevés pour un résultat de meilleure qualité.

Il se peut également que vous désiriez garder une partie seulement d'un fichier
audio, ou encore créer plusieursitems a partir d'un seul fichier audio pour smplifier
latache des étudiants.

Vous pouvez éditer (couper) toute section de son, quel que soit son emplacement
dans|'enregistrement:

Sélectionnez |e son a supprimer:



o Repérez danslareprésentation graphique de |'enregistrement la partie du
son que vous souhaitez supprimer. Vous pouvez lalocaliser visuellement
ou utiliser le compteur situé en bas a droite du Lecteur Audio.

EROCRONO) TEIID .

graphique devant la section de son a enlever

o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, glissez la souris au-dessus
du graphique jusqu'alafin de la section.

o Reléchez le bouton delasourisalafin dela section.

o Leson sélectionné est vert foncé. Cette sélection indigue la section qui va
étre supprimée. Le son qui restera est en vert vif.

Vérifiez que lasélection est correcte.
Si vous désirez refaire la sélection, cliquez a gauche sur le graphique pour
désélectionner le son, puis recommencer |es étapes ci-dessus.

Supprimer la section

o enappuyant sur latouche Suppr ou Del du clavier
o Ensédectionnant Editer > Couper Sélection dans la barre de menus.

NOTE:
L 'option Editer > Effacer > Son supprime |'enregistrement en entier. N'utilisez
pas cette option pour supprimer une section de son seulement.

Lorsgue le son a supprimer se trouve au centre d'un enregistrement, le reste du son,
c'est adireles sections qui setrouvent al'avant et al'arriére de lasection a
supprimer seront collées|'une al'autre.

Pour assurer lafluidité du son entre les deux sections collées, la sélection du son a
supprimer doit débuter et finir aun moment calme de I'enregistrement, c'est adire a
I'endroit ou la représentation graphigue du son est le plus proche du bas. Si le son




est coupé pendant que son volume est au plus haut, lors de lalecture vous
obtiendrez des bruits secs al'endroit ou les deux parties sejoignent.

L'option Editer > Annuler danslabarre de menus permet de restaurer le son tant
gue les modifications n'ont pas été encore sauvegardées, c'est adire tant que
I'onglet del'item est ouvert.

Synchroniser le Texte et le Son

La synchronisation du texte avec le son crée des liens entre certains mots du texte et
certains sons dans le graphe du volume.

Lors de lalecture d'une section synchronisée du son, les mots correspondants de la
fenétre texte sont surlignés atour derole.

Si I'utilisateur clique directement sur le graphique du son, e texte correspondant est
surligné pendant que le son joue. Si al'inverse I'éudiant clique sur du texte
synchronisé dans la fenétre texte, le son correspondant est lu.

Lelienvisue fort qui est établi entre le texte et |e son peut étre utilisé pour illustrer
de nombreux concepts.

this is synchromized text

N'importe quel élément textuel peut étre synchronisé: de simples lettres, des
syllabes, des mots ou des lignes entieres.

NOTE:

#La synchronisation établie une correspondance individuelle et unique entre le
texte et le son. L'ordre chronol ogique du son doit étre maintenu dans le texte:

#|l n'est donc pas possible de synchroniser le début du texte avec lafin del'audio,
puis lafin du texte avec le début de I'audio. La synchronisation se fait toujours de la
gauche (du texte et du son) versladroite ( du texte et du son)

#1| n'est pas non plus possible de synchroniser un mot avec plusieurs sons. Chaque
mot synchronisé doit correspondre a un son unique dans le graphique du volume.

Procédure

1. Ecoutez attentivement I'enregistrement, plusieurs fois méme si nécessaire, puis
localisez sur le graphique le début du mot ou de la phrase que vous désirez
synchroniser. Le compteur qui se trouve sur le lecteur audio est un outil efficace
pour cefaire.



Dans |'espace réservé au texte, placez e curseur (cliquez) devant le mot (lalettre,
la phrase) a synchroniser.

Sur le graphique de |'audio, cliquez devant le son correspondant que vous avez
identifié au préalable. (étape 1)

Sélectionnez ensuite Texte > Synchroniser Avec Son danslabarre de menus. Le
texte devient alors surligné en bleu jusgu'alafin delaligne.

o Si Vousdésirez laisser toute la phrase synchronisée, cliquez sur la phrase
suivante (au-dessous) puis sur le son correspondant ala phrase suivante
dans le lecteur audio puis sélectionnez Texte > Synchroniser Avec Son

o Si vousdésirez synchroniser tous les mots de la phrase un par un avec leur
correspondance audio, cliquez sur le mot suivant dans le texte, et le son
correspondant, et puis sélectionnez Texte > Synchroniser Avec Son

Répétez ces étapes autant de fois que nécessaire, toujours en procédant en direction
deladroite atraversle texte et le son.

La synchronisation ne peut étre faite qu'une ligne alafois.
Il n'est pas possible de synchroniser dansle sensinverse (delafin versle début)

Si la synchronisation d'un mot est en conflit avec la synchronisation d'un mot
précédent, (par exemple le mot synchronisé est a droite du mot précédemment
synchronisé, mais le son sélectionné se trouve sur la gauche du dernier son
synchronisé, C'est adire avant le dernier son synchronisé) toute synchronisation qui
précéde la derniére est alors annulée.

Accentuer le texte

L'option Texte > Accentuer est similaire al'option Synchroniser Avec le Son. Elle
établit aussi une correspondance entre le texte et le son dans un ordre
chronologique, mais est bi-colore. Comme lors de la synchronisation, |'utilisateur
peut cliquer sur le texte et entendre le son correspondant, ou cliquer sur le son et
voir |e texte correspondant.

La procédure pour créer un lien entre le son et le texte est identique ala procédure
de synchronisation et les conditions sont les mémes.

Quand le texte est accentué et que le son correspondant est joué, la couleur dela

police de texte devient rouge sur fond jaune. Mais alors que le texte reprend sa

couleur originellelors d'une synchronisation this is synchromized text |

texte accentué reste rouge une fois que la lecture du son accentué est achevée.
this is emphasized text



Ajouter des images

Lesimages qui seront importées dans CAN-8 doivent étre de format .JPG .BMP ou
.GIF (stockées dans le format GIF 87, et non-entrelacé)

L esimages stockées sous un autre format devront étre converties al'aide d'un
utilitaire avant d'étre importées.

Lataille maximale de lI'image est de 320 pixels horizontalement et 240
verticalement. Lesimages dont lataille est supérieure & 320X 240 seront tronquées.
Seulsles 320 X 240 pixels commencant de I'angle supérieur gauche de I'image
seront affichés, les autres seront abandonnés.

Plusieurs options sont disponibles pour gjouter une image:

La fonction Importer dans le menu Editer . Elle permet d'insérer un fichier image
gui se trouve sur un disque ou un partage réseau.

Lafonction Glisser/Déposer quand supportée par Microsoft.

Lafonction Copier/Coller pour insérer une image qui se trouve sur une page web,
un disque local, réseau ou amovible, un document ou un autre item CAN-8.

Importer une image

Pour importer une image, sélectionnez Fichier puisImporter et Imagedansla
barre de menus

Contréles Mo

Ei-_:hie_r | Editer  Afficher

Tracker
Planner
Suivant
Retour r |
- <l |
Exporter T |
Importer k Image
Irnprirmer Son
: Teat
Supprimer  k :
Vidéo

Créer k

T Te—TY.

Notez que cette option est uniquement disponible si un item est ouvert dansle
Planner. Si aucun item n'est ouvert ou s vous ne vous trouvez pas dans le Planner,
['option est alors grisée.



Lafenétreimport image permet de localiser et choisir lefichier aimporter.

o W
G Import Image ﬁ

@Uv| . #¢ carole » images v|ﬂ-|| Search images | ,.DI
Organize = Mew folder (7]

* MName lype *

4|8 Computer =] europeijpg PEG it
P e winfE 32 (C) | ‘ = flowers.jpg PEG it
* a WinXP (D:) | [= golbalwarm.jpg PEG ir
* o Vista32 (E) | |=| horzeride.jpg PEG il

* "-],E'I QUtS ':"'xl"-.cat:] |:T:] — ;_-_—. zebra,_ipg PEG |r_r
4 1] H
File name: ~  |JPEG Files -|
[ Open ivl ’ Cancel ]

Utilisez le menu déroulant en bas de la fenétre pour choisir le type du fichier a
importer.
Windows (bmp) -

Gif Files
JPEQG Files

Une fois|'image goutée, |'écran seraré-organise pour accommoder lataille de
I'image.

L'image importée dans un item est convertie au format CAN-8 et stockée dansle
fichier del'item. UnefoisI'item sauvegardé, I'image originelle n'est désormais plus
requise.



Glisser/Déposer une Image.

Lafonction Glisser/Déposer permet aussi d'gjouter uneimage aun item.

we A testitems, X

me o Graphics X

Teach Ttem J
= n =

q w5 |
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Bl Desktop
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= Libraries ™ h paris.jpg [ &.' uunuu-" |
£ Documents ) Il : : .
I : | |
@' Music 2 | pinguinjpg
k=| Pictures .
E Videos =
m superdog.jpg
Ml

Localisez I'image sur votre disque (dur ou amovible)

Cliquez unefois sur le fichier pour le sélectionner

Tout en tenant e bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le curseur au-
dessus de I'interface CAN-8 commeillustré.

Rel&chez le bouton de la souris pour déposer I'image.

Glisser/Déposer une image a partir d'un navigateur Internet peut étre accompli en
suivant ces mémes étapes.

Notez que cette fonction n'est disponible avec un navigateur Internet que lorsque
Microsoft le prend en charge. Dansle cas contraire, c'est I'URL de l'image qui
apparaitra. Dans ce cas, sauvegardez I'image sur votre disque, puis glissez ladans
I'item pour la déposer.

NOTE:

*L'image déposée apparait toujours dans I'endroit réservé al'image, qui varie selon
le type de I'item, indépendamment de la position du curseur lorsgue vous I'avez
déposée.

#Une image glissée d'un navigateur Internet doit aussi correspondre alataille et au



format requis.

»Comme pour une image qui est importée, I'image déposée dans un item est
convertie au format CAN-8 et stockée dans e fichier del'item. Unefois|'item
sauvegardé, I'image d'origine n'est désormais plus requise.

Copier/Coller une Image

Lesfichiersimages, de format et taille adéquats, peuvent étre copiés du disque dur,
d'un disque amovible ou d'un navigateur lorsgue celui ci le permet, et collés
directement dans un item CAN-8.

Trouvez I'image que vous désirez coller.

Cliquez adroite sur I'image ou sur le fichier et sélectionnez Copier dans le menu
contextuel.

Dans CAN-8, sélectionnez I'item dans lequel vous voulez coller I'image en
cliguant sur sa surface de travail

Cliguez ensuite a droite sur la surface de travail de I'item CAN-8 et sélectionnez
Coller dansle menu contextuel.

Vous pouvez utiliser des méthodes alternatives telles que:

Sélectionner I'image & copier, puis Editer > Copier dans e menu du navigateur
ou de lafenétre de Windows, et ensuite Editer > Coller dans|e menu CAN-8.
Sélectionner I'image a copier, enfoncez simultanément CTRL + C sur votre
clavier pour copier I'image, cliquez sur I'item CAN-8 pour e sélectionner puis
faitesCTRL + V sur votre clavier pour coller I'image.

NOTE:

#L'image collée apparait toujours dans |'endroit réservé al'image, qui varie selon le
type de I'item, indépendamment de la position du curseur lorsgue vous |'avez collée.
#L orsque vous Copiez/collez une image, celle-ci doit étre du format et de lataille
pris en charge par CAN-8.

#L'image collée dans un item est convertie au format CAN-8 et stockée dansle
fichier del'item. Unefois|'item sauvegardé, I'image d'origine n'est désormais plus
requise.

Créer un lien entre une vidéo et un item CAN-8

Cette section décrit comment établir un lien pour permettre de jouer une vidéo dans
un item CAN-8, les exigences et |les formats acceptés.



Types de fichiers Vidéo

Lesfichiersvidéo sont créés en utilisant différentes méthodes de compression
(différents CODECS). Il est donc nécessaire d'installer les CODECs correspondants
sur les stations qui vont devoir lire cesfichiers vidéo. Ceci est la cause principale
des problémes rencontrés avec les vidéos, quel que soit lelogicidl. SI le CODEC

qui aété utilise lors de la création du fichier Vidéo n'est pas disponible, il faudra
alors utiliser unlogiciel de compression de vidéo pour le re-compresser avec un des
CODECsinstallés sur lamachine.

Lesfichiersdetype WMV, MPG et AV peuvent tous deux trois utilisés avec
CAN-8, chacun d'entre eux ayant ses propres merites.

AVI Files

Lesfichiers AVI ont tendance aavoir un rang plus important de codecs utilisés lors
delacompression. Il devient alors laborieux d'assurer que toutes les stations de
travail sont équipées avec les bons codecs pour jouer cesfichiers.

MPG files
Laplupart des machines viennent dé§ja avec les CODECs pour MPG installés.

Lesfichiers MPEGS se compressent de fagon plus efficace ce qui rend leur
distribution plus stable lorsgu'ils sont joués simultanément par un grand nombre
d'étudiants.

Les variantes de MPG (entre autre MPEG-4) peuvent étre empaguetées dans un
fichier AVI si les codecs appropriés sont utilisés. Ceci permet de conserver un
niveau de compression assez €leveé, généralement associé avec les formats MPG.

Etablir un lien avec un fichier Vidéo

Contrairement aux fichiers audio et aux fichiers graphiques, les fichiers vidéo ne
sont pas convertis en format CAN-8 lorsqu'ils sont gjoutés aun item. I1s restent
dansleur format initial, et c'est le fichier d'origine qui joue de son emplacement sur
le disgue dur. Il est donc I mpératif que le chemin de la vidéo soit commun a
toutes les stations qui vont devoir lire cette video.

Les outils disponibles pour créer un lien entre un item et une vidéo sont:

Fichier > Importer > Vidéo a partir de la barre de menus.
Glisser/Déposer une vidéo a partir d'un dossier partagé.
Copier/Coller une vidéo placée dans un dossier partagé

A partir de la barre de menus.



Pour créer lelien dans I'item:

Dans la barre de menus, sélectionnez Fichier > importer > vidéo.

s CAN-8 Z System Supervisar "

Fichier | Editer  Afficher  Contidles  Mode  Options Tex
Tracker -
Planner ;_,./'
Suivant
Retour >, avid
Exporter r
Importer k Image
Imprimer Son
Supprimer k ieme
Créer % Vidéo

Danslafenétred Import de vidéo, sélectionnez le type de fichier aimporter.
(avi, mpg ou wmv). Par défaut, le champ Type defichier afficheletype AVI
files. Pour changer le type, utilisez la fleche de sé ection en bout de champ.
Localisez puis cliquez sur le nom du fichier avec lequel vous voulez créer un
lien. Assurez-vous gque le dossier ou se trouve ce fichier est accessible par tous
les utilisateurs étudiants

NOTE:

»Si lefichier vidéo source n'est pas accessible par les étudiants alalocation
précisée lors de la création du lien, I'étudiant ne verra pas de vidéo dans I'item,
indépendamment de ses droits d'acces alavidéo.

#S le chemin déclaré dans|lelien est:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutesles stations clientes, et lalettre (D) assignée au partage réseau doit étre la
méme.

#S le chemin déclaré dans|lelien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est ledisguelocal, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister
sur toutes les stations clientes, c'est a dire que chaque station doit avoir sur son
disque un dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode
permet de jouer de la vidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau
puisque le fichier est joué localement sur lamachine. Elle requiert néanmoins que
le dossier Vidéo soit tenu & jour sur chaque station.



Créer un lien avec la fonction Glisser/Déposer

Localisez lefichier vidéo sur votre disgue ou votre partage réseau. Assurez-
vous qu'il est d'un format pris en charge.

Cliquez sur lefichier, et tout en tenant |e bouton gauche de la souris enfoncé,
glissez lefichier au-dessus de I'item CAN-8, ou au-dessus du bouton CAN-8
danslabarre des taches pour ouvrir I'interface CAN-8.

Lorsque le curseur se trouve au-dessus de la surface de travail de I'item CAN-8,
reléchez le bouton de la souris pour déposer la vidéo.

NOTE:

#Lefichier vidéo peut étre Glissé/Déposé d'un item CAN-8 aun autre, dans le
méme Planner ou d'un Planner a un autre. Utilisez latouche CTRL du clavier
guand vous glissez la vidéo pour garder une copie dans l'item d'origine, sinon la
vidéo sera déplacée dans e second item.

»Contrairement aux fichiers son et texte, le fichier vidéo ne peut pas étre déposé
directement dans le menu du Planner. Il ne peut étre déposé que dans un item
existant.

»Si lefichier vidéo source n'est pas accessible par les étudiants alalocation
précisée lors de la création du lien, I'étudiant ne verra pas de vidéo dans I'item,
indépendamment de ses droits d'acces ala vidéo.

#S le chemin déclaré dans|lelien est:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutesles stations clientes, et lalettre (D) assignée au partage réseau doit étre la
méme.

#S le chemin déclaré dans|lelien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est ledisguelocal, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister
sur toutes les stations clientes, c'est a dire que chaque station doit avoir sur son
disque un dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode
permet de jouer de lavidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau
puisque le fichier est joué localement sur lamachine. Elle requiert néanmoins que
le dossier Vidéo soit tenu a jour sur chagque station.

Copier/Coller un fichier

Localisez votre fichier sur votre disgue ou partage réseau. Assurez-vous qu'il

est d'un format pris en charge.

Cliquez adroite sur lefichier vidéo et sélectionnez Copier dans le menu
contextuel, ou sélectionnez Editer > Copier danslabarre de menu de lafenétre
de navigation du dossier.

Ouvrez ensuite I'interface de I'item CAN-8.



Placez le curseur sur lasurface detravail del'item, cliquez adroite et
sélectionnez Coller dans le menu contextuel, ou encore sélectionner Editer >
Coller danslabarre de menus CAN-8.

NOTE:

#Lefichier vidéo peut étre copié/collé d'un item CAN-8 a un autre dans le méme
Planner ou d'un Planner aun autre.

»Contrairement aux fichiers son et texte, le fichier vidéo ne peut pas étre collé
directement dans le menu du Planner. Il ne peut étre collé que dans un item
existant.

»Si lefichier vidéo source n'est pas accessible par les étudiants alalocation
précisee lors de la création du lien, I'étudiant ne verra pas de vidéo dans I'item,
indépendamment de ses droits d'accés alavidéo.

#Si le chemin déclaré dans|lelien est:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutesles stations clientes, et lalettre (D) assignée au partage réseau doit étre la
méme.

#S le chemin déclaré dans|lelien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est ledisguelocal, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister
sur toutes les stations clientes, c'est a dire que chaque station doit avoir sur son
disque un dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode
permet de jouer de lavidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau
puisque le fichier est joué localement sur la machine. Elle requiert néanmoins que
le dossier Vidéo soit tenu a jour sur chagque station.

Supprimer le contenu d'un item

Tout contenu d'un item peut étre supprimé en utilisant lafonction Enlever dansla
barre de menus.

Editer | Afficher Conbidles  Mode |

Couper
Copier
Coller
Effacer 2 Tout
Couper Selection Son
Annuler Image

2 Texte
Utilisateur

Sync

Fond d'Ecran



L es options de cette fonction sont:

Enlever > Tout - Efface tous les components présents dans |'item: audio, texte,
image, et vidéo.

Enlever > Son - Seuls les composants audio compris dans I'item sont effacés.
Si I'item inclus une vidéo de format .AVI, la partie audio de lavidéo est aussi
supprimée, ne laissant que la partie graphique de la vidéo. Pour les vidéos de
type WMV et MPG, e son n'ayant pas été importé n'est donc pas supprimeé.
Enlever > Image - Supprime tout graphique inclus dans I'item. Si I'item
comprend une vidéo, |a partie graphique de la vidéo est supprimée, la partie
audio reste.

Enlever > Texte - Letexteinclus dans|'item est supprimé.

Eenlever > SYNC - Supprime le lien de synchronisation entre le texte et |e son.
Ces derniers ne sont par contre pas supprimeés.

Alternativement, |es composants texte et audio et graphique peuvent étre supprimés
en les sélectionnant avec la souris, puis en appuyant sur latouche SUPPR du
clavier, ou en cliquant a droite sur la sélection et en choisissant |'option Supprimer
dans le menu contextuel.

La synchronisation par contre ne peut étre supprimée gue par lafonction Effacer de
labarre de menus.

Note:

#L e composant audio d'une vidéo qui été supprimé peut étre remplacé par un
fichier audio ou par un enregistrement. La partie graphique de lavidéo jouera alors
pendant lalecture du nouveau son.

Editer les items d'un Planner

Chaque item d'un Planner peut étre édité ou supprimé en tout temps. Leurs
composants (audio, graphique, texte, vidéo) peuvent étre supprimés, importés ou
modifiés. Ceci peut aussi étre fait pendant que les étudiants sont danslalegon. Les
modifications apportées au Planner sont accessibles par les éudiants des que le
Planner est sauvegardé.

Il faut toutefois faire bien attention pendant I'édition d'une lecon contenant déja des
réponses d'étudiants. Supprimer ou modifier desitems qui contiennent des réponses
entrainerala suppression des réponses associ ées a ces items.

Notez qu'une fois que les modifications sur un Planner sont sauvegardées, il n'est
plus possible de revenir en arriere.



Supprimer des items

Il peut étre nécessaire de supprimer des items temporairement ou de fagon
permanente.

Une des deux options suivantes peut alors étre utilisée:

Supprimer defagon permanente en cliquant adroite sur letitre de l'item dansle
menu du Planner puis en sélectionnant I'option Supprimer dans le menu
contextuel.

Si lasuppression d'un item est faite alors que des étudiants sont actifs dansla
lecon, les changements au menu leur parviendront des qu'ils appuieront sur le
bouton Suivant dansI'interface éudiante.

Si les étudiants avaient déja enregistré une réponse a cet item, leur réponse sera
supprimeée aussi

Notez que la suppression d'un item en utilisant cette méthode est permanente et
non réversible.

Supprimer tempor airement un item du menu étudiant en le désactivant dansle
Planner.

Pour le désactiver I'item,
o cliquez adroite sur son titre dans le menu du Planner,
o sélectionnez Propriétés.
o Danslafenétre de propriétés, cliquez sur le bouton radio Désactivé.

Pour le ré-activer:

o cliquez adroite sur son titre dans le menu du Planner,

o sélectionnez Propriétés.

o Danslafenétre de propriétés, cliguez sur le bouton radio correspondant au
typedel'item.

Notez qu'un item désactivé reste dans e menu du Planner et garde tout son contenu.
Il peut étre réactivé en tout temps. Toutes réponses des étudiants associées a cet
item sont sauvegardées et seront restaurées des que I'item est réactivé.



Sauvegarder les modifications

L es Planners nouvellement créés ou modifiés, ainsi que les items nouvellement créés
ou modifiés doivent étre sauvegardés avant qu'ils ne soient mis ala disposition des
étudiants.

La sauvegarde est faite en deux temps:

D'abord la sauvegarde du contenu des items doit étre faite. Elle doit étre faite
pour chaque item qui a été créé ou modifié pendant la session de Planner.
Elle est ensuite suivie par la sauvegarde du Planner. Celle-ci concerne les
changements apportés au menu du Planner, items ajoutés ou supprimes.

La sauvegarde peut étre faite tandis que les étudiants sont actifs danslalecon, et les
changements leurs seront présentés une fois que le Planner est sauvegardé et des que
les étudiants appuieront sur le bouton Suivant de leur interface.

Sauvegarder les items.

Toute modification apportée au contenu d'un item doit étre sauvegardée ou
abandonnée lorsgue I'onglet de I'item est fermé.

Par défaut, lors de lafermeture de chague onglet, une option de Sauvegarde/
Abandon des modifications est présentée:

Sauvegarder ou Abandonner lﬁj

I’ % Cetitem a été modifié.
Sl Voulez-vous le sauvegarder?

Yes Mo Cancel

L es options sont:

Y ES: Sauvegarde des modifications acceptée. Le contenu de cet item est
sauvegardé méme s le Planner nel'est pas encore.

No: Toutes modifications apportées a cet item depuis sa derniére sauvegarde
sont abandonnées. L'item n'est pas supprimé du menu. Cette sauvegarde ne
concerne que son contenul.

CANCEL or EXIT annule larequéte de fermeture de |'onglet; le contenu reste
le méme. La sauvegarde n'est pasfaite.

Ces parametres par défaut peuvent étre changés pour éviter cesinvites de
sauvegarde a chagque fermeture d'onglets. Lesitems et les Planners seront
automatiquement sauvegar dés quand |'utilisateur ferme |'onglet. L'abandon



desmodifications apportées aux items ou au Planner doit étre fait & partir de |'option
Fichier > Abandonner modifications dans la barre de menu, avec I'onglet activé.

L es étapes pour changer ces parametres par défaut sont détaillées dans la section
Préférences des utilisateurs de ce chapitre.

L es modifications sauvegardées d'un item ne sont pas mises a la disposition des
étudiants tant que le Planner n'est pas lui-méme sauvegardé.

Note:

#L'invite de sauvegarde n'est pas présentée lorsque I'utilisateur ferme I'onglet d'un
item qui n'a pas été modifié.

#L e nouveau contenu d'un item n'est pas publié aux étudiants tant que le Planner
n'est pas sauvegardé.

Sauvegarder le Planner
Les modifications au niveau du Planner incluent:

Lesitems gjoutés au menu.

L esitems supprimés du menu.

L'ordre des items dans le menu ( items déplacés).

Lamodification du type d'un item existant, letitre de I'item, lanote assignée.
Lamodification de la séquence d'affichage des items, et le mode de feedback.

Toutes les modifications listées ci-dessus sont sauvegardées automatiquement ala
fermeture de I'onglet du Planner.

Si ces modifications doivent étre abandonnées, ou les items ont été déplacés par
erreur, I'option Fichier > Abandonner M odifications de la barre de menus permet
de retourner au Planner d'origine.

Notes:

#Contrairement ala sauvegarde desitems, il n'y apas d'invite de sauvegarde lors
de lafermeture de l'onglet du Planner. Tout changement apporté a un Planner
est automatiquement sauvegar dé lors de la fermeture du Planner, a moins
d'étre manuellement abandonné.



»Les modifications du Planner peuvent étre vues par |'éudiant dés que le Planner
est sauvegardé.

» Les étudiants qui éaient dans lalecon alors que le Planner était en édition n'ont
pas besoin de sortir de lalecon pour voir les modifications sauvegardées. Celles-ci
seront affichées dés que I'étudiant pressera sur le bouton suivant danslalecon.

#Si vous choisissez d'abandonner les changements au niveau du Planner (lorsque
vous fermez I'onglet du Planner) Touslesitems créésou édités pendant la
session, méme s'ils ont été sauvegar dés sont abandonnés.

#Lorsgue les modifications d'un Planner sont abandonnées, celui-ci est restauré a
son état préliminaire.

Types d'Exercice

L'instructeur peut créer 11 sortes d'item. De ces 11 items, 2 ne présentent pas
d'interface aux étudiants; ce sont les items Introduction et Conversation item. Ces
items permettent al'instructeur d'ajouter du son avant un exercice. Pour plus
d'information sur cesitems, voir le tableau ci-dessous.

Leformat de chaque item est pré-défini et inclus un ou plusieurs des composants
suivants: son, texte, images et/ou video.

Nous adresserons dans ce chapitre la liste des composants qui peuvent étre inclus par
type d'item lorsque nous rentrerons dans les détail s de création de chaque type.

Chague item a une icone correspondant pour faciliter la navigation atravers une lecon.

L e tableau ci-dessous présente chaque icone, I'item associé al'icone, les composants
disponibles pour chaque type d'item, ainsi qu'une bréve description.

Lesdétails sur lesitems listés sont donnés ultérieurement dans la section Type d'item.



icone

Typed'item

Composants

Description

9

Introduction

Son et images
seulement

Aucunesaisie
requise de
|'étudiant

Cet item est utilisé pour donner une
introduction orale bréve a une lecon, un
chapitre ou une section de legon. Il est
généralement utilisé pour organiser ou
diviser une lecon par théme ou par type
d'exercice.

|| aide également aorganiser la
présentation du menu en créant une
structure de répertoires:. les items créés
sous un item Introduction sont
automati quement placés dans ce
répertoire. Si lalegon est longue, la
navigation jusqu'al'exercice désiré est
ains simplifiée,

Cet item ne présente pas d'interface a
['étudiant. Tout texte inclus dansle
Planner de cet item est ignoré. Si un
graphique est importé dans cet item,
(.0if .jpg or .bmp 320x240 pixels), Cette
image deviendrale fond d'écran dela
legon, ou de la section de lalegon,
jusgu'au prochain item introduction.
Puisque aucune saisie de I'étudiant n'est
possible dans cet item, il n'est as
représenté dans le Tracker. (aucune
cellule ne lui correspond)

audio, texte,
graphique, vidéo

Un item Enseignement explique un
concept ou présente les exercices
suivants. L'étudiant est informé de ce
gu'il doit faire, puis presse le bouton

v | Enseigner Ne rer?w er_t ied Suivant. Puisgue aucune saisie de
f‘;;gr te dS:'S' €€ |'gudiant nest possible dans cet item, il
I'étudiant n'est as représenté da_ns le Tracker.
(aucune cellule ne lui correspond)
L'item Exemple offre al'éudiant un
enregistrement que celui-ci doit écouter,
audio, texte, puis ensuite enregistrer.
graphique, vidéo | Le graphe du volume de I'enseignant
= | Exemple ainsi que celui de I'étudiant sont tous

L'étudiant doit
enregistrer une
réponse orale

deux présents al'écran.

Texte et graphique peuvent étre ajoutés
pour baisser ou augmenter le niveau de
difficulté del'exercice.

Quand la saisie de I'enregistrement est




faite, lacellule correspondante al'item
dansletracker devient grise.

Dans cet exercice, I'éudiant doit
enregistrer saréponse avant de pourvoir
écouter I'exemple fourni par
I'enseignant. L'étudiant peut alors
comparer |'enregistrement gqu'il a soumis

texte, audio,
graphique, vidéo

2, | Véifier Requiert de al 'exemple pr_o_posé. _ ]
I'étudiant une U,rlefplslasﬂs_lesoumlse(desqu_e
saisie orale I'étudiant appuie sur le pouton,Suwant),

' elle est accessible a partir de I'écran
Tracker. Lacellule correspondante a cet
item est grise.
Dans cet item, I'éudiant doit enregistrer
en méme temps que I'enregistrement
texte, audio, ex\emplej'oue. _ _
graphique, vidéo D,es que I enreglstrem,ent est fait,
’ ['étudiant peut alors I'écouter
= | Simultané L étudiant est séparément de I'exemple offert.

Cet item peut étre écouté et noté a partir

;gﬁlrﬂ::,t?f e une deI'écran Tracker dés que I'étudiant
saisieorale appuie sur le bouton Suivant

Lacellule correspondante a cet item
dans le tracker devient grise dés que
I'enregistrement est soumis.

#Pour vousaider a différencier lesicones:
Lesfleches dansles 3 icones ci-dessus représentent:

I'enregistrement de I'instructeur (en bleu)
celui del'étudiant (en rouge)

Lalongueur de lafléche représente |'enregistrement qui débute en premier. Le
pluslong joue en premier, le plus court en second.

Aingi:

Sur I'icéne de I'item Exemple, lafléche la plus longue est la bleue, ce qui indique
gue I'enregistrement de I'instructeur joue en premier, tandis que lafléche laplus
courte (lafléche rouge de I'éudiant) indigue que I'enregistrement de |'étudiant
vient apres.

En revanche, l'icone de I'item V érifier présente la fleche rouge (celle de
I'enregistrement de |'éudiant) plus longue que lafléche bleue, indiquant ainsi que
I'enregistrement de I'étudiant vient avant celui de I'enseignant.

Les fléches rouges et bleues de tailles identiques de I'icone Simultané indiquent
gue les deux enregistrements commenceront en méme temps.




texte, audio,
graphique, vidéo

L'étudiant est requis se soumettre une
saisie orale a une question orale ou
écrite. Le graphe du volume de
I'enregistrement de I'instructeur n'est pas
visble.

& | Enregistrer L'étudiant est
requisde Unefoisla saisie soumise (dés que
soumettreune | I'éudiant appuie sur le bouton Suivant),
saisieorale elle peut étre écoutée et notée a partir de

I'écran Tracker. Lacdllule

correspondante a cet item est grise.

Une question L ectur e présente du texte,
texte, graphique, | accompagné ou non d'un graphique, et
vidéo requiert une saisie orale de lalecture du

texte présenté ou d'une réponse au texte
L'étudiant est | présenté.

»1 | Lecture requis de
soumettreune | Unefoislasaisie soumise (dés que
saisieoralea | I'éudiant appuie sur le bouton Suivant),
une question elle peut étre écoutée et notée a partir de
écrite I'écran Tracker. Lacdllule
correspondante a cet item est grise.
L'étudiant est requis de sélectionner une
réponse, parmi celles proposées, a une
guestion écrite ou orale. Une image peut
son, texte, étre incluse pour appuyer la question.
graphique, vidéo L'ordinateur évalue immeédiatement la
o . . T .. | réponse proposée. Unefoislasaisie
> | Choix Multiple Is_életutqlant doit soumise (dés que I'étudiant appuie sur le
dese(r: ég er:;sune b9uton Suivant), elle peut étre vue de
oroposées I'écran Tracker. Ija ceI_I ule _
correspondante & cet item est Magenta si
laréponse est fausse, Cyan si laréponse
est correcte et la note est attribuée par le
systeme en fonction du résultat.

L 'exercice consiste en un paragraphe ou
son, texte, des phrases dont une partie est cachée.
graphique, vidéo | L'étudiant doit saisir les mots

s manquants au clavier dans les espaces
2 % L'étu_di ant est | réservés.
~OMPIELEr requis de taper
une réponse L'ordinateur évalue immeédiatement la
écrite) réponse proposée. Unefoislasaisie

soumise (dés que |'étudiant appuie sur le




bouton Suivant), elle peut étre vue de
I'écran Tracker.

Lacellule correspondante a cet item est
Magenta si laréponse est fausse, Cyan
s laréponse est correcte et la note est
attribuée par le systéeme en fonction du
résultat.

Ecriture/Dictée

son, graphique,
vidéo

L'étudiant est
requisde
soumettre une
saisie au clavier

Dans un exercice Ecriture/Dictée, une
saisie écrite est requise en réponse aun
texte dicté ou a une question orale.

L 'exercice doit contenir du son et peut
contenir une image, mais ne présente
aucun texte al'étudiant. Laréponse
tapée est accessible du Tracker et peut
étre notée par I'enseignant. Lacellule
correspondante est grise.

Conversation

(Conversation)

Son seulement

Cet exercice ne
permet aucune
saisiede
|'étudiant.

L'item Conversation en lui-mémen'a
pas d'interface. Il ne peut étre inclus
dans une legon que Sl est combinéaun
exercice Exemple ou un exercice
Veérifier. Il permet al'enseignant
d'gouter un enregistrement
supplémentaire a un de ces deux
exercices, permettant ainsi de créer une
conversation. L'enseignant enregistre
alors une gquestion orale dans|'exercice
de type Conversation alaquele
I'étudiant enregistre sa réponse dans
I'exercice suivant (vérifier par exemple)
puis écoute la réponse proposée par
I'enseignant, formant ainsi une
conversation.

L'item conversation ne peut inclure que
du son. Puisgue cet item ne peut inclure
aucune saisie de données, il n'est pas
représenté dans le Tracker. Seul I'item
suivant peut étre noté.




Description Détaillée des Items:

LI

item Introduction @M

Peut inclure: son, image.
Ne présente aucune interface a |I'étudiant.
Aucune saisie (orale ou écrite) possible de la part de |'étudiant

Lesitems Instruction sont utilisés pour diviser une lecon en sections. Ils sont
représentés et se comportent dans le menu du Planner comme des sous-menus.

@3 Chapter 9 - Part a

&-
B
B
- Exos
=@ Exoc
@ Enoz
=@ Exos

s

1 Copyright

@ Eccrdn g

@ PRIMERA PARTE

Exo-1

ol EX9-1
bl ? Ex9-1)1-8

@& oz

& Bios

& o

peuvent étre créés et lai ssés sans contenu.

L'item Introduction se comporte différemment suivant les composants qui lui sont
ajoutés.

Si aucun composant n'est gjouté, c'est adire s I'item est créé mais reste vide, sa
fonction principale est alors de diviser lalegcon en chapitres ou en sections.
Comme cet item n'apas d'interface, il ne peut pas afficher de texte. Tout texte
saisi dans cet item dans le Planner seraignoré dans lalegon.

Si un enregistrement est gjouté, il serajoué en premier quand I'étudiant débute
lalegon.

En revanche, si une image est importée dans cet item (.gif .jpg or .omp 320x240
pixels) cette image servirade fond d'écran pour tous les items suivants

o Jusgualafindelalegon
0 0u jusgu'au prochain item instruction contenant uneimage.

Si on reprend I'exemple du menu illustré ci-dessus.



o Si uneimage est importée dans I'item Introduction nommé EX 9-1, cette
image servirade fond d'écran pour lalegon entiere.

o Si toutefois une deuxiéme image est importée dans I'item introduction
intitulé EX 9-2, I'image de I'introduction EX 9-1 ne sera affichée que dans
les items contenus dans cette section, et I'image de I'introduction EX 9-2
ferafond d'écran pour tous les items inclus dans cette section ainsi que
dans les sections suivantes, a moins qu'une autre image ne soit goutée
dans EX 9-3, etc.

L'illustration ci-dessous présente un item Introduction en création dans le Planner

& Sxm_p_-!e: Lcsgun_ X
% Sample Lesson o Copyright X
§u:ccla ]
PRIMERA PRETE -
§ 2 NOTE:
& Ex9-2
* ENS-3 re o .
P The graphic included will be the Q-:czﬁéw emﬁursd' o
® § EX 95 background for the items following
5@ Eos : Dutnaduction item
P gt this one.
*
| G Ex 9B
B The audio will be played as soon as
the student enters the lesson
Planner view
This text will not be displayed.

SCIOIO)

et lerésultat dansle Player :

#. Sample Lesson X
Copyright

LECCION 9 1 '
§ e | _Intmductmn 6

&

EX 91

@

EX 52

e

B EX 97
& Ex 58

Student view




Notes:

»Letexte n'est pas affiché dans|'écran de I'étudiant.

#L e graphigue du volume n'est pas représenté non plus.

#Parce qu'aucune saisie n'est possible de la part de I'étudiant, cet item n'est pas
représenté dans le Tracker.

Note 2:

»Si une image est gjoutée a un item introduction, et devient donc fond d'écran pour
lesitems qui suivent, dés que le systeme rencontre un exercice qui lui aussi
contient uneimage, I'image de fond d'écran est alors 6tée de cet exercice pour ne
pas distraire |'étudiant de I'image qui importe (voir illustrations ci-dessous)

Exemple 1-
L’item Introduction contient une image.

Il est suivi d’un item enseignement qui ne contient pas d’ image (EX 9-1 del’illustration
ci-dessous)

L’item Enseignement 9-1 est affiché avec I'image de fond de I’ item introduction qui le
précede.

#. Sample Lesson X

‘ Copryright

@ ECcdn e

@ PRIMERA PARTE
= (1 Ex e

_*4_ MNote:

[.Sl:ud'f this explanation @

> i This item can include text,
o i graphic and audio.

Mote:

Cet item contient du texte

et un enregistrement, il ne contient pas d'image.
On peut donc observer I'image de fond.

(OO




Exemple2 -

Comme dans |’ exemple 1- I'item Introduction contient une image.

Il est suivi d’ un item enseignement qui cette foiscontient une image (EX 9-1 de
I"illustration ci-dessous)

L’item Enseignement 9-1 est affiché avec I'image importée dans cet item. L’image de
fond deI’item introduction qui le précéde n’ est pas visible dans cet item.

#. Sample Lesson
" @ Copymght -
@ PRIMERA PARTE Dt
= exs1
"E Mote:
o @ Bo2 Graphiic imponted in
£ EX 93 Cet item contient du texte,
w4 B4 un enregistrement, et une 7&'4164 cleeit
i & :i:: image. L'image de fond d'éecran
o @ Exo7 n'est pas visible.
+ @ BB
Student view
‘@ E) O &: 00035
Note:

# Si I'item suivant I'item introduction ne contient pas d'image, |'écran de fond de
I'item Introduction est alors visible

# Si I'item suivant I'item introduction contient une image, I'écran de fond de I'item
Introduction n'est plus visible, I'image de I'item Enseigner est celle affichée.

L'item Enseignement&

Peut Inclure: audio, texte, graphique ou vidéo
Aucune saisie requise de la part de I'étudiant.

Un item Enseignement explique un concept ou présente les exercices suivants. Sa
surface de travail est large et peut accommoder une image ou une vidéo.



L'illustration ci-dessous présente un item Enseignement en mode édition dans un Planner.
A test tems. X
A2 test items. s Enseignement X

LECCIONS Ctudier cette
PRIMERA PARTE

o @ 551 Cet item contient du texte j
e exs2 un enregistrement et une Grapligue imponte dans

Un ctem 5 wa::}mw@

@+ Teach Ttem
Ex9-2/13 i
Ex9-2/tb f3
Ex9:2/2
Ex 9221 13
:x:-iit 3 Vu dans le Planner
i G
Ex9-2/3 /3
Ex 923 f3
Ex 9214
Ex3-24h f3
f3
f3

image

Ex9-2/5

Ex 925
Ex9-2/%b
Fe Q2R s .a-

B B PR G PR A RA PR d B o St B by

DM?E

Et le méme item dans |e programme étudiant :

#. Sample Lesson X

[ Copymight —
@ Leccions Etudier cette explication®» =
@ PrIMERA PARTE LCludier cetle explication % .»

= (1 Ex91 Y .
+EE Cct item contient du texte,

Ry

;+-§ Ex92 un enregistrement et une quﬁéggxg Cmpponte daus

e image
b S Un ctem Ewnseiguement
v @ EXos
© @ ExoT

+ @ BB

Vu par I'etudiant




Note:
#Puisgue aucune saisie n'est possible dans ce type d'item, il n'est pas représenté
dansle TRACKER. (aucune cellule ne correspond a cet item)

L'item Exemple 37

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisierequise: enregistrer uneréponse orale

Dans I'item Exemple, les étudiants doivent écouter un enregistrement proposé et
enregistrer leur propre version de ce qu'ils ont entendu.

Puisgue deux L ecteurs audio sont requis dans |'écran étudiant (celui de
I'enregistrement exemple et celui de I'enregistrement de I'éudiant) la surface
réservée au texte et al'image est donc réduite.

L'illustration ci-dessous présente un item Exemple en mode édition dans un
Planner.
# Sample Lesson
& Sanple Lesson o ExS-2ib
Copyright -
LECCICN S
@ PRIMERA PARTE

a1 ﬂ
- B Example items can include text

! Iﬂa Rl audio, graphic and video @mﬁécb imported in
Erample dtem

=

i

2
§
oo

Planner view

oo
e
R
) o

=y
o
oy
[

&y
o
-2
==




Voici le méme item vu dans le programme étudiant :

#. Sample Lesson

1 Copyright

CREEE TR
P90 99
oQ

F5LE

Note:

Graplicc imponted in
5:%,-&&3- ilent

Student view

Example iterms can include text
audio graphic and video

# L'écran étudiant montre les deux lecteurs audio alors que I'écran du Planner n'en
présente qu'un, puisque le second est réserveé al'usage de I'étudiant.

» Lorsgu'une image est importée dans ce type d'item, la surface de texte est
restreinte a 3 lignes. Une barre de défilement verticale permet d'accéder au reste du

texte.

# Sil n'y a pas de composant graphique dans I'exercice, la surface de texte est
étendue alasurface de travaille en entier.

L'item Simultané 2

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisierequise: enregistrer uneréponse orale

L'interface de I'item Simultané est identique a celle de I'item Exemple. Les mémes
composants peuvent étre inclus et I'éudiant verraaussi 2 lecteurs audio.



Ladifférence est dans |a séquence d'enregistrement requise de I'étudiant. Dans cet
exercice, L'éudiant doit enregistrer saréponse pendant que I'enregistrement de
I'enseignant joue. Il n'est pas possible d'écouter |a bande exemple avant de
commencer |'enregistrement.

Des que le bouton Enregistrer est pressé, la bande sonore pré-enregistrée de
I'enseignant débute en méme temps que |'enregistrement de I'étudiant.

L'illustration ci-dessous présente un item Simultané en mode édition dans un
Planner.

| .5 Sam!ﬂe Lesson : X
% Sample Lesson = ExS9-2f2a X
Copryright = =
m:mm kecord whnile histening
EX 91

E:‘H S Items must include audio, can
- E:::m include text| graphic and video ﬁmﬁ/m ckﬂﬁd-'r#fd-' e

2. Ex92fla
a Siwmultaneaws ctew

-8

= Ex92ib
' Exg2j2

44

Ex %-2izb
Ex 9-2/3
Ex 9-2/3a
Ex 9-2/3h
Ex 5-2/4
Ex 9-2f4b
Ex 9-2/5
Ex 8-2f5a

HENLE AR

7 07 SRS ™ Y 7 7 R SN Y ™t 7 ST i M 7

Tree®
2
b4

L'illustration ci-dessous présente |le méme item Simultané en mode lecture dansle
programme étudiant :



(f. Sample L;Huli_} X
; Copyright "
LECCION @
FRIMERA PARTE
o Exgl
B EX9-2
o EX92

Ex9-Z1a ?ﬂtd;ﬁéfd ﬁ!ﬂ-ﬁd-‘!fﬂff &ot
Ersote I a Simaltaneons item

Ex9-2/%h
Ex 9-2[3a
£x2f3
Ex 9-2/4b
Ex 9-2/Sa -
Exacm Student view
Ex 9-Z/6a
Sl S items must include audio, can E
Ex 9-2f7a : ; : |
Ex9-2/7h include text, graphic and video

Ex B-2f3a B T |
Ex 526

R E TR R R T

BE®
P99
oo
5%

L'item Vérifier 2+

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisierequise: enregistrer uneréponse orale

Cet écran est identique a ceux desitems Exemple et Simultané.

Maisal'inverse del'item Exemple, les étudiants doivent au préalable enregistrer la
réponse a une question puis comparent leur réponse a celle pré-enregistrée de
I'instructeur. |1 ne leur est pas possible d'écouter la réponse proposée avant d'avoir
soumis leur propre enregistrement.



L'illustration ci-dessous présente un item Vérifier en mode édition dans un Planner.
@ Chapter 9 - Parta.
.-!-I'.Nﬂu'ﬂ-P'ua +_ Ew85hiTc 1

EX 35

Ex 9518
Ex %5716 O
Ex 9-5f2a
Ex 9-512
Ex 9538
Ex 9-5M%
Ex 9574y
Ex 9514
Ex 90/ -
Ex <558 Voitems must nckde audie, can nclude text, grashics and vedeo

Ex 9-5i6a j
Ex B3/t

Ex 9-5/78

Ex 2817
£« 357 O

-1} Exs-6
L] EX®:7
-} Eis-a

I* 4]0 | g0 | S]] Shh] am]

Note:

Comme pour lesitems de types Exemple et Simultané, I’item Vérifier ne présente
gu’ un lecteur audio dans le Planner, mais deux dans le programme étudiant.

L'item Lecture 2

Peut inclure: texte, graphique
Ne peut pasinclure de son.

L'item Lecture ne peut pas contenir d'audio dans le Planner, il est donc impossible
dans cet item de laisser un exemple ou une invite orale aux étudiants. Les éudiants
eux doivent enregistrer une réponse orale a une question écrite, ou lalecture d'un
texte proposé.

Pour cette méme raison, il est impossible d'ajouter une vidéo a un item Lecture.



L'illustration ci-dessous présente un item Lecture en mode édition dans un Planner.

% Sample L L:swn__]': _ _ X
& Sample Lesson o+ Ex327b A Ex 9202 X

PRIMERA PARTE Ut et e 5 o B 0
X %1 Read tems contain no audio.
They can include text and

o image. Graplice imported in
Ex %212 It

Ex $-2/1b 5] a /‘?mdf Hecand ifewm

Ex 0-2/2a 3
Ex %2/ K]
Ex5-2/3
Ex9-2/3a 3
Ex -2/ 3 I3
Ex 9-2/4
Ex 924l K]
Ex G-25
Ex 9-2/5a
Ex 0-2/5h
Ex B2/
Ex %-2éa
Ex -2/l
Ex 8217
Ex'%-2[Ta
Ext 9-2(7h

A A

Planner view

B
i3
B
13 A
k]
[

Et le mémeitem dans |’ écran delalegon :
. Sample Lesson X
Read and recorc (o)

Fead items contain no audio. They
can Include text and image.

|»

Grafbiic impornted in
Pt a Read/Becord itewm

2, Ex%2fla
= Ero2fib

{

a.
s,

2

Ex 9-2f2a
e Student view
Ex 3-213b
Ex 2-2/4b
Ex 925
Ex 3-2/5b
Ex 9-2/68
Ex 8-2/6b
Ex 3-2i7a
Ex 3-2{7h
Ex 9-2/8a
Ex 9-2/8b o

=@ Bioa e ——————
“i“ o) () (o)

Note:
L’item Lecture n’inclut pas de lecteur audio dansle Planner car I’ enseignant ne peut
pas enregistrer dans cet item

ll I-l -l-l rl'l_ %l rl-l 'I'.I. *l -l-l ll %I -l-l i e




Il inclut toutefois un lecteur dans|’ écran étudiant car cet item requiert un
enregistrement de sa part.

L'item Enregistrer &
Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo

Saisierequise: réponse orale

Cetype ditem requiert de I'éudiant I'enregistrement d'une réponse orale a une
guestion orae.

Contrairement aux exercices de type Enseignement, Simultané, Exemple, et
Veérifier, le lecteur audio contenant |'enregistrement de l'instructeur n'est pas
présent sur l'interface éudiante.

L es étudiants entendent |'enregistrement de I'instructeur lorsgqu'ils ouvrent

I'exercice. Ils peuvent écouter la question de nouveau en pressant |e bouton
Exemple dans la barre de boutons.

@

L'illustration ci-dessous présente un item Enregistrer en mode édition dans un

Planner.
& Sample Lesson | X
€ Ex92/2b X
e Answer Items must include
L 3 It =r S = ] " u
o EII_II..'i.I‘_'I..ThE',f may include taxt ?Mﬂé«cﬂ m,&m{'ed éot
v Exo2iia il araphic, and video. |
5: ?:?r;h &} awn Luscer itew
fall| % ¥
= Ex2-2fza i
] Iz
. Ex%if3
=ty i =
e i Planner view
=+ Exs-24
3 Ex%-2jb [E!
e Ex9-2f5
37 Ex92f5a £ ~=
37 Ex9fb 3 -
“_ Ex 2206
T Ex9-2f6a 3
= Exs-2ieh [
e Ex 327 - - e =
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el © O O
= Ew Q.20




puisdans |’ écran del’ étudiant :

. Sample Lesson X

'Record your answer

Arnswer Items must include audio.
They may include text graphic, ¢#ﬂﬁé£¢ :Iﬂt;l'zd-': zed do

and video,

Student view

Question Choix Multiples

Doit inclure: Texte
Peut inclure: audio, graphique ou vidéo
Saisierequise: Sélectionner une des réponses proposees.

Un item Choix Multiple consiste en une question orale ou écrite pour laquelle
plusieurs réponses écrites sont proposées. Les étudiants sont requis de sélectionner
une seule réponse parmi toutes les réponses écrites proposees.

Lorsdelacréation de cet item, il est possible d'offrir de 2 a8 choix par exercice. Il
est aussi possible de marquer plusieurs réponses correctes bien que I'étudiant ne
puisse en sélectionner qu'une seule.

Un enregistrement peut étre gjouté a ce type de question, soit pour répéter
oralement la question, soit pour proposer un dialogue dans lequel laréponse est
présente.

Letutoriel ci-dessous décrit |es étapes nécessaires pour créer une question Choix
Multiple.



Etape 1-

Tapez laquestion sur la premiére ligne, puis les choix proposés sur les lignes
suivantes. Chaque réponse doit débuter sur une ligne séparée.

L e nombre maximum possible de choix par question est de 8, le nombre minimum
de 2.

Bélectionmez une des réponses ci-dessous:

réponse
réponse
reponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
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Etape 2-

Pour spécifier si laréponse est correcte ou non, déplacez le curseur du texte devant
la premiére réponse proposée. Vous pouvez soit cliquer sur laligne, soit utiliser les
fléches de navigation du clavier.

Dans la barre de menu, sélectionnez Texte puisMarquer la Réponse.

Mode  Options | Teste | Téléphone  Aide

Hi) » Marquer la Réponse
Synchroniser Avec Son
Accentuer
. Choix Muli Surligner
Meormal ———
et | | Sérif *
Sélectiony Sans Sérif SOUS :
réponse 1| ¥ | Petit
réponse 2 Moyen
réponse 3 iy




Etape 3-

Lapremiére fois que vous sélectionnez Mar quer la Réponse, une boite rouge
contenant un numéro apparait devant laligne.
Une boite rouge correspond a une réponse incorrecte.

Sélectiommez une des réponses ci-dessous:

- éponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
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Etape 4-

Répétez les deux étapes précédentes pour chaque ligne présentant une réponse
incorrecte. Quand vous arrivez alaligne qui contient la réponse correcte,
sélectionnez Texte > marquer Réponse deux fois. Lapremierefois, laboite
numérotée rouge apparait, ladeuxiéme fois, la boite devient verte. Une boite verte
correspond & une réponse exacte

Lo el R RN N S

Sélectiommez une des réponses ci-dessous:

eponse
7 éponse
3 éponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

[ N O B - P I B




Etape 5-

Continuez ainsi jusgu'ala derniére réponse proposée. Vous pouvez désigner
plusieurs réponses comme étant correctes. Cependant, un messsage apparaitra si
vous avez marqué un total de moins de deux réponses, ou si vous avez désigné
toutes | es réponses incorrectes dans un méme item.

Sélectionnez une des réponses ci-dessous:

00 =J O LA Wh L0 [ =

Etape 6-

Si vous avez par erreur désigné une réponse comme étant correcte et désirez la
changer pour incorrecte, cliquez sur cette ligne encore une fois, sélectionnez Texte
> Marquer laréponse Laboite numérotée verte disparait. Sélectionnez alors
Texte> Marquer réponse une autre fois et le chiffre rouge apparait.

Si vous supprimez ou gjoutez une réponse au milieu de laliste existante, les chiffres
dans |e boites seront ajustés automati qguement.

Sélectiommez une des réponses ci-dessous:

[=a BN O p B - PR I B

Fin du tutorid



Les choix offerts peuvent étre présentés al'étudiant dans|'ordre dans lequdl ils ont
été créés dans le Planner ou dans un ordre aléatoire. Lorsqu'ils sont présentés dans
un ordre aléatoire, non seulement chague étudiant voit |es réponses dans un ordre
différent des autres étudiants, mais aussi dans un ordre différent chaque fois que ce
méme exercice lui est présenté.

ftem |

Type Ry T S Choo: Multiple]

(M © kiroduction

e Note Maximale de [tem: =
T © seme - e
+| © Vdfer -

=+ © Conversstion =

_ﬁ [¥ Chobe Randomisés

2] © Leciure

Xl & Choix Mutiple

o £ A Compliter

..; (" Enseignement

Par défaut, un item Choix Multiple est en mode aléatoire.

Pour changer ce paramétre et garder I'ordre des réponsestel qu'alacréation de
I'item, ouvrez la fenétre de propriétés de I'item (cliquez adroite sur I'item et
choisissez propriétés) puis décochez la case devant Choix Randomisés

Pour ce type d'item, I'ordinateur est capable d'évaluer si laréponse est fausse ou
correcte, et donc d'assigner la note correspondante si elle a été définie dans le
Planner. Le systeme est également capable de montrer laréponse correcte &
I'étudiant. Cliquez sur le lien suivant pour obtenir plus de détails au sujet des
différents types de feedbacks dont le systeme est capable.

Note:
»Si |'ordre des questions est conservé en mode aléatoire, il est préférable de ne pas

gjouter de texte aprés le dernier choix. Toute ligne ajoutée apres sera considérée
comme faisant partie de cette question et peut se retrouver hors contexte lorsque le
dernier choix est affiché a une autre position.

#Cet item est visible du Tracker. Sa cellule est magenta si laréponse est incorrecte,
Cyan s elle est correcte.

#L e Feedback est désactivé pour un item Choix Multiple en mode test si une note
lui aété assignée.



L'illustration ci-dessous présente un item Choix Multiple en mode édition dans un
Planner.
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Question A Compléter -2

Doit inclure: texte
Peut inclure: audio, graphique ou vidéo
Saisierequise: Saisir du texte dans un espace réservé.

Cetype ditem doit contenir du texte. Certaines parties du texte, désignées par
I'instructeur lors de la création de I'item, sont cachées dans |'écran des étudiants et
remplacés par des espaces indiqués en surbrillance. Les éudiants doivent alors
saisir e texte manquant dans les espaces correspondants.

Un enregistrement peut étre ajouté a ce type de question, soit pour répéter
oralement la question, soit pour proposer un dialogue dans lequel la réponse est
présente.

Letutoriel ci-dessous décrit |es étapes nécessaires pour créer une question A
Compléter.

Etape 1-
Pour créer ce type d'item, tapez (importez ou copiez/collez) d'abord le texte,
incluant les mots qui seront ensuite caches.

Yo may decide to hide
part of a word, a word,
a word followed or preceded
| | by a blank space or a sentence.

Etape 2-
Pour sélectionner le mot qui sera caché de I'écran étudiant, placez le curseur du
texte devant le mot, juste devant la premiére lettre.

You may decide to hide
part of a word, a |word,
a word followed or [} -eded
i
by a blank space or 4 sentence.




Etape 3-
Sélectionnez ensuite Texte > Mar quer Réponse dans la barre de menus.
Sync ko Sound

Tag Answer
Emphasis
Highlight
Marmal

v Serif
San Serif

v Small

Med
Large de to hide

Fargest d, a word,

Etape 4-

Le mot apparait sur fond d'écran inversé (caractere blanc sur fond noir).

Si le curseur est devant latoute premiére lettre, le reste du mot est automatiquement
sélectionné, jusgu'au prochain caractere espace.

You may decide to hide

part of a word, a

a word followed or preceded

by a blank space or a sentence,

Etape 5-

Il est cependant préférable de marquer un champ plus grand que le mot (ex.: Un mot avec
un espace avant ou apres, ou une phrase entiere) ou encore plus petit que le mot
(quelgques caractéres seulement). Dans ce cas, placez la souris devant |e caractére a cacher
(I'espace est considéré un caractére) puis tout en tenant |e bouton gauche de la souris
enfoncé, glissez e curseur jusqu'au dernier caractére a cacher.

Dés que le bouton de la souris est relaché, le texte sélectionné est en surbrillance.
Sédlectionnez alors Texte > Marquer la Réponse comme pour un mot seul.

You may decide to hide
part of a Wmd o i wiord
SRl ollowed or preceded

by a blank space [EiEGES=Igin=]ale=}




Etape 6-

Si vous désirez changer un mot qui a été préalablement caché, re-sélectionnez-le en
mettant le curseur devant le premier caractere, glissez la souri jusgqu'au dernier
caractere en gardant le bouton gauche de la souris enfoncé, reléchez |e bouton.

You may decide to hide
part of a wigijd, a word

Regel ollowed or precfyled
by a blank space NEKLR

Etape 7-
Unefois le texte en surbrillance, sélectionnez |'option Texte > Normal dansle
menu, et letexte qui était caché redevient apparent

Sync ko Sound
Tag answer
Emphasis
Highlight:

Stoma |

| v Serif
San Setif

v Small

Med
Large e to hide

4, = N

Pour ce type d'item, I'ordinateur est capable d'évaluer si laréponse est fausse ou
correcte, et donc d'assigner la note correspondante si elle a été définie dans le
Planner. Le systeme est également capable de montrer la réponse correcte &
I'étudiant. Cliquez sur le lien suivant pour obtenir plus de détails au sujet des
différents types de feedbacks dont le systeme est capable.

Dansle contexte de I'exercice, il peut étre nécessaire gque I'étudiant respecte la casse
(distinction majuscule/minuscule) lors de la saisie de laréponse. Dans ce cas,
cochez I'option Respecter la Casse dans lafenétre despropriétés de I'item. Cette
option est désactivée par défaut. Lorsqu'elle est activée, dés que le systéme
rencontre une différence de casse entre le mot caché et la saisie de I'éudiant, il



marque laréponse incorrecte.

Le systéme est également capable d'assigner une note partielle si I'exercice contient
plus d'un mot caché. Aingi, si I'étudiant saisi un seul mot correct sur 4 mots cachés
(par exemple), le systéme accorde a l'étudiant 25% de la note assignée al'item.
L'option Note Partielle doit étre cochée au préalable dans |afenétre des propriétés
del'item.

L'instructeur peut cependant et en tout temps changer une note accordée par le
systeme.

Cet item est visible dans I'écran du Tracker des que I'étudiant a enregistré sa
réponse (appuyé sur le bouton suivant). Si laréponse saisie est juste, lacellule
correspondante al'exercice est cyan, si laréponse est fausse, la cellule est magenta.

Notes:

»Les options Note Partielle et Respecter la Casse sont définies par item et non
pas par Planner. Elles doivent étre cochées dans chaque item lors de leur création
#Le systeme arrondi la note au nombre entier le plus proche. Si I'option Note
Partielle est cochée dans un item, assurez-vous que la note assignée a l'item est
divisible par le nombre d'espaces a compléter pour des résultats plus adéquats.

L'illustration ci-dessous présente un item A Compléter en mode édition dans un
Planner.
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Et en mode lecture.
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Ex 8-25h
Ex 8282
Ex 526
Ex 5278
Ex 8-2/7h
Ex 9-2/8a
= Exo-2f8b

L'item Ecriture/Dictée. #

Peut inclure: audio, graphique ou vidéo
Ne peut pasinclure: Texte
Saisierequise: Réponse écrite.

Cetype ditem n'affiche aucun texte sur I'écran étudiant. Si I'instructeur inclus
du texte dans le Planner, ce texte seraignoré lorsque I'item sera présenté aux
étudiants.

Lasaisie requise pour ce type diitem est écrite, et peut étre en réponse aune
question orale ou encore une dictée.

Lareprésentation graphique de I'enregistrement de I'instructeur est présente sur
I'écran de cet item dans le programme étudiant, permettant ainsi al'étudiant

d'écouter la question ou la dictée & son rythme et aussi souvent que nécessaire.
Puisgue aucune saisie orale n'est possible, le bouton Enregistrer est désactive.

Des que I'étudiant soumet sa réponse en appuyant sur le bouton Suivant, laréponse
est accessible du Tracker.



L'illustration ci-dessous présente un item Ecriture/Dictée en mode édition dans un
Planner.
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Iltem Conversation ™=

Doit inclure: audio seulement
Doit étre placé devant un item Exemple ou Vérifier.
Aucune saisie possible.

L'item Conver sation ne peut contenir que du son et n'est pas visible dansle
programme étudiant ( il ne présente pas d'interface). Cet item ne fonctionne que sil
est couplé avec un item Exemple ou un item Vérifier seulement. Il doit étre
placé dans le menu avant un de ces deux types ditem. Il permet ainsi de simuler
une conversation en ajoutant un enregistrement de plus acesitems.
L'enregistrement de I'item Conversation joue en premier. |l est suivi del'item
exemple ou vérifier qui suggere ou corrige une réponse. Une fois que les étudiants
ont enregistré leur propre réponse, ils peuvent alors jouer les 3 enregistrements pour
écouter la conversation compl éte.

Lesimages et le texte qui ont été gjoutés al'item dans le Planner sont ignorés dans
le programme étudiant.

Cet item est en fait completement transparent dans le programme étudiant. |1 est
également caché dans le menu de I'éudiant. Seul letitre de l'item qui e suit est
visible, comme illustré ci-dessous:

Items Conver sation dansle [Mémes Items dansle menu
A Note
menu Planner Etudiant
# Chapter 9 - Part a
.gj Chapter 9 - Part a
@ Copyright «| | # Chapter9- Parta ) o
@ LECCION 9 ~ @ Copyright Lesitemsintitulés 9.2/1,
% PRIMERA PFARTE @ LECCION 9 92/2, 9.2/3 92/4 sont des
I_T_I % E¥ 2-1 @ PRIMERA PARTE Items Conversatl.on. lls Sont
=0 e w@ Exol couplés avec lesitems qui
LI Enl -l Ex9-2 les suivent directement.
_,—r* Ex 9-2(1a j EExxg-fzna (9.211a 9.2/2a..., &)
i 5 L'exemple audio qu'ils
= Ex9-2{2 L= Ex92/7a Incluen eSt u
~5¥ Ex9-2/2a 5% Ex9-2izh automatiquement lorsque
ot Ex9-2/2b 57 Ex9-2{3a I'étudiant sélectionne un
"; Ex 8-2/3 57 Ex9-2j3b item Vérifier ou Exemple
T b e Pt Bt dans le menu.
- Ex9-2f3b L3 Ex9-2/4b
S Ex 9-Z4 '
-7 Ex9-2/4a
-7 Ex9-2/b




Puisgque aucune saisie n'est possible dans cet item, il n'est pas représenté dans le Tracker.
Seulslesitems Exemples et Vérifier qui le suivent sont représentés et peuvent étre notés.

Attribuer des notes aux items.

Lorsqu'une legon est utilisée a des fins de test, il peut étre nécessaire de noter ce test.

Bien que I'évaluation des réponses et I'attribution des notes se fassent du Tracker, la note
maximale sur laquelle I'item est noté est attribuée dans le Planner, pour chagque item.

Les notes peuvent étre définies ala création de I'item ou ajoutées ultérieurement.

Lanote maximale de I'item est attribuée a partir de lafenétre des Propriétés de I'item.
Cliquez adroite sur I'item et sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel .

E[ﬁl Introduction

..... "8 Tea

..... - Couper
- i

_____ @J New opier

el fill i Coller

..... 37 EBal Mouvel lkemn r
& |

""" - Veri Supprimer

..... S Bu| s
.2 Fill lestaurer

..... @J Askl Propriétés

Cliquez sur lafléche aladroite du champ Note Maximale de L'ltem pour sélectionner la
note maximale qui peut étre attribuée a cet item lors de son évaluation. Ces notes sont
pré-définies dans le systéme.

_/8 signifie que I'item sera noté sur 8 points

V' ltems samples @5 ltems samples
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Option Note Partielle

Cette option n'est disponible que pour lesitems Question A Compléter.

En rappel, lesitems de type Question A Compléter sont corrigés par I'ordinateur. Si
I'étudiant répond incorrectement, I'ordinateur lui assigne 0; dans le cas d'une réponse
exacte, I'ordinateur |ui attribue la note maximale. |maginons maintenant que cet item A
Compléter contient plusieurs mots cachés, et gu'une des réponses offertes par
I'étudiant pour un des mots cachés est fausse; |a note attribuée par I'ordinateur pour cet
item est guand méme de 0, indépendamment du nombre de réponses exactes dans cet
item.

L'option Note partielle permet au systéme de calculer le pourcentage de réponses
correctes dans un item comprenant plusieurs mots cachés, et d'attribuer la note
correspondante a ce pourcentage a l'item.

Considérons par exemple un item A Compléter contenant 3 champs & compl éter et
dont la note maximal e attribuée est de 3. I'étudiant rempli correctement 2 de ces
champs, maisfait uneerreur dansletroisieme. Si I'option Note Partielle a été cochée
dans les propriétés de I'item, la note attribuée est 2/3. Si I'option Note Partielle n'a pas
été sélectionnée, la note attribuée pour le méme item est alors 0/3.

Parce que CAN-8 arrondi la note attribuée au nombre entier le plus proche, les
résultats seront plus précis s I'instructeur attribue une note divisible par le nombre
d'espaces a compléter. Par exemple, il est préférable d'attribuer aun item qui contient 3
mots cachés une note /3, /6 ou /9 pour obtenir un résultat plus précis.

& ltem Properties [ﬁ

ftem MName: |Seasn:|ns

" Introduction
ftem Mark: i i
" BExample e
: W Part Marks Given
" Verify
[ Match Case
" Conversation -

shlrrms *

" Reading

L'option Note Partielle est définie par item et non par Planner; vous pouvez donc
décider d'avoir dans la méme lecon des items avec I'option note partielle, et desitems
sans.

Cette option sactive dans lafenétre des Propriétés de I'item. Cliquez sur laboite
devant pour la cocher.



Notes:

»Par défaut, cette option est désactivée alacréation de l'item.

»Cette option est uniquement disponible pour lesitems de type A Compléter. Elle
est grisée dans la fenétre de propriétés des autres types d'item.

»Bien quelesitems A compléter soient corrigés par le systéme, les instructeurs
peuvent toujours et en tout temps changer une note attribuée par le systeme. Ceci
est fait dansle Tracker et est donc détaillé dans e chapitre qui lui est réservé.

Les Claviers Virtuels de CAN-8

Lesclaviersvirtuels CAN-8 sont des composants logiciels qui affichent al'écran la
représentation graphique d'un clavier dans une langue différente de celle du clavier dela
machine. Il peut étre utilisé seul ou en aternance avec le clavier physique. Pour les
utilisateurs bi-ou multilingues, il permet de basculer facilement entre deux jeux de
caracteres ou alphabets.

L'opération d'un clavier Virtuel est faite soit avec lasouris, soit avec le clavier dela
machine.

Lesclaviers Virtuels peuvent répondre a des besoins variés:

Dans certaines langues, les caracteres necessaires pour la saisie de texte des items
Ecriture ou Question A Compl éter ne sont pas disponibles sur un clavier standard.

D'autres langues telles que le chinois et |e japonais, possedent plus de caracteres qu'un
clavier standard ne peut accommoder. Dans cette éventualité, il existe deslogiciels
suppl émentaires, connus sous le nom de Gestionnaire de Méthode de saisie. La
flexibilité d'un clavier Virtuel, qui peut étre édité pour les besoins d'une lecon spécifique
ou d'un dialecte, peut étre un atout majeur.

Lelogiciel CAN-8 inclus 20 claviers Virtuels pré-définis. Ceux-ci peuvent étre utilisés
tels quels ou édités par I'auteur de lalecon suivant les besoins. D'autres peuvent étre créés
pour les besoins spécifiques d'une legon mais aussi d'un langage.

Lesclaviers qui ont été édités ou nouvellement créés peuvent alors étre sauvegardés
suivant le besoin identifié&:

Soit sauvegardés uniquement dans lalegon pour laquelle ils ont été adaptés.
Soit sauvegardés globalement. |Is sont alors gjoutés alaliste des 20 claviers pré-
définis et deviennent ainsi accessibles et utilisables dans toutes |es autres legons
du systéme, en tout temps.

Soit encore sauvegardés alaplace d'un des 20 claviers pré-définis.



L es sections suivantes détaillent comment sélectionner, éditer et utiliser des claviers
virtuels dans un Planner. L'utilisation de ces claviers virtuels par |es étudiants est
décrite dans la section Clavier Virtud du chapitre | nterface de |' étudiant.

Sélection des Claviers

Optione | Tesle  Télphone  Aide

Bxercice b }
Planner b Ralent: Actrve
Taille Originelle de la Legon.
!_é] ,, test Slection Des tems b
Evaluation b
Clavier b v Aucun
Optionnel
Mouveau
Sélectionner

Il faut d'abord ouvrir un Planner pour pouvoir gjouter un
Clavier Virtud.

Dans la barre de menus choisissez: Options > Planner
>Claviers puis cliquez |'option Sélectionner .

Laliste des claviers disponibles dans e systéme apparait.
Celle-ci inclusles 20 claviers pré-définis plus ceux qui ont
été créég/édités et sauvegardés globalement par les
instructeurs.

Cliquez sur letitre du clavier que vous voulez intégrer ala
legon.

Des quele clavier appardit al'écran, il peut étre utilisé dans
le Planner de cette legon. Lorsgue vous fermez le Planner, le
clavier est automatiquement sauvegardé danslalecon. Il est
visible et utilisable par les étudiants dans les items qui
nécessitent une saisie écrite seulement.

Arabic

Arb 102
Cyrillic
Cyr Ukr
Cyr Mod
Czech
French
German
Hangul
Hebrew
Hiragana
HRussian
IPA

IPA Ver
Katakana
Qwertz
Spanish
Sylabic
us
Vietnarn
Cayuga




Utilisation des Claviers.
Les claviers optionnels dans un Planner sont toujours optionnels contrairement &
I'écran étudiant. L'instructeur peut passer du clavier virtud au clavier de lamachine en
tout temps.

Leclavier Virtuel adeux statuts:

Activé
Désactivé.

Lorsgue le clavier est désactiveé son interface devient semi-transparente.

Statut Activé Statut Désactivé

R 7 7 TSGR A —
AT IAP AT =7 |a

Widi ez |3 e DA

Katakana

Lorsquele clavier Virtud est désactivé, le langage affiché lors de la frappe
d'une touche sur le clavier de lamachine est celui défini dansle systeme
d'exploitation.

Lorsqu'il est activéle caractére saisi lorsqu'une touche du clavier de lamachine
est pressée est e caractéere correspondant sur le clavier virtuel.

Pour taper avec le clavier Virtud, I'instructeur doit premiérement activer le clavier
virtuel en cliquant sur lasurface de travail de I'item, puis sur I'interface du clavier.
Il suffit ensuite de taper sur son clavier physique. Alors que les touches du clavier
physique sont sélectionnées, les touches associees aleur location sur le clavier
virtuel sont mises en surbrillance et e caractére du clavier virtuel apparait dansla
surface de texte.

Alternativement, I'instructeur peut se servir de sa souris et cliquer directement sur
les touches du clavier virtuel.

Pour basculer versle clavier physique, désactivez le clavier virtud en cliquant sur
lasurface de texte, et le clavier virtuel deviendra semi-transparent (désactivé).



Les touches de modification M aj, Alt, et Ctrl ainsi que les combinaisons de ces
trois touches permettent d'accéder jusqu'a 8 niveaux de disposition du clavier.
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LEN
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Cestouchent se verrouillent des que vous cliquez dessus, pour permettre de cliquer
sur une touche de saisie de ces niveaux. Latouche Ver Maj (Caps L ock) est
utilisée pour verrouiller les touches de combinaison utilisées. Pressez Ver Maj une
deuxieme fois pour déverrouiller.

L es caractéres accentués, les ligatures et autres variantes de caractéres sont obtenus:

En cliquant adroite sur latouche du clavier virtuel contenant le caractere de
base, puis en sélectionnant la variante désirée parmi celles proposées.

En tapant le caractére de base puis en cliquant a droite sur ce caractere une fois
qu'il est tapé. 1l suffit dors de choisir lavariante désirée.

En tapant |e caractére de base, puis en appuyant simultanément sur les touches
CTRL + A. Appuyez sur ces 2 touches autant de fois que nécessaires pour
obtenir lavariante désirée.




Créer/Editer un Clavier

Il est possible de modifier un des claviers existants pour y gouter/enlever des
caractéres ou pour simplement changer sa disposition.

Il est aussi possible de créer un nouveau clavier qui répondra aux besoins spécifiques
delalegon.

NOTE:

#Si vous créez un nouveau clavier avec |'intention de le sauvegarder globalement
dans le systeme c'est adire de I'gjouter alaliste des claviers pour qu'il puisse étre
utilisé dans d'autres legons, par d'autres utilisateurs, ou si vous voulez éditer un des
claviers existants et sauvegarder les modifications de fagon permanente, il FAUT
absolument que la session CAN-8 soit ouverte sous |le compte de MASTER avant
de commencer I'édition ou la création. (Voir la section Sauvegarder les claviers
pour plus de détails)

#Si vous créez un clavier avec un compte instructeur, vous ne pourrez le
sauvegarder que localement (dans lalegon seulement)

Laprocédure pour créer un clavier est identique a celle pour éditer un clavier.

Pour créer un nouveau clavier, sélectionnez Options > Planner > Claviers puis
Nouveau.

Un clavier QWERTY apparait al'écran.

Pour éditer un clavier, sélectionnez Options > Planner > Claviers Puis
Sédlectionner et choisissez danslaliste de claviers celui que vous désirez éditer.
Unefois que le clavier amodifier est al'écran, pour changer les caractéres sur

un clavier:

Cliguez adroite sur latouche a changer.

Sédlectionnez M odifier le caractér e dans le menu contextuel. Quand latouche
est en mode édition, elle est en surbrillance rouge.

Modifier Caractére

Accents

hihiakededekck ek bk

Danslafenétre Code Car acteér e saisissez |e nombre UNICODE hexadécimal
de 4 chiffres correspondant au caractere que vous désirez placer sur cette
touche.



(Leslistes des caractéres Unicode et | es codes associés se trouvent sur
WWW.unicode.org)

(s Code Caractére Lﬁ,l

Saizir Hambre UMICODE E‘i
Inclure les 2éroz.

00ED

Cancel

Sélectionnez OK dans cette fenétre et le nouveau caractere apparait sur le
clavier. Latouche redevient bleue.

Répétez ces étapes pour chague caractére qui doit étre modifié ou gjouté.
Il'y a8 niveaux de disposition dans un clavier CAN-8:

Le niveau principal - Typiquement utilisé pour les |ettres minuscul es.
Leniveau SHIFT ou Mg - Typiquement utilisé pour les |ettres majuscul es.
Leniveau ALT

Leniveau CTRL

Leniveau SHIFT + ALT

Le niveau SHIFT + CTRL

Leniveau ATLT + CTRL

LeNiveau SHIFT + ALT + CTRL

Vous pouvez gjouter des caractéeres dans chacun de ces 8 niveaux.

Unefoisle clavier créé ou modifié, il faut sauvegarder les modifications.

Sauvegarde des Claviers

Par défaut, quand un instructeur gjoute un clavier alalegon a partir delaliste des
claviers, celui-ci est sauvegardé automatiquement danslalecon et seramisala
disposition des étudiants quand ils entreront dans lalecon dans un item qui requiert une
saisie écrite.

Cependant, si des modifications ont été apportées au clavier pendant la session de
Planner, ces modifications doivent étre sauvegardées pour étre accessible aux étudiants
et dans les sessions subséquentes de ce Planner.

Il'y adeux options pour sauvegarder les modifications:



Lapremiére est de sauvegarder le clavier édité dans ce Planner seulement. Cette
sauvegarde est dite L ocale. Ce clavier ne pourra pas étre ré-utilisé ni étre
partagé avec d'autres Planners.

La seconde option est de donner un nom ace clavier, puis de le sauvegarder
avec les claviers pré-définis dans le systéme, c'est adire Globalement. |l fera
alors partie de laliste des claviers disponibles pour tous les instructeurs, dans
tous les Planners.

NOTE: Seul I'utilisateur MASTER peut sauvegarder un clavier globalement. Si le
clavier est créé ou modifié par un utilisateur avec desprivilégesinstructeur, il ne
pourra étre sauvegar dé que localement.

Sauvegarder localement

Pour sauvegarder un clavier localement, cliquez sur I'icone située dans|'angle
supérieur gauche du clavier. Cette icdne n'est active (ou en surbrillance) quesi le
clavier a éé modifié. Les modifications sont sauvegardées dés que I'icdne est
pressée.

Si vous oubliez de sauvegarder des modifications au clavier, un avertissement
apparaitralorsque vous quitterez le Planner.

Sauvegarde Clavier l J

5% Vous aver modifié le clavier mais ne I'aver pas sauvegardé dans la
| | P s . 2
¥ lecon, Désirez-vous le faire maintenant 7

Yes Mo |

[

Note:
»Lesinstructeurs et le superviseur du systéme (MASTER D) peuvent éditer et
sauvegarder un clavier localement.



Sauvegarder globalement

Si le Superviseur du systéme a créé ou modifié ce clavier dans|'intention de
I'gjouter alaliste des claviers accessibles par tous les utilisateurs, aors ce clavier
doit étre sauvegardé globalement.

Lasauvegarde globale d'un clavier ne peut étre faite que si I'utilisateur aouvert la
session CAN-8 en tant que Superviseur du Systeme (MASTER ID)

Cliquez sur I'icdne Global =

al'invite de saisie, entrez un titre pour ce clavier.

CLiquez sur OK

Ce clavier est maintenant accessible atous les utilisateurs par laliste des
claviers pré-définis sous cetitre la.

Note:

»Seul e superviseur du Systéme peut sauvegarder globalement. L'icdne Global
n'est pas présente sur l'interface du clavier s I'utilisateur a ouvert la session CAN-8
avec un ID d'instructeur.

»Si le Superviseur Systéme tente de sauvegarder globalement un clavier et lui
donne un nom qui existe déja dans le systeme, un avertissement que le clavier
existant sous ce nom va étre remplacé par ce nouveau clavier apparait. Cliquer sur
OK pour remplacer le clavier existant, ou Annuler pour saisir un autre nom dansle
champ Titre.

»Si un instructeur a édité un clavier et désire que ce clavier soit gjouté alaliste des
claviers du systéme, I'instructeur doit sauvegarder son clavier localement, puis
ouvrir une session en tant que systéme superviseur, et apartir du Planner dela
lecon, le sauvegarder globalement. Ceci peut étre fait en tout temps, tant que le
clavier existe danslalegon. Si le clavier est supprimé de lalecon, il ne peut plus
étrerestauré, il doit étre re-créé.

Supprimer un Clavier d'une Lecgon

Si I'instructeur abesoin d'un clavier virtuel pour créer le contenu des items ( dansle
Planner) mais ne veut pas que ce clavier soit présent dans|'écran étudiant, il doit
alorsle supprimer du Planner avant de quitter le Planner. Les caracteres saisis avec
le clavier virtuel ne sont pas affectés par 1a suppression du clavier de cette lecon.
Pour supprimer le clavier de lalegon, cliquez sur I'icone X ou Exit dansI'angle
supérieur droit de l'interface du clavier.



F N
Clavier o

. = \ Vous avez choisi d'enlever le clavier de la lecon. Il ne sera plus
¥ disponible pour les enseignants ni pour les étudiants. Cliquez sur OK
pour confirmer cette action ou sur ANMNULER pour garder ce clavier.

QK | Cancel

Au message d'avertissement, sélectionnez OK pour confirmer la suppression.

Note:
#Supprimer un clavier global d'un Planner ne le supprime pas du systeme.

Clavier Optionnel

Dansle Planner, le clavier Virtue est toujours optionnel. L'instructeur peut donc
basculer du clavier Virtuel au clavier systeme en tout temps.

Dans e programme éudiant, par défaut, le clavier virtuel est activé, c'est adire que
lorsque I'étudiant saisi du texte avec le clavier de lamachine, les caractéres saisis
sont ceux du clavier virtuel.

Si dansle cadre delalegon, il est nécessaire que I'étudiant puisse basculer du
clavier machine au clavier Virtudl, il faut alors gjouter le paramétre optionnel.

L'étudiant bascule alors d'un clavier al'autre en cliquant sur le clavier virtuel pour
I'activer et se servir du jeu de caractéres qu'il contient, ou en cliquant sur l'interface
CAN-8 en dehors de l'interface du clavier virtuel pour le désactiver et saisir le texte
danslalangue définie pour le clavier systeme.

Pour gjouter le paramétre Optionnel aun clavier, unefoisle clavier sauvegarde
dansle Planner sélectionnez Options > Planner > Clavier sdans labarre de
menus, puis cliquez sur Optionnel. Une coche devant ce paramétre apparait dans le
menu.

Options | Texte Eléphone Ajde

I
Exercice » _
Planner 3 Ralenti Activé
Taille Originelle de la Legon. ’

Sélection Des Items 3
Evaluation 13

Clawvier (3 Aucun

|+ Optionnel

MNouveau

Sélectionner



Options du Planner

Certaines des options disponibles pour une legon sappliquent al'ensemble du Planner,
c'est adire pour touslesitems qui appartiennent a cette legon, alors que d'autres options
Sappliquent unigquement a un item spécifique.

) thiu:uns Tegt  Phone

v Slow Enable
Leqacy Window Size
Iterm Selection
Feedback,
Keyvboard

v v v

Ces options ont donc été classées selon leur type et se trouvent sous Options dans la
barre de menus.

Ces options ne sont accessibles que lorsgu'un Planner est ouvert et actif. Elles sont
autrement griseées.

Ces options controlent:

Lapossihilité pour les éudiants de ralentir |e son.

La compatibilité de I'affichage pour des legons créées al'origine pour un affichage
de résolution moindre..

La présentation desitems.

Le mode de sélection desitems.

Lanavigation en arriére de I'éudiant a travers une legon.

Letype de feedback offert aux étudiants pour les items corrigés par I'ordinateur.
L'accés aux Claviers Virtuels.

Ralenti

Cette option est activée par défaut. Elle permet aux étudiants d'écouter I'audio d'un
item, ( exemple offert par I'instructeur ou leurs propres enregistrements) a vitesse
ralentie. Cette option n'affecte en rien le ton de I'enregistrement.

Cliquez sur Options > Planner > Ralenti Activédanslabarre de menus et I'option
sera désactivee.

Taille Originelle

Cette option permet la compatibilité de |'affichage avec des legons créées dans des
versions antérieures de CAN-8.



Elle réduit lataille de I'affichage de ceslegons alataille d'origine dans laguelle la
lecon a été créée, préservant ainsi le format du texte tel qu'il éait initialement congu
sans retour chariot.

Des que | e systeme détecte que lalecon ouverte a été créee dans un autre format
d'affichage, cette option est automatiquement activée.

Elle peut étre désactivée dans les legons non-cryptées pour afficher lesitems dansle
format actuel. Vérifiez cependant au préalable que le format du texte est acceptable, ou
re-formatez le texte pour accommoder lataille de la surface de travail. Il suffit
généralement de rajouter des retours chariot pour empécher |e retour automatique du
texte alaligne précédente.

Pour activer/désactiver cette option, cliquez sur Taille Originelle dela L egon dansle
menu Options > Planner. Une coche devant cette option confirme son statut actif.

Cette option n'est pas faite pour étre utilisée sur des lecons créees dans cette version de
CAN-8.

Sélection des ltems

Elle détermine le mode et I'ordre dans lequel les items sont présentés aux étudiants.

Il'y a4 choix:

Ralenti Active

- AvecMenu
Taille Originelle de la Legon. _ . Séguentiellement
Sélection Des ltems b | v Avec Menu . Aléatoirement
Evaluation 3 Séquentiellement - Bouton Retour
ACtivé

Clavier k Aléatoirernent

v Bouton Retour Activé

Les paramétres par défaut ala création d'un Planner sont Avec M enu et Bouton
Retour Activé

Ces 4 parametres sappliquent aux legons placées en mode Pratique ou Test

L'illustration ci-dessous démontre comment ces options affectent |'affichage desitems:
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Mode par défaut des lecons aleur création.

Dans ce mode, I'accés aux items est fait via un menu qui est affiché lorsque
I'étudiant ouvre lalecon. (voir illustration). Les étudiants peuvent voir et
selectionner lesitems dans I'ordre qu'ils choisissent, aussi souvent qu'ils le désirent.

Si, en conjonction avec ce parametre, lalecon est en mode T est, les étudiants
peuvent reprendre le test et refaire les exercices plusieursfois.



Séquentiellement
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Si vous sélectionnez Séquentiellement le menu est alors caché. L'affichage de la
lecon et de la surface de travail desitems sétendent sur l'interface entiere.

Lesitems de lalegon sont présentés en séquence, dans l'ordre ou ils se trouvent
dansle Planner, jusqu'alafin delalecon.

Note:

Quand les réponses sont présentées séquentiellement

#L es éudiants ne peuvent pas choisir I'ordre dans lequel ils répondent auix
guestions.

#Si les options Séquentiellement et Test sont conjuguées, une fois que les
étudiants ont répondu atoutes les questions du test, ils ne peuvent plus reprendre le
test ni changer leurs réponses.

#En mode pratique et en mode test, si les étudiants ignorent les premiéres
guestions puis enregistrent dans les questions suivantes, et quittent lalecon avant la
fin, seules les questions suivant celles ou une réponse est enregistrée seront
présentées.

#En mode pratique, I'éudiant qui atteint lafin de lalecon peut |arecommencer du
début aors qu'en mode test, une fois que I'étudiant termine les exercices, il nelui

est plus possible de retourner dans lalecon, a moins que I'instructeur supprime les
données enregistrées pour cet étudiant dans cette legon, place lalegon en mode
pratique, ou encore en mode revue.




Aléatoirement

Comme pour |e mode séquentiel, le menu d'une lecon placée est en mode Aléatoire
est caché. L'affichage de lalecon et de la surface de travail desitems sétendent sur
I'interface entiére.

Cette option change I'ordre dans lequel |es questions sont présentées aux étudiants.
Chague étudiant recoit les questions dans un ordre différent de I'utilisateur qui
travaille sur la station voisine, rendant le copiage inutile. Cette option évite aussi la
meémorisation visuelle des réponses si le test est pris plusieursfois.

Note:

#Si lalegon est divisée en sections (ou groupes d'items), séparées par des items
Introduction, les items appartenant ala premiere section sont d'abord présentés de
facon aléatoire; c'est seulement une fois que tous les items de la premiére section
ont recu une réponse que les items de la deuxiéme section sont présentés, aussi de
facon aléatoire, et cejusqu'alafin delalecon.

Note:

# L es étudiants doivent répondre atous les items d'une section avant de pouvoir
passer a une autre section. Sils décident de ne pas répondre a une ou plusieurs
guestions, et appuient sur le bouton Suivant sans enregistrer de réponse, le ou les
items ignorés sont replacés dans le groupe des items restants pour la section.
L'étudiant ne pourra pas passer ala section suivante avant d'avoir répondu atous les
items de la section courante.

#Lesitems Conversation et Enseignement apparaissent toujours avant I'item avec
lequel ils sont couplés (I'item qu'ils précedent) dans le Planner.

Bouton Retour Activé

Cette option sgjoute a une des trois autres options. Elle permet aux étudiants de
retourner aun exercice qu'ils ont vu précédemment.

Cette option est activée par défaut.
Désactiver cette option empéche I'étudiant de revenir aun item précédent, a moins

gu'elle ne soit jumel ée avec |'option Avec Menu puisque I'étudiant pourra toujours
accéder a cet item en le sélectionnant dans le menu.



Feedback

Ce paramétre ne sapplique qu'aux items de type Question a compléter et Choix
Multiple et comprend trois options:

-5

Feedback ﬁ Pas de Feedback
Clavier

Correct/Incorreck
v Afficher Réponse

-

Ces options sappliquent généralement quand lalecon est en mode Exercice.
Aucun Feedback n'est offert quand lalegon est en mode test & moins que |'item ne soit
pas noté (pas de note attribuée a cet item dans le Planner)

Le feedback est affiché dans la barre d'information de I'exercice. Les corrections sont
affichées dans la zone de texte.

Pas de Feedback

Ne donne aucun indice al'étudiant si saréponse est correcte ou non. Unefois sa
réponse soumise, |'étudiant recoit une invite d'appuyer sur le bouton suivant pour
passer au prochain item.

Fill in the blanks

Correct/Incorrect

Indique al'étudiant si laréponse soumise est correcte ou hon mais n'offre pasla
bonne réponse.

L'information est affichée ala droite du bouton Suivant dans la barre d'information
del'item:

CFill in the blanks

Afficher Réponse

Cette option est I'option par défaut. Il indique si |a réponse soumise est correcte ou
non, et si non, indique laréponse correcte.

— —— e, —r

[r— — Sy Your answel” is not correct.
!. FIII In the blanks # Tl'IE' correct answer: are Shl:l'."'.'rl

Pour les questions de type & compléter, les corrections sont affichées sousle
champ de saisie sur fond vert.
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ent on UL and a neeting on EgaiLN).
nesday

Dans cet exemple, I'étudiant a saisi deux réponses.

Lapremiére est incorrecte, et laboite verte sous laréponse de I'étudiant donne
la correction.
Ladeuxiéme réponse est correcte. Il n'y adonc aucune correction offerte.

Yes, Europe is a continent.
No, Europe i1s a continent.

g R, BUrape s goonntey. Pour les questions de type Choix

Multiple, laréponse correcte est indiquée sur fond vert, laréponse incorrecte
soumise sur fond rouge.

Dans cet exemple, I'étudiant a choisi laréponse 3. Laréponse correcte est la
réponse 2.

Claviers

Lesclaviers Virtuels CAN-8 sont définis par Planner. Si un clavier est sélectionné dans
le Planner. Il apparait dans tous les items qui nécessitent une saisie au clavier.

Un seul clavier ne peut étre défini par Planner.
Les 4 options sous le menu Clavier s sont:

Aucun (option par défaut)- Aucun clavier virtuel défini danslalecon.
Optionnel- permet aux étudiants de basculer entre le clavier virtuel défini et le
clavier physique du systeme. - Un clavier Virtuel doit d'abord étre défini dansla
lecon avant de pourvoir sélectionner cette option.

Nouveau - Si cette option est sélectionnée, un clavier est présenté; il sert de
model e pour la disposition des nouvelles touches.

Choisir- Affiche laliste de tous les claviers virtuels pré-définis dans e systeme
et aladisposition des utilisateurs.



Les procédures pour créer, éditer, utiliser et sauvegarder les claviers sont détaillées
dans la section Claviers Virtuels de ce chapitre.

Options par Item

Ces options sont définies par item, et n'affectent donc que I'item dans lequel elles sont
placées. Alors que la plupart de ces options se trouvent dans la fenétre Propriétés de
I'item, les chronomeétres se trouvent sous Options > Item dans la barre de menus.

Pour accéder aux Propriétés del'item, dans |e menu du Planner:

Sédlectionnez I'item en cliquant dessus avec la souris.
Cliquez ensuite adroite sur l'item.

Dans le menu contextuel, sélectionnez Propriétés.
Lafenétreillustrée ci-dessous apparait.
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ﬂ " Ecriture/Dictée
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OK i Cancel

Certaines de ces options sont spécifiques a un type particulier ditems. Elles sont
grisées s elles ne sont pas disponibles pour le type d'item sélectionné.



Note Maximale

Comme mentionné dans la section Attribuer une Note, cette option défini la note sur
laguelle I'item sera noté.

Cette option n'est disponible que pour lesitems qui requiérent une réponse de |'étudiant
et est donc désactivée pour lesitems de type Introduction, Enseignement et
Conversation.

Note Partielle

Cette option ne sapplique qu'aux items de type A Compléter . Elle est désactivée pour
tous les autres types d'item.

Cette option permet de diviser la note finale par le nombre de champs de saisi inclus
dans|'exercice.

Si cette option n'est pas cochée, le score pour cet item est calculé sur I'ensemble de
tous les champs de saisie. Si une des réponses soumises est incorrecte, |'item entier est
considéréincorrect et le score qui lui est attribué est 0. Si par contre cette option est
cochée, et qu'elle contient plus d'un champ a compléter, chague réponse se voit
attribuer une fraction de lanote finale.)

Pour des détails additionnels, voir la section A Compléter.

Respecter la Casse

Cette option est unique aux items de type A compléter.

Dans le contexte d'une lecon, il peut étre nécessaire que la saisie soumise respecte la
casse. En temps normal, les caractéres minuscules et majuscules sont considérés
identiques et la réponse est donc considérée correcte quelle que soit la casse utilisee
danslaréponse.

Si cette option est cochée, les réponses doivent respecter la casse pour étre considérées
correctes.

Cette option est désactiveée par défaut.

Réponses randomisées

Option disponible seulement pour les items de type Choix Multiple.

Cette option est activée par défaut. Elle évite lamémorisation visuelle des réponses



dans ce type d'items. Chaque fois que I'utilisateur refait un méme exercice de cetype,
les mémes choix sont présentés pour laréponse, mais chaque fois dans un ordre
différent. Chaque étudiant voit les réponses dans un ordre différent.

Pour enlever cette option, il suffit de ladécocher dans les propriétés de I'item. Les
réponses proposées seront alors toujours présentées dans le méme ordre,
indépendamment du nombre de fois que la méme question est présentée aux étudiants.

Note:

»Cette option est définie par item. Elle ne sapplique qu'al'item dans lequel elle est
activée.

»Si cette option est définie dans un item, il faut faire attention de ne pas placer de
texte en dessous du dernier choix offert car cette ligne sera considéré comme
faisant partie de laréponse et sera randomisée avec cette derniere.

Les chronometres

Le systéme peut imposer des limites temporelles pour lesitems. Ceci est
particulierement utile pour la création de tests chronométrés.

Pour accéder au chronomeétre, il faut tout d'abord sélectionner et ouvrir un item dansle
Planner, puis sélectionner Options > Item > chronométr e dans la barre de menus.

Lalecture du chapitre Chronomeétres de la section du player est recommandée avant de
définir un chronométre dans un item.

L es chronométres permettent:

de limiter ladurée maximale de |'enregistrement d'un étudiant.

de limiter la durée totale qu'un étudiant peut passer dans un item.
d'imposer un temps de réflexion avant I'enregistrement de la réponse.
d'automatiser la séquence entre les items.

d'empécher les étudiants de choisir les items dans un certain ordre ou d'en
ignorer certains.

Lafenétre de configuration des chronométres est divisée en deux sections:



B | Chronométrage I&J

[ Contéles Etudiants Vérouillés
Durée D'affichage
f* Sans Limite
" Durée Impartie 00 :[o0

Durée d’Enregistrement

{ Sans Limite

{" Durart la Lecture du Son.

" Durée Impartie o :Joo

QK Annuler

¥

La section Durée d'Affichage - L es options de cette section définissent
combien de temps I'item doit rester visible sur |'écran étudiant.

La section Durée d'Enregistrement - Ses options spécifient la durée de
I'enregistrement de I'étudiant.

Le contenu de ces deux sections varie selon I'item ouvert dans |e Planner, car certaines
options ne sont pas pertinentes pour tous les types d'item.

Une seule option par section peut étre sélectionnée alafois. Le comportement du
systéme varie selon la séguence des options choisies dans les deux sections.

L'option Contrdles Etudiants Verrouillés est une option indépendante. Elle n'affecte
gue les contréles dans |'interface éudiante, en les activant ou les désactivant.

Certaines options sont présentes dans les deux sections. Elles doivent étre définies dans
chague section puisque la méme option aura un impact sur la durée de I'affichage ou la
durée de I'enregistrement selon la section dans laquelle elles sont définies.

Il est impossible de définir un Chronometre dans lesitems de type I ntroduction et
Conver sation.

Suivant le type de I'item ouvert, les options de la section Dur ée d' affichage sont:

Sanslimite.
Durant lalecture du son
Durée impartie

et les options de la section Dur ée d'enr egistrement sont:
Sanslimite

Durée d'enregistrement
Durant lalecture du son



Durée impartie

Certaines de ces options peuvent étre grisées ou méme absentes si elles ne
sSappliquent pas au type de I'item dans lequel vous placez le chronométre.

AVant de procéder al'insertion d'un chronometre dans un item, il est recommandé
de sefamiliariser avec le chapitre Chronométres du manuel étudiant.

Contrdles Etudiants Verrouillés.
Sapplique a tous les items exceptés ceux de type Instruction et Conversation.

Généralement, lorsgu'un chronométre est gjouté a un item, |'étudiant peut accéder a
toutes les fonctions de I'item. Les boutons (enregistrer, lecture, pause, suivant, etc.)
sont activés et fonctionnels. Les enregistrements et |es réponses écrites peuvent étre
refaits autant de fois que le permet le temps imparti dans le chronométre. L'étudiant
peut sortir d'un item avant la fin du chronomeétre en appuyant sur le bouton suivant.
L e chronométrage commence quand I'étudiant ouvre I'item, et termine soit quand la
durée impartie est atteinte soit lorsque I'étudiant ferme I'item pour passer au

suivant.

L orsque I'option Contr dles Etudiants Verrouillés est cochée, les controles
généralement ala disposition des étudiants sont dés lors désactivés. Lafonction
Enregistrement est automatisée par le systeme, débute au moment indiqué dansle
chronométre et pour la durée spécifiée. Dés que le chronométre arrive asafin,
I'item suivant apparait sil y en aun, ou lalegon prend fin sil n'y enaplus. Le
bouton Suivant est aussi désactivé, I'étudiant ne peut pas sortir de |'exercice avant
lafin du temps spécifié dans le chronométre.

NOTE:

#L'option Contr 6les Etudiants Verrouillés altére le comportement des items ains
gue les autres parameétres des chronometres:

## »Si unitem inclusles paramétres Dur ée | mpartie ou Pendant la L ecture du
son ainsi qu'une Limite d'enr egistrement avec les Contrdles Etudiants
Verrouillés, laduréetotale de I'item est alors la somme de toutes les limites
définies.

# » »Danslesitems qui nécessitent un enregistrement, ladurée delalimite
d'enregistrement DOIT étre une valeur non-nulle.



Options de Durée d'affichage
Sans limite
Sapplique a tous lesitems.

Cette option désactive le chronométre d'affichage, ce qui est e mode par défaut de
tout item créé.

Cette option peut étre conjuguée a une des options de la section Dur ée
d'enregistrement. Dans ce cas, |'éudiant peut voir |'item aussi longtemps que
désiré et prendre le temps nécessaire pour réfléchir, seule ladurée de
I'enregistrement est limitée.

Durant la lecture du son

Sapplique atouslesitems qui contiennent un exemple audio exceptés ceux de type
Instruction et Conversation.

L'option Durant lalecture du son limite I'affichage de I'item ala durée de
I'enregistrement inclus par I'instructeur. Une fois que cet enregistrement est fini, le
chronométre sarréte et I'item est remplacé par le suivant.

Note:

#Si cette option est |a seule définie dans un chronometre, elle est particulierement
adaptée aux items qui ne nécessitent pas de réponse orale de I'étudiant (Items
Enseignement, Choix Multiple, A Compléter, Ecriture/Dictée). L'éudiant devra
écouter |'enregistrement de I'instructeur, et taper une réponse pendant I'audio s
applicable.

# »Si cette option est sélectionnée dans un item qui requiert une réponse orale, elle
devrait étre jumelée avec une des options de la section Durée d'enregistrement

»Si I'option Contrdles Etudiants Verrouillés est sélectionnée, et qu'une limite
d'enregistrement est définie, la durée totale de I'item est accru ala somme des deux
limites pour permettre al'étudiant d'enregistrer saréponse.

Durée impartie
Sapplique a tous les items exceptés ceux de type Instruction et Conver sation.
Des que le paramétre Dur ée | mpartie est sélectionné, la durée total e passée dans

I'item par I'étudiant est chronométrée. Cette limite en minutes et en secondes est
explicitement définie dans le champ correspondant.



= Item Yiew Time

Mo limit
€ Sound play time
& Time [oo : 22

Dans l'illustration jointe, |'étudiant ne peut rester qu'un maximum de 28 secondes
dans!'item.

NOTE:

»Si ce paramétre n'est pas conjugué avec d'autres parametres, I'étudiant peut
travailler librement dans I'item. Les boutons fonctionnent normalement. Les
enregistrements peuvent étre re-enregistrés si nécessaire. L'item peut étre terminé
avant ladurée impartie al'aide du bouton Suivant

»Si 'option Contr6les Etudiants Verrouillés est activée, alors:

# # »Leséudiants DOIVENT rester dans|'item pour la durée de temps définie
dans ce champ.

## »Si lavaeur deladuréeimpartie est inférieure ala durée de I'enregistrement
del'instructeur, le chronometre agiracomme si I'option Durant la L ecture du Son
était sélectionnée.

# # »Danslesitems qui nécessitent une saisie orale, lavaleur du parametre Dur ée
d'Enregistrement doit étre une valeur non-nulle.

Options Duree, d'enregistrement
Sans Limite
Paramétre par défaut.

L orsgue cette option est sélectionnée, aucune limite de temps autre que celle
imposée par le systéme ne sapplique al'enregistrement.

Durée d'enregistrement
s'applique a tout item qui requiert une réponse enregistrée. .
Ne s'applique pas aux items de type Choix Multiple, Ecriture/Dictée, A Compléter,

I nstruction et Conversation

L'option Dur ée d'enregistrement limite lalongueur de I'enregistrement que
I'étudiant peut soumettre.

Lalimite est définie explicitement en saisissant e nombre de minutes et de
secondes dans |les champs correspondant



i Ikem Wiew Time

Mo limit

£ Sound play time

&+ Time o :[D_D-

W Recording time limit  [00 ﬁ
Ok Cancel

Utilisée seule, cette option permet aux éeves de refaire leur enregistrement autant
de fois que nécessaire avant de le soumettre, mais limite ladurée de
I'enregi strement soumis au temps spécifié.

NOTE:

»Si le chronométre d'un item spécifie une Dur ée d'enregistrement et un Temps
imparti dans la section Dur ée d'affichage, le comportement de I'item différera,
suivant si les contréles de I'éudiant sont verrouillés ou non:

## »Si une Durée d'enregistrement et un Tempsimparti dansla section Durée
d'affichage sont définis, mais les contrdles ne sont pas verrouillés, lalimite de
tempsimparti pour I'affichage de I'item doit étre supérieure alalimite
d'enregistrement. Dans | e cas contraire, |'enregistrement sera coupé avant lafin.
#»»S une Duréed'enregistrement et un Tempsimparti d'affichage sont touts
deux définis ainsi que I'option Contr6les Etudiants verrouillés, ladurée totale de
I'item est dlors égale alasomme des deux limites définies.

Durant la Lecture du Son et Limite Impartie

¥ Student controls locked

= |tem Yiew Time

Mo limit

* Time oo : lﬁ
— Recard Time

£ Mo limit

" During play time only
% Set time lirit o :os

= Cesoptions ne sont présentes que dans les items de type
Simultané, car c'est le seul type qui permet al'étudiant d'enregistrer
pendant lalecture du son de l'instructeur.

= Sil'option Durant la Lecture du Son est sélectionnée, lalimite de
I'enregistrement dans cet item est égale aladurée de
I'enregistrement exemple de I'instructeur. Des que I'exemple se
termine, I'enregistrement se termine aussi.



= S l'optionLimite Impartie est définie, ladurée de
I'enregistrement est égale alalimite définie en minutes et en
secondes dans |les champs correspondants.

Note:

»Si |'option Contr6les Etudiants Verrouillés est sélectionnée ainsi qu'une des
limites d'affichage, laduré totale dans I'item est égale ala somme des deux limites.
»Si les Contr6les Etudiants ne sont pas verrouillés il faut alors bien sassurer que
la durée impartie pour |'affichage est supérieure alalimite d'enregistrement. Dans

le cas contraire, I'item se terminera avant lafin de I'enregistrement et I'éudiant ne
sera pas en mesure de compléter son enregistrement.

Changer les Préférences des Utilisateurs

L es parametres par défaut du Planner sont:

Les utilisateurs sont invités a enregistrer ou a abandonner les modifications
apportées aux items chaque fois qu'ils quittent lafenétre d'un item.

Lorsque de nouveaux items sont créés dans le menu arborescent, ils restent
fermés jusgu'a ce que I'utilisateur double-clique dessus.

Ces parametres peuvent étre changés par |'utilisateur lors d'une session Planner, ou en
tout autre temps et prennent effet immédiatement.

Pour modifier ces paramétres par défaut, sélectionner Editer > Préférences danslabarre
de menu puis cliquez sur I'ongle Planner

- 5
& Preferences Iﬁj

Studert | Tracker Planner |

[ Open tabs for tems when created

¥ Save tabs without corfirming when

closing tem tabs

QK | Cancel

A= L es options sont:




Ouvrir I'ongledel'item a sa création:

0 Si cette option est sélectionnée, dés qu'un item est créeé dans le menu du
Planner, son onglet correspondant souvre automatiquement et |'item est en
mode édition. Cette option est spécialement utile si |'utilisateur compte créer
le menu avant d'éditer lesitems, sinon il faudra fermer les ongletstousles 7
items créés.

Sauvegarder I'item sans confirmation a sa fermeture:

o) L'invite de sauvegarde des onglets qui apparait par défaut chaque fois
gu'un onglet d'item est fermé n'apparait plus car la sauvegarde est
automatique.

L es changements apportés sont appligqués immediatement et peuvent étre changés en
fonction des modifications prévues pour chaque session de Planner.



