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Introduction

Ce chapitre sadresse aux instructeurs qui utilisent CAN-8 pour la premiere fois.

Aprésavoir lu ce chapitre, I'instructeur devrait:

étre familiarisé avec l'interface de CAN-8 et ses fonctions.

naviguer avec aisance dans la structure de menu

accéder au module de son choix

connaitre en détail lestypes d'items que comprend une legon

avoir une connaissance geneérale des options disponibles et leur impact sur les
legons.

Ce chapitre couvre uniquement I'interface de CAN-8 et |e programme des étudiants. la
création de lecon, le contréle de la progression des étudiants et |es outils administratifs
sont adressés dans leur chapitre respectif.

La section L ecteur de ce chapitre détaille les lecons dans leur état final, comme elles sont
présentées aux étudiants. Il est donc fortement recommandé a toute personne qui créera
deslecons, ainsi qu'aux personnes qui assisteront les étudiants dans un milieu de
laboratoire de bien se familiariser avec ce chapitre avant de passer aux autres.




L'écran de connexion - Quvrir une session
CAN-8

L e processus de démarrage d'une session est le méme pour tous les utilisateurs. Chagque
utilisateur doit avoir code d'identification unique et un mot de passe.

e

Double cliquez sur I'icone CAN-8 qui se trouve sur le bureau.

| Servar-name
Tt WA
B

UserdD: | Ritz4 '-

s i |___.
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L'écran d'établissement de connexion comprend 2 ou 3 champs de saisie, suivant la
conf|gurat| on du logiciel lors de son installation.
Si le champ Server est visible, il est certainement pré-configuré avec le nom du
serveur auquel vous devez vous connecter. Sil est vide, saisissez |'information qui
vous a été distribuée par I'instructeur.
Toute adresse | P ou nom de serveur préalablement accédé est placé dans une liste
accessible en cliquant sur lafléche a droite de ce champ.
Le champ USER ID. Saisissez |le code d'utilisateur qui vous a été attribué. Ce
code est personnel et unique. Toutes vos données enregistrées ainsi que les
résultats d'examens et les rapports sont sauvegardes sous ce code d'identification.



Le champ Passwor d. Saisissez |e mot de passe qui vous a été distribué. Ce mot de
passe est confidentiel; les |ettres saisies dans ce champ sont remplacées par le
caractére* pour assurer la confidentialité.

Note:
#Utilisez latouche de tabulation (Tab) ou la souris pour activer le champ suivant.
»Ultilisez latouche Retour Arriére (Backspace) pour corriger les erreurs de

frappe.

{
»Ultilisez latouche Entrer ou cliquez sur I'icOne -4 pour valider vos
coordonnées.

#Si e mot de passe ne correspond pas au code d'utilisateur soumis, le message
Your ID or Password is not correct apparaitra. Vérifiez quil n'y apas d'erreurs
dansle code d'utilisateur et saisissez de nouveau le mot de passe. Si I'erreur
persiste, consultez I'instructeur chargé du laboratoire.

L'interface principale

Une foisla connexion établie, I'interface principale de CAN-8 est présentée.

Vous pouvez, a partir de cette interface, accéder atous les modules de CAN-8 et leurs
fonctions principales. (Administration du systéme, inscriptions des utilisateurs, création
deslecons, suivi des éudiants, etc.)

L'interface est divisée en 5 sections, désignées dans I'illustration ci-dessous.

LaBarre de menu, qui permet d'accéder aux fonctions et aux options.

Labarre de boutons, spécifique ala navigation dans une legon et aux fonctions
associées aux exercices (Lecture du son, Enregistrement, ...)

Labarre d'onglets, pour basculer entre plusieurs legons ou plusieurs modules de
CAN-8.

LaBarred'outils, qui donne acces direct aux fonctions principales de CAN-8.

Le menu arborescent, qui organise et affiche les legons et outils administratifs de
maniére logique et hiérarchisée.




CAM-8 Menu Mana ger - Spztem Supervizor

File  Edit  “iew  Controlz  Test  Options  Text  Phone  Help M enu B ar
BUTTON BAR @ "
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Location
q ]Sample leszan Lj |
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- @ System Administration -
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@ Access Instructor Menu
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Note:

»Les 4 barres de fonctions restent visibles en tout temps, ce qui permet d'accéder a
plusieurs fonctions simultanément sans pour cela avoir a quitter la fonction que
Vous utilisez présentement.

»Lereste de l'interface congtitue I'espace de travail, ou le contenu des exercices
est affiché. Cet espace de travail et le contenu associé alalegon sont différents pour
chague type d'exercice. Les détails sont adressés dans la section Exercices de ce
chapitre.

#Les profils des utilisateurs peuvent étre personnalisés avec une image de fond;
cette image remplace alors|'arriére-plan par défaut de la surface de travail.

»Le menu arborescent principal peut é&re Garé ou caché derriére un autre menu
(celui d'une lecon ouverte, d'un Planner ou d'un Tracker par exemple)

€

“ 11 peut étre affiché a tout moment en cliquant sur le bouton Menu de la
barre d'outils. Ce bouton permet de le montrer ou de le cacher au besoin.




La barre de menu

Cette barre est identique pour |'utilisateur connecté en tant que superviseur du systéeme
et pour lesinstructeurs. Les étudiants ont eux une barre de menu simplifiée car ils n‘'ont
pas acces aux mémes fonctions.

CAMN-8 Menu Manager - Systern Supervizor

File  Edit iew  Control:  Test  Options  Test Phone  Help

La plupart des options disponibles dans CAN-8, méme si elles sont représentées dans
une des autres barres par une icone ou un bouton, sont présentes dans la barre de menu.

Lorsque vous placez le curseur de la souris sur un des menus, un sous-menu
dynamique souvre et présente |es options associ ées.

CAN-8 Menu Manager - Sustem Supery

| Fil= | Edit “iew Controlz T
Track Item |

Plan Itern

Mext
Back

Export 2
Import k
Print

Delete »

Create b
Save

Abandon Changes

Exit

Si ces options ne sappliquent pas al'interface active, elles sont grisées. De cefait, les
options relatives au Tracker sont grisées lorsque I'interface active est celle d'un
Planner, et vice versa.

Lorsdelaconnexioninitiale, la plupart des options sont donc grisées jusgu'a ce qu'une
entrée du menu principal soit sélectionnée.

Dansl'illustration, |'utilisateur a sélectionné une legon dans le menu principal. Les
options du Planner et du Tracker sont donc actives. Si |'utilisateur sélectionne dansle
menu une fonction administrative ou encore un sous-menu, ces options sont grisees
puis qu'elles ne sont pas applicables alafonction active.



La barre de boutons

Ces boutons sont toujours présents dans I'interface, mais sont grisés tant qu'une legon
n'est pas sélectionnée dans le menu arborescent.

Les fonctions de chacun de ces boutons sont détaill ées dans |a section Boutons et
controles du Lecteur.

La Barre d'Onglets

Lorsdelaconnexioninitiale, cette barre est vide. Les onglets apparaissent dés qu'une
lecon, un Planner ou un Tracker est ouvert.

Le nombre maximum d'onglets qui peuvent étre ouverts simultanément variede1 a7
Ce nombre est défini dans les paramétres du profil de I'utilisateur. Tandis que certains
utilisateurs peuvent voir 7 onglets dans cette barre, d'autres n'en voient qu'un, ou un
nombreinclusentre 1 et 7.

Les onglets permettent de basculer entre plusieurs lecons ou fonctions, sans avoir ales
fermer. Ceci permet a un instructeur de faire le suivi simultané de plusieurs classes
dans plusieurs legons, ou encore de travailler dans un Planner et de voir les résultat
danslalegon.

Les onglets présents dans cette barre ne sont pas tous actifs. Seul I'onglet
correspondant alafonction affichée al'écran I'est.

Un onglet donne 3 informations:
@ lessorl & lesson] | o lesson! | &5 Lesson 2

Letitre delegon, situé au centre de I'onglet. Lataille del'onglet Sgjuste ala
longueur du titre, cependant, si plusieurs onglets sont ouverts, il se peut quele
titre soit tronqué pour permettre atous les onglets de safficher.

Lafonction utilisée avec lalecon. L'icone alagauche de l'onglet indique si la

lecon est ouverte en mode - |ecture (Lecteur), Fedition (Planner) ou v pour un
suivi (Tracker).
Lacouleur del'onglet indique si lafonction est active ou inactive. :

o Unonglet grisindique une fonction inactive. Lafonction est ouverte, mais
pas affichée al'écran.

o L'onglet bleu indique une fonction active, et correspond acelle affichée a
I'écran.



Pour fermer un onglet,

X

cliquez dessus pour I'activer.

Close Tb | ne fois que l'onglet est bleu, cliquez sur le bouton Quitter adroite dela
barre d'onglets.

Répétez ces deux étapes pour chague onglet que vous désirez fermer.

La barre d'outils

Lesicones de labarre d'outils sont des raccourcis vers les fonctions principales de
CAN-8. lls pointent vers:

Lemenu principal - Pour afficher laliste deslecons et fonctions
administratives.
Le L ecteur ou programme étudiant - pour prendre une lecon en mode exercice

ou test.

Le Planner ou écran de création/édition de lalegon -

Le Tracker ou écran de suivi - pour fairele suivi en direct de la progression des
étudiants dans une lecon

Le Tééphone pour contacter et communiquer avec les utilisateurs en ligne.

L e tableau ci-dessous détaille les boutons présents dans la barre d'outils, leurs
différents états, et leurs fonctions.

Statut | Souris sur| Statut ,
Actif |licone | inectif | oneton
t'é Permet d'afficher ou cacher le menu principal de CAN-8.
- N/A Permet ains al'utilisateur d'ouvrir plusieurs fonctions

simultanément. Ce bouton est toujours en mode actif.

Ce bouton ouvre |e lecteur de lalegon.

Il n'est activé que si une legon est sélectionnée dans le
menu principa. Si I'item sélectionné dans le menu est de
type application, sous-menu, ou commande interne, il reste

4 L
grisé.
Permet d'accéder au Tracker de lalegon.
@ Il n'est activé que si unelegon est sélectionnée dans le
: > menu principal. Si I'item sélectionné dans le menu est de

type application, sous-menu, ou commande interne, il reste
grisé.




N/A Permet d'afficher ou cacher le menu principal de CAN-8.
t‘é Permet ains al'utilisateur d'ouvrir plusieurs fonctions

o simultanément. Ce bouton est toujours en mode actif.

N/A communiguer avec un utilisateur connecté ou de diffuser
y une annonce atousles utilisateursen ligne.

% Affichel'interface du Téléphone. L'instructeur peut ensuite

grisé.
Le menu Principal
Il présente laliste des legons et des fonctions disponibles dans le systeme. Ce menu est

unique au site puisque chague site crée ses propres liens.

Ce menu peut étre consulté a tout moment, quelle que soit la fonction présentement
ouverte (Lecteur, Planner, Tracker ou autre), en cliquant sur son icone dans la barre
d'outils.

et

L
v

Le menu présente une liste de liens, qui inclue les fonctions administratives internes du
systéme, leslecons, les liens médiatiques et Internet.

L'icdne placée devant letitre del'item identifie le type du lien:
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Type

Description

Legon
(EAASy I1)

Indique que ce lien pointe vers une legon. Lesicones du Planner,
Tracker et du Lecteur delabarre d'outils sont activés dés que ce
type de lien est sélectionné dans le menu.

sous-menu
fermé

Cette icOne indique que ce lien contient d'autres items qui sont
cachés.

L es sous-menus permettent de structurer hiérarchiquement le menu
pour en smplifier I'affichage.

Le systéme vient par défaut avec certains sous-menus pré-définis,
comme par exemple le sous-menu Class functions qui inclut les
outils nécessaires pour la gestion des classes, ou encore Access
Student Menu qui affiche les liens accessibles par |es étudiants.
Cliguez sur le signe + placé devant I'icdne pour afficher son contenu

Un sous menu peut comprendre des liens de type commande interne,
legon, d'autres sous-menus, liens médiatiques, etc.

Si vous sélectionnez un sous menu dans le menu principal, lesicones
delabarre d'outils restent inactives car ce type d'item ne peut étre
ouvert ni avec un Planner, ni un Lecteur, ni un Tracker.

Sou-menu -
ouvert

Ce menu est ouvert et lesliens qu'il contient sont affichés avec une
indentation qui permet de les regrouper visuellement.

Seul le I'administrateur du systeme peut créer ou modifier cet item.
Cliguez sur le signe - qui le précéde pour cacher son contenu.

Lesicones de labarre d'outils restent inactives car ce type d'item ne
peut pas étre ouvert avec un Planner, un Lecteur ou un Tracker.

Lien
Application

Lien vers une application externe a CAN-8.

Si vous cliquez sur ce type d'item, I'application verslaquelleil pointe
(que ce soit un éditeur de texte ou d'images, ou toute autre
application) souvre dans une autre fenétre indépendante de CAN-8.

Seul I'administrateur du systéme peut créer ou modifier ce type
ditem.

Lesicones de labarre d'outils restent inactives car ce type d'item ne
peut pas étre ouvert avec un Planner, un Lecteur ou un Tracker.

(s

Commande
Interne

Celien pointe vers une des fonctions internes de CAN-8. Une
fonction interne est une fonction spécifique al'administration du
systeme CAN-8 , comme inscrire les utilisateurs, créer des classes,
efc.

11



Lorsque vous cliguez sur ce lien, lafenétre de dialogue
correspondant alafonction souvre dans I'interface méme de CAN-8.

Laplupart des fonctions internes présentent dans le menu principal
setrouvent aussi danslabarrede menu.

Seul I'administrateur du systéme peut créer ou modifier ce type
ditem.

Lorsgu'une commande interne est sélectionnée, lesicones de la
barred'outils restent inactives car ce type d'item ne peut pas étre
ouvert avec un Planner, un Lecteur ou un Tracker.

Ouvre une page spécifique d'un site web avec le Navigateur Web
installé par défaut sur la machine.

Seul I'administrateur du systéme peut créer ou modifier ce type
Lien Internet| d'item.

Lorsgu'un lien Internet est sélectionné, lesiconesdelabarre
d'outils restent inactives car ce type d'item ne peut pas étre ouvert
avec un Planner, un Lecteur ou un Tracker.

Ouvre un fichier audio ou vidéo avec e lecteur multimédiainstalé
par défaut sur lamachine.

Lien Seul I'administrateur du systéme peut créer ou modifier ce type
meédiatique ditem.
Lorsgu'un lien médiatique est sélectionné, lesiconesdelabarre

d'outils restent inactives car ce type d'item ne peut pas étre ouvert

avec un Planner, un Lecteur ou un Tracker.

Un menu spécifique est attribué a chaque utilisateur inscrit dans e systéme. Le
menu étudiant est par défaut attribué aux étudiants, et le menu Instructeur aux
instructeurs créés.

L e systeme peut cependant étre adapté aux besoins de chaque utilisateur. Les
étudiants qui éudient I'anglais peuvent par exemple ne voir que le sous-menu
Anglaiset leslecons qu'il contient, tandis que les étudiants qui éudient le frangais
peuvent avoir leur acces limité au sous-menu Francgais et son contenu.

Vous pouvez aussi créer par exemple un 1D d'instructeur qui n'est utilisé que pour

lesinscriptions des étudiants. Cet ID peut avoir un menu customisé qui n'affiche
gue les commandes nécessaires pour cette tache spécifique.
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Pour plus d'information sur la customisation du menu principal par utilisateur, lire
la section Gestion des menus.

Navigation dans le menu

Pour débuter une legon ou lancer une fonction, double-cliquez sur lelien dansle
menu, ou placez le curseur sur laligne et appuyez sur latouche Entrer du clavier.

Vous pouvez aussi utiliser la souris seulement:
Cliquez unefois sur unitem non séectionné: Ceci active le lien qui est alors surligné
en bleu. Lesfonctions relatives a cet item sactivent dans labarre d'outils et dans la
barre de menu.
Si vous cliquez une deuxieme fois sur cet item, |'action qui sen suit dépend du type
del'item.

o Unsous menu souvrirapour afficher son contenu.

o g cestun lien pointant vers une legon, le Lecteur de lalegon souvre.

o d lelienchois est une commande interne, la console fenétre de dialogue

correspondante souvre.

Si au lieu de cliquer une deuxiéme fois sur I'item, vous cliquez adroite, un menu
contextuel vous permet de choisir les fonctions relatives au type de I'item. Par
exemple, si vous cliquez a droite sur une lecon, le menu contextuel vous propose de
I'ouvrir avec le Lecteur, le Planner ou le Tracker.

Si vous préférez naviguer dans le menu avec le clavier, vous pouvez utiliser les
touches suivantes :

Fleche VersLe Bas Déplace e curseur d'une ligne vers le bas.
Fléche Versle Haut Déplace le curseur d'une ligne vers le haut.

Pg Préc. Déplace I'affichage du menu d'un écran versle haut.
Pg Suiv. Déplace I'affichage du menu d'un écran versle bas.
Début (origine) Place le curseur sur le premier item du menu.

Fin Place le curseur sur le dernier item du menu.

Feche Vers LaDroite | Affichele contenu d'un menu
Fléche Vers La Gauche Cache le contenu d'un menu.

Lestouches du clavier correspondantes aux fonctions CAN-8 seront mentionnées dans
le chapitre relatif alafonction méme.

13



Le Lecteur

Le Lecteur, également nommé programme éudiant est lafonction qui présente une
lecon aux étudiants. Quand une lecon est ouverte dans un Lecteur, |'utilisateur peut
uniguement proposer des réponses aux questions qu'elle inclut.

L'avertissement suivant apparait si un utilisateur ouvre le Lecteur d'une lecon qui n'est
pas préte a étre publiée.

p
Avertissement [ﬁ

IOI Cette lecon n'est pas préte.

Tous les utilisateurs du systéme, y compris les instructeurs et |'administrateur du
systeme, peuvent accéder au Lecteur.

L es étudiants ne peuvent accéder qu'au Lecteur.
Il n'est pas possible de modifier un exercice ou defaire le suivi d'un éudiant a partir
du Lecteur.

Suivant les parametres du profil del'utilisateur, il est possible d'ouvrir plusieurs
lecteurs alafois, chacun présentant une legon différente.

Accéder au Lecteur

Pour ouvrir un Lecteur:
Sélectionnez une legon dans le menu principal avec la souris ou les touches du
clavier.

e

# Unefoislalegon sélectionnée (letitre est alors en surbrillance), cliquez sur le
bouton du Lecteur dans labarre d'outils ou cliguez une deuxiéme fois sur letitre.

Note:

#Les barres d'outils, de menu, et de boutons restent visibles et accessibles lorsgue

le Lecteur est ouvert.
#LeMenu principal qui présente une liste de toutes les legons accessibles, est

14



remplacé par le menu delalecon, qui lui présente laliste de tous les exercices de
lalecon.
»Lorsque vous quittez le Lecteur, I'interface et |le menu principal saffichent.

Un utilisateur peut cependant choisir de travailler dans plusieurslecons alafois. Il faut
alorsretourner dans le menu de I'interface principale pour sélectionner une autre lecon.

Unefoisle Lecteur de lapremiérelecon ouvert, cliquez sur I'icone M enu et I'interface
principal e apparait.

L
v
£-ah
| Y
| #. lessonl
| Locatian |
I% Ilessurﬂ ;I -
g Select: -
L T
EI |ﬁ| English Lewvel 2 _ﬂ
o] lessoni
o] Lesson 2
o] Lesson 3
i Lesson 4
- o] Lesson 5

Bien que le lecteur de la premiere lecon ne soit plus visible, il reste toutefois ouvert et
peut étre affiché en tout temps en cliquant sur ['onglet qui le représente. Le Lecteur
affiche I'exercice qui était affiché en dernier.

Suivant les paramétres du profil del'instructeur, il est possible d'ouvrir jusqu'a7
onglets concurremment. L'instructeur peut alors basculer a sa guise d'une legcon aune
autre ou d'une fonction a une autre en cliquant sur un des onglets.

Description de I'Interface du Lecteur.
Le Lecteur est divisé en trois sections:
Le menu delalegon.

Lasurface detravail.
Labarre de boutons.

15



Le menu de la legon.

Comme mentionné précédemment, il est important de différencier les différents
type de menus.

Le Menu Principal de CAN-8. C'est dans ce menu que leslecons et les
fonctions administratives sont présentées al'utilisateur. Ce menu n'est pas
forcément identique pour tous les utilisateurs.

Il est contrdlé par I'icbne menu de la barre d'outils.

Il ne peut étre modifié que par I'administrateur du systéme.
Lemenu delalecon, qui présente laliste des exercices composant lalecon.

L'instructeur peut changer le contenu du menu d'une lecon en supprimant,
goutant ou modifiant des exercices.

Ce menu n'est affiché que si le Lecteur est ouvert. Il n'est pas contrdlé par
I'icbne de la barre d'outils. Ce menu peut étre caché pour forcer les éudiants a
faire les exercices dans une certaine séquence.

En mode Exercice qui est le mode par défaut des lecons, le menu est présent et les
étudiants peuvent choisir I'exercice qu'ils souhaitent afficher en cliquant sur son
titre. Ils peuvent répondre aux exercices dans |'ordre qui leur convient.

Lalegon peut cependant étre placée en mode séquentiel ou aléatoire auquel casle
menu de lalegon est caché. La surface de travail sétire alors et couvre I'espace ou

le menu de lalegon se trouve généralement. L'utilisateur doit appuyer sur le bouton
Suivant pour changer d'exercice et doit répondre aux questions dans|'ordre ou elles
sont présentées. Cliquez ici pour voir une lecon sans menu.

Les Icones du menu de la legcon (Types d'exercices)

Les menus (principal ou menu de lecon) peuvent se différencier aux icones
associées aux entrées.

Dans le menu d'une legon, chague icone représente un type d'exercice.
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Typede

| cbne , ;
|'exercice

@ (T Introduction

Enseignement

Enregistrer

M BEOIF 4

Exemple

Chaque type d'exercice présente une interface
différente et requiert une saisie différente.

Question a
Compl éter

L |

L]
L]

Choix Multiple| poyyr de plus amples détails sur chaque type ditems,
Lecture cliguez sur leur nom dans | e tableau ci-dessus.

Simultané

Vérifier

®|]* 1]

Ecriture/Dictée

Naviguer dans un menu de lecon
Il'y aplusieurs fagons de sélectionner un exercice:

Avec lasouris; Cliquer une fois sur letitre de I'item pour I'afficher
Avec le bouton Suivant; L'utilisateur peut utiliser le bouton Suivant dela
barredeboutons, ou celui qui setrouve danslabarred'information

Avec les Touches de Fonction du clavier:

F2: Lit laréponse enregistrée sil y en aune dans I'exercice.

F3: Débute I'enregistrement oral de laréponse.

F4: Active le bouton Pause.

F5: Débute lalecture de I'énoncé ou de |'enregistrement exemple proposé
par l'instructeur.

F8: Equivalant au bouton Suivant. Affiche |'exercice suivant.

F9: Termine la session CAN-8 pour |'utilisateur.

O O O O o

o O

Note:

#|l n'est pas possible d'utiliser lestouches de direction pour naviguer d'un item a
un autre dans le menu d'une legon.

»Apres avoir compléte un item, |'utilisateur doit utiliser une des 3 méthodes ci-
dessus pour passer al'exercice suivant, a moins gque |'exercice contienne un
chronométre, auquel cas|'exercice suivant saffiche automatiquement apresla
période définie.

#Si le Lecteur ne présente pas de menu pour lalegon (elle est en mode séquentiel
ou aléatoire), |'utilisateur peut passer al'exercice suivant en utilisant soit e bouton
Suivant, soit latouche F8 du clavier.
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La surface de travalil

Lasurface detravail est lazone ou se trouvent les composants de |'exercice ( texte,
image, audio) ainsi que les champs de saisie des réponses (orales ou écrites). Son
interface varie selon |e type de I'exercice ainsi que des composantsinclusala
création de l'item.

Elle est divisée en 4 zones, illustrées ci-dessous:

. Chapter 9-Parta x
PRIVERA PARTE -]

o M o Item bar

{ u 81

|:ﬂ Ex 92
B -2
Ex 9-21a
Ex 9-2/1b
Ex 9-2/24
Ex 92f2b
Ex %-2/3a
EZETE |
Ex 9-Zjda - _— —
Ex 9-2}4b
Ex 8.2/5 -I-l--=“-=,—l—- T —
Ex el | -Im .
Ex 9-2/64 Ei H]
Ex 9-2/6b —_—

Ex 5-274 : S d G
Ex9-2/7h : OouIl ra
: Ex 9-Zj8a
Bx %2/ s e e e e e i i 55 e i e e
W t Ex 9-3 =---=---'-.------ EEEEEEE
F A Exod [ S I O O ] T
E S E: :: EEEEaEREEEEESEENRESERESESR
@ Eno7 K
&} Ex 98 - _——— —

= :====

ﬂ%ﬂﬂﬂﬂﬂuﬂuﬂﬂﬁﬂ&ﬂﬁ

Labarre d'information donne des directions aux étudiants sur |es saisies requises
pour letype del'item.

Lazone texte, ou les énoncés et instructions ecrites sont affichés.

Lazone du graphique, ol lesimages et |e vidéos sont affichées. Si aucun graphique
n'est inclus dans I'item, la surface du texte sétendra pour utiliser cette surface.

La zone d'affichage du son, situé sous la zone de texte. Suivant le type de
I'exercice, vous pouvez voir un ou deux graphiques de son. Dans le cas ou deux
sont présents, la zone de texte est réduite pour pouvoir les accommoder.
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La barre d'information
Elle se trouve au-dessus de |a surface de travail .
Elle contient |es informations suivantes:

L e type de saisie requise pour |'exercice affiché (Compléter |es espaces, Ecouter
puis enregistrer parmi d'autres)
A droite de ces instructions se trouve |e bouton Suivant ou Vérifier.
Dés que I'étudiant a soumis une réponse, le bouton Vérifier remplace le bouton
Suivant.
o Silaréponse est orale, elle est soumise pour vérification et I'exercice
suivant saffiche.
o Silaréponse est soumise dans un item Question a Compléter ou Choix
Multiple la correction est présentée immediatement ala droite du bouton
Vérifier.

Lors de la conception d'une legon, I'instructeur peut choisir d'automatiser les
exercices, et verrouiller les controles des étudiants. Si tel est le cas, les boutons
Suivant et Vérifier sont grisés pour empécher |'étudiant de sortir de I'exercice
avant lafin du temps spécifié.

Si I'exercice est automatisé, le chronometre de durée d'affichage apparait a droite
de cette barre.

La zone de texte

Toute information écrite de l'instructeur, que ce soit des instructions spécifiques a
I'exercices ou un texte que I'étudiant doit lire, est affichéela

Si I'exercice ne contient pas dimage, la zone de texte sétend alors sur celle de
I'image.

De méme, si lalecon est congue pour étre affiché sans menu, la zone de texte
couvre auss la surface généralement occupée par le menu.

Letexte sais par I'instructeur lors de la conception de I'exercice ne peut jamais étre
ni exporté ni copié a partir du Lecteur.

La zone de graphique.
C'est lazone ou est affichée I'image et la partie graphique d'une vidéo importée
dans|'exercice. Dans les items de type Exemple, Vérifier ou Simultané, qui

doivent accommoder deux graphes de Volumes ainsi que du texte, cette zone peut
étre réduite et I'image tronquée.
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Le lecteur audio

Suivant le type de I'item, cette zone peut inclure 1 ou 2 lecteurs audio, ou méme
aucun.

{

)W (e

Le Lecteur audio présente un affichage graphique du volume sonore dans |e temps.

La hauteur des barres vertes sur e graphique représente le volume des sons de
I'enregistrement. Les sons, les mots et | es phrases apparai ssent typiquement comme
des sons plus forts dans e graphique, alors que les pauses ou les silences sont
représentés par les sons les moins forts. Ceci est un outil visuel pratique qui permet
al'étudiant de détecter facilement le début d'un son ou d'une phrase.

L'étudiant peut sélectionner I'emplacement particulier a partir d'ou lalecture doit
commencer en cliquant directement sur |'affichage du volume.

Il peut aussi utiliser le bouton L ecture qui se trouve en bas du lecteur audio, ou
dans |a barre de boutons au-dessus de |a surface de travail, et dans ce cas, lalecture
du son commence du début de I'enregistrement.

L es boutons nécessaires pour lalecture et I'enregistrement du son se trouvent sur le
lecteur audio et sont dynamiques, c'est adire qu'ils ne sont activés que si lafonction
est disponible.

Ils sont identiques et liés a ceux qui se trouvent dans la barre de boutons, et quel
gue soit le bouton choisi par I'utilisateur, celui auquel il est lié sactive aussi.

Dans un item qui contient deux lecteurs audio, celui du haut est réservé alalecture
de I'enregistrement de I'instructeur, celui du bas affiche la représentation graphique
de I'enregistrement de I'éudiant. L'utilisateur peut aterner lalecture du son d'une
console al'autre en cliquant directement sur la représentation graphique du volume
ou en utilisant alternativement les boutons de chacun des deux lecteurs.

Dans les exercices ou seule une saisie écrite est possible, un seul lecteur audio est
visible, celui de l'instructeur.

D'autres types d'exercice ne présentent que le lecteur audio de |'étudiant.
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La barre de boutons et les commandes

Bien que la barre de bouton fasse partie de I'interface générale de CAN-8, ses
fonctions ne sont activées que lorsqu'un Lecteur, un Planner ou un Tracker est
ouvert.

I/"_'\h'./'_-\.\ ./.-—.‘1 /.—.\ = P
@©@ OW@WO (¥

al

Avec lasouris et le clavier, |'utilisateur peut:

Sélectionner une legon dans le menu

Afficher du texte, desimages et des vidéos.

Ecouter du son avitesse normale ou ralentie.

Enregistrer une réponse orale.

Ecouter sa propre réponse a vitesse normale ou au ralenti.
Jouer une partie d'une conversation avec |'ordinateur.
Répondre a une question Choix Multiple

Saisir une réponse a une Question a Compl éter.

Demander ou initier une conversation

Ecouter ou initier une diffusion en temps réel sur le réseau.

L es boutons (présents dans la barre de boutons et sur le lecteur audio), ainsi que certaines
options du menu et touches de fonctions du clavier sont liés a des fonctions qui peuvent
étre utilisées par I'éeve dans une legon.

Chaque touche de fonction est associée a un bouton de la barre de boutons. Si I'utilisateur
utilise une touche de fonction, le bouton correspondant ala commande Sactive dansla
barre de boutons, comme sil était sélectionné avec lasouris.

Deméme, s |’ utilisateur sélectionne |’ option a partir de la barre de menus, le bouton
correspondant s active alafois dans |a barre de bouton et sur le lecteur audio.

L e tableau ci-dessous détaille les équival ences entre boutons, touches de fonction et
options de menu.
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Touche

Bouton de Option du Menu Fonction
fonction
‘(J F2 E%ggtt;?l:ﬁl\; a Ce bouton débute la lecture de
. I'enregistrement proposé par I'étudiant.
* réponse
o . . :
J Contréles > C':,e bo_uton débute | enregistrement de
: ) I'étudiant. Cet enregistrement remplace
* Enregisirer > tout enregistrement précédent. Toutefois, si
Nouvel At cgisr P Lo '
F3 Enreqistrement ou I'étudiant utilise la barre de menu, il a
%gontinuer I'option de Continuer L'Enregistrement
Laum , ; plutot que de refaire un nouvel
L'Enregistrement :
.t enregistrement.
Appuyer sur ce bouton ou latouche de
fonction correspondante pendant un
== enregistrement le suspend. Is suffit
W A d'appuyer de nouveau sur ce bouton, de
> P . A .
“*—""'J F4 Controles > Pause sélectionner Controles > Continuer

L'Enregistrement, ou encore presser F4
pour reprendre I'enregistrement ou il était
arrété.

L es boutons ci-dessus marqués d'un caractere * sont aussi présents sur la console audio du
lecteur et leurs fonctions sont identiques.

Ce bouton permet lalecture de

Ca— Controles > I'enregistrement proposé par I'instructeur.
@ F5 Ecouter > Dans les items de type Exemple, il permet
L'Exemple al'étudiant d'écouter le I'exemple audio
gu'il doit émuler.
Joue le son enregistré par I'instructeur dans
lesitems de type Introduction, en début de
- Controles > section d'une legon. Cependant, si I'item
: @ F6 Ecouter > danslequel I'éudiant se trouve est précédé

L'Introduction

d'un item de type Conversation, c'est
I'enregistrement inclus dans cet item
Conversation qui est joué.
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NOTE:
Leliendansle
menu Options >
Planner > Ralenti
Activéactive ou
désactive le bouton

Active lafonction Ralenti. Lafréquence du
son ne change pas lorsqu'il est lu au ralenti.

’T £} F7 ralenti dans une Pour revenir alavitesse normale du son,
i appuyez une deuxieme fois sur ce bouton
lecon. Cette option
. ou cette touche.
ne peut pas étre
utilisée pour
ralentir le son
actuellement joué.
Termine un item et affiche I'item suivant.
L=k _— . Deés que ce bouton est sélectionné, la
Fichier > Suivant . I .
v F8 chier > Suiva réponse de |'étudiant est enregistrée sur le
serveur et devient accessible du Tracker.
B Permet d'afficher les items précédemment
f — . compl étés. Notez, les items précédents sont
> . , N £y 2
\!../’ N/A Fichier > Retour affichésdans|'ordre ou ils ont été vus par
I'étudiant, pas dans|'ordre du Planner.
Termine lasession CAN-8 mémesi
I'étudiant est dans une legon a ce moment-
laet s un enregistrement est en cours. Il ne
I , eut pas étre utilise pour sortir d'une lecon
- Fichier > Quitt P . )

9 chier > Quitter ou d'un exercice. Pour quitter une legon,
utilisez le bouton Quitter delabarre
d'onglet, pour quitter un exercice, utilisez le
bouton Suivant.

Ce bouton setrouve adroite de labarre
= d'onglet. Quitte lalecon qui est affichée a
N/A N/A I'écran. Si plusieurs onglets sont présents

danslabarre d'onglets, c'est I'onglet activé
(en surbrillance bleue) qui est fermé.

Chacun des boutons décrits ci-dessus a 5 états, selon les fonctions disponibles dans
I'exercice, et selon les permissions accordées al'étudiant d'y accéder.
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Letableau ci dessous représente les états possibles. Comme ils sont identiques pour tous
les boutons, un seul exemple est donné

Bouton Statut Description
P Indique que lafonction est disponible et peut étre activée en
Normal :
el 4 cliquant sur e bouton.
( ® survol Indique que le curseur de la souris est place au-dessus de ce
“_/ bouton
( ) . Ce bouton est couramment actif. || garde cet état tant que la
@ Pressé : 9 ) 2
hu.—f fonction qu'il représente est en exécution.
Griss Lafonction représentée par ce bouton ne peut pas étre
activée dans ce module.
Seuls les boutons qui contrélent |e son possédent cet état. |1
. indigque que la fonction correspondante est en exécution
Pressee & . | Al . .
Grisée mais que le contréle du bouton n'est pas permis. Se trouve

dans un exercice qui contient un chronométre avec
controlesverrouillés.

gy

Gardez le pointeur de la souris quel ques secondes au-dessus d'un bouton pour
obtenir une infobulle avec le libellé du bouton.
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Description des Exercices:

Les descriptions et interprétations visuelles suivantes sont pour des exercices placés
dans une lecon en mode exercice, et sans chronometre. Le comportement et la
rendition de ces mémes exercices peuvent varier si le mode de lalecon est différent.

Item Introduction @M

Peut inclure: son, image.

Ne présente aucune interface a |I'étudiant.

Aucune saisie (orale ou écrite) possible de la part de |'étudiant

Lesitems Instruction sont utilisés pour diviser une lecon en sections. Ils sont
représentés et se comportent dans le menu du Planner comme des sous-menus.

#. lesson 1a

EJ--@ Section 2
Eﬂ--@ Section 3

IIs peuvent étre créés et lai ssés sans contenul.

L'item Introduction se comporte différemment suivant les composants qui lui sont
ajoutés.

S'il est vide. Il est dors utilisé pour diviser lalecon en sections. Cliquez sur I'icone
dans le menu pour montrer ou cacher |es exercices de cette section.
S'il contient du texte. Letexte est ignoré et il se comporte comme sil était vide. I
divise le menu en sections.
S'il contient du son. Il divise le menu en sections. L'audio qu'il contient est joué
seulement une fois en début de section.
Une fois dans la section, I'étudiant peut écouter |'enregistrement inclus dans cet
item en cliquant sur le bouton L ecture Introduction.
Sl contient uneimage. Il divise le menu en sections. L'image inclue devient
I'image de fonds pour tous lesitems

o delasection, s I'item Introduction contient une image aussi.

o delalecon entiére, si I'item Introduction qui le suit ne contient pas d'image.
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Sl contient du son et uneimage: L'item introduction divise le menu en section,
lalecture du son débute dés que I'étudiant débute la section, et I'image devient
image de fond pour la section.

L'item Enseignement'a

Peut Inclure: audio, texte, graphique ou vidéo
Aucune saisie requise de la part de I'étudiant.

Un item Enseignement explique un concept ou présente les exercices suivants.

Il peut accommoder une image ou une vidéo.

CaM-E Menu Manager - Student, imporied

Fi=  Edt  Lonirol:  Help

©®® » I - BDOW

| Chapter 9 - Parta X
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]

EX 9-3
wEEEEE Estructuras
E: 3;;:; The imperfect of regular and wregular verbs
E:;;EE 9-3 Lo que pasaba antes,
Ex 9=33a :
Ex 9-3{3b Change the sentences (on the following screens) to the imperfect tense
= :;f‘z Then listen and repeat (record) as the speaker gives the correct answe
X 4
Ex 9-3/5a
Ex 2-2/5h
Ex 9-3j6a
Ex 9-3j6b
Ex %-3/7a
Ex 8:3/7h
Ex 0-3/3a
Ex -38b
[+ @ Exoa

H- EX 95
# EX 4-6
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o @ Exo7
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Le son inclus débute dés que I'étudiant sélectionne cet item.

Pendant la lecture du son, certains mots ou phrases peuvent paraitre surlignés en
Cyan. Cetexte est synchronisé au son; Le texte est généralement synchronisé pour
permettre al'étudiant d'écouter plusieurs fois une partie tres spécifique de
I'enregistrement sans avoir a écouter I'enregistrement en entier. L'étudiant peut
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cliquer sur le texte surligné pour écouter e son correspondant autant de fois que
nécessaire.

L es controles disponibles dans un item Enseigner sont Pause, L ecture et Ralenti,
ainsi que le bouton Suivant. Les autres ( enregistrer et saisir du texte) sont
désactivés puisqu'ils ne sappliquent pas a ce type d'iitem.

L'item Exemple 3~

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphigue ou vidéo
Saisierequise: enregistrer une réponse orale

L'illustration suivante représente un item Exemple. | y atoujours deux lecteurs
audio présentes dans cet item. Celle du haut affiche le graphe de I'exemple proposé
par l'instructeur, celle du dessous affiche le graphe de |'enregistrement soumis par
I'étudiant.

i Manager - Cacls

fle Edt Vw Coiok  Tew Opiors T Phore  Heb

©®@ »rWOWOW

7.

6. los linones

# Q

¥

LD ®

Dans ce type d'exercice, les éudiants écoutent |'exemple proposeé, puis répétent et
enregistrent I'exemple. 1ls peuvent comparer leur propre enregistrement acelui de
I'instructeur en basculant d'une console a une autre. (cliquer sur un des deux

graphes)
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Dans le plus commun des cas ou |'item ne contient pas de chronomeétre, |'éudiant peut
enregistrer autant de fois que nécessaire. Sil utilise le bouton Enregistrer
I'enregistrement précédent est remplacé par un le nouveau.

Pour continuer un enregistrement existant, I'étudiant doit sélectionner

Controles> Enregistrer > Continuer L'Enregistrement dans la barre de menu.

___Q:untrﬁles Mode  Optiong  Tewte  TélEphone Ajde

Ecouter b }
Enregistrer [ Mouvel Enregistrement
Pause Continuer L'Enregistrement

Lazone de texte peut contenir du texte qui a été synchronisé au son. Pendant la lecture de
I'exemple, le texte correspondant est surligné en cyan. L'étudiant peut cliquer sur le texte
surligné autant de fois que nécessaire pour écouter la prononciation du mot ou du son.
Unefois satisfait de son enregistrement, I'étudiant doit cliquer sur le bouton Suivant pour
le soumettre pour évaluation et afficher I'item suivant.

L'item Simultané 3

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphigue ou vidéo
Saisierequise: enregistrer une réponse orale

L'interface de I'item Simultané est identique a celle de I'item Exemple. Elle inclut auss 2
consoles audio et |les mémes composants.

|::,.'l'.,-1 -8 Menu Manager em S I.IFIE[':.:'E;E! or

File Edt “iew Contralz Test Options  Test Phone Help
/-— \.' /.-— \.' = : f__ = ’/.-—..\
> e AN
. ltems samples X
1 Sample lesson ’
E||ﬁ| Introduction @
o Tearching Item /
-5 Example Iiem =
2, Werify Item Student t d th di |
O — i daents must record as 2 audio plays.
ﬁ ¥y Mult, choice
. wn? Fill-in Ibem LI
o Bl Ask | Answer — — = =

=l Sirrulbaneous
o Wik Themn

5

i
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Cependant, la séquence d'enregistrement requise de I'éudiant différe. Dans cet
exercice, I'éudiant doit enregistrer saréponse pendant que I'enregistrement de
I'enseignant joue. Il n'est pas possible d'écouter 1a bande exemple avant de
commencer |'enregistrement.

Le bouton Enregistrer débute alafois|'exemple audio et |'enregistrement de
I'étudiant.

L e bouton Pause arréte simultanément la lecture de I'exemple et |'enregistrement
delabande audio.

L e bouton L ectur e permet alors d'écouter séparément |es deux enregistrements.

L e bouton Suivant enregistre la réponse soumise sur le serveur et affiche I'item
suivant.

Ce genre d'exercice est typiquement utilisé pour les exercices de traduction et
d'interprétation.

L'ltem Vérifier =

Doit inclure: audio
Peut inclure: texte, graphigue ou vidéo
Saisierequise: enregistrer une réponse orale

L'interface est similaire a celle des exercices de type Exemple et Simultané. Elle
contient toujours deux consoles de son; celle du haut affiche le graphique du
volume de |'exemple pré-enregistré par 'instructeur, celle du dessous affiche le
graphe de I'enregistrement soumis par |'étudiant.

Cet exercice est toutefois congu pour que |'étudiant enregistre sa réponse en premier
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puis compare sa réponse avec I'exemple pré-enregistré de l'instructeur.

| CAM-8 Menu Manager - System Supervizar

File  Edit “iew Controls Test  Options Tesxt Phone  Help

™ Y4 F-— _—
5 @ t 1
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S /iy Them . :
‘% I T then listen as the speaker gives the correct
i Uz, Choice
- v Filkin Ttem answer, i
B sk Answer — - - A
-2 Simultaneous
-l Write Ttem

2 : . iy 9 Gﬂm nnnnn)

Si I'item ne contient pas de chronometre, I'étudiant peut enregistrer saréponse
autant de fois que nécessaire jusgu'a l'obtention d'un résultat satisfaisant. Sil utilise
le bouton Enregistrer I'enregistrement précédent est remplacé par un le nouveau.

___Q:untrﬁles Mode  Optiong  Tewte  TélEphone Ajde

Ecouter b }
Enregistrer [ Mouvel Enregistrement
Pause Continuer L'Enregistrement

Pour continuer un enregistrement existant, |'étudiant doit sélectionner

Controles> Enregistrer > Continuer L'Enregistrement dans labarre de menu.
Unefois laréponse enregistrée, I'étudiant peut la comparer avec |'exemple proposé
en alternant entre le bouton L ectur e de la consol e audio étudiant et e bouton

L ecture Exemple dela console audio Instructeur. La réponse peut é&re modifiée.

L e bouton Suivant enregistre la réponse soumise sur le serveur et affichel'item
suivant.



L'item Lecture 2

Doit inclure: texte
Peut inclure: graphique ou vidéo

Ne contient pas. audio Saisie requise: enregistrer une réponse orale

Cetype d'exercice est utilisé pour tester les capacités de prononciation des étudiants
sans |'aide d'un exemple audio pour comparer, pour améliorer leur compréhension
orale, ou pour toute question qui requiert une réponse personnelle. La question de
I'instructeur doit étre écrite.

| CAN-E Menu M anager - Spzkern Supervizor

File  Edit ‘“iew Controle  Test Options  Test Phone  Help

® @D

. ltems samples X
@ Sample lessaon '
=M Introduction @
----- “wig Teaching Ikem
----- = Example Irem
----- 2, Verify Item Record your answer to the guestion below,
ﬁ ----- %, Mult. choice

1. Do you believe war can be justified?

e v
. !
. 3 j
) b o

L'étudiant est requis d'enregistrer une réponse orale a la question donnée dansle
texte.
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Si I'item ne contient pas de chronométre, I'étudiant peut enregistrer saréponse
autant de fois que nécessaire jusgu'a l'obtention d'un résultat satisfaisant. Sil utilise
le bouton Enregistrer I'enregistrement précédent est remplacé par un le nouveau.

Conftrdles | Mode  Option: Tewte  Téléphone  Ajde

Ecouter 4 f
Enregistrer [ Mouvel Enregistrement
Pause Continuer L'Enregistrement

Pour continuer un enregistrement existant, |'étudiant doit sélectionner
Controles> Enregistrer > Continuer L'Enregistrement dans la barre de menu.

Lorsque I'étudiant est satisfait de saréponse, il peut la soumettre en appuyant sur le
bouton Suivant. Laréponse est aors enregistrée sur le serveur, et |'item suivant est
présenté.

L'item Enregistrer &

Doit inclure: audio

Peut inclure: texte, graphigue ou vidéo

Saisie requise: enregistrer uneréponse orale

L'item Enregistrer inclut une question orale et requiert une réponse orale.
L'instructeur peut aussi gjouter du texte et un graphique.
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Teaching Ikam
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Verify Item Record your answer to the question you
HkiEhols hear using the words provided below.

Fill-in Item
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L *lf;
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fsk [ Answer

T 2. Yes / practice / soccer

\Wite Ikem
Read | Record

e, X

.

W@

- —r, da

[

Laconsole audio de l'instructeur n'est pas présente dans cet item. L'enregistrement
del'instructeur débute des que I'exercice est ouvert.

Si I'item ne contient pas de chronomeétre, I'étudiant peut enregistrer saréponse
autant de fois que nécessaire jusgu'a l'obtention d'un résultat satisfaisant. Sil utilise
le bouton Enregistrer I'enregistrement précédent est remplacé par un le nouveau.

_Euntrﬁules Mode  Optiong  Tewte  TélEphone Ajde

Ecouter 4 }_
Enregistrer b Mouvel Enregistrement
Pause | Continuer L'Enregistrement

Pour continuer un enregistrement existant, I'étudiant doit sélectionner
Controles> Enregistrer > Continuer L'Enregistrement dans labarre de menu.

POur écouter de nouveau laquestion de I'instructeur, I'éudiant peut utiliser le
bouton L ectur e Exemple de la barre de bouton, ou encore Contrles > Ecouter >
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L'exemple dans la barre de menu.

L"étudiant peut €couter sa propre réponse en utilisant les boutons de la console
audio, ou Contrdles> Ecouter > Ma réponse dans |la barre de menu.

Lorsgue I'étudiant juge sa réponse satisfaisante, il peut la soumettre en appuyant sur
le bouton Suivant. Laréponse est alors enregistrée sur le serveur, et |'item suivant
est présenté.

Les Questions Choix Multiple &

Doit inclure: Texte

Peut inclure: audio, graphique ou vidéo

Saisierequise: Sélectionner une des réponses proposees.

Un item Choix Multiple consiste en une question orale ou écrite pour laquelle
plusieurs réponses écrites sont proposées. L es étudiants sont requis de sélectionner
une seule réponse parmi toutes les réponses ecrites proposees.

Cet item peut présenter de 2 &8 choix par exercice.

CAM-8 Menu Manager - Spstem Supervizar
File  Edt Mew Contiols  Test DOptions  Test  FPhone  Help

@@ » . DO

. ltems samples X
_% Sample lesson
= [ﬂ Introduction Pick the answer @
----- “wly Teaching Ihem - -

..... = Example Item
_____ *, Verify Ttem Select the most logical answer to the
S Mulk, choice queShOﬁ '\T"OU heal’.

----- w.? Fill-in Item

----- @; Ask [ Answer
----- = Simultaneous 1.
----- & Wirike Tkem

@' """ 7] Read [Record 1. Yes, Europe is a continent.
-l No, Europe is a continent.
il No, Europe is a country.




Laconsole audio de I'instructeur est présente dans cet item. L'instructeur peut
enregistrer ou importer une fichier audio contenant la réponse a sélectionner, ou
simplement laisser des instructions verbales pour guider I'étudiant.

L e son peut étre rejoué soit en appuyant sur le bouton L ecture Exempledela
console ou de la barre de bouton, soit en cliquant sur le graphique du volume a
I'endroit désiré.

L es réponses proposées sont numérotées. Pour sélectionner une réponse, cliquez
dessus ou appuyez sur latouche numérique du clavier qui correspond au numéro de
laréponse.

Une fois saréponse sélectionnée, |'éudiant clique sur le bouton Suivant de labarre
de menu, ou le bouton Vérifier delabarre d'instruction:

)

Note:

le bouton Vérifier n‘apparait que lorsgque |'étudiant a choisi une réponse.

Il remplace le bouton Suivant qui est la pour permettre al'étudiant de passer a
I'item suivant sil préfere répondre ultérieurement:

L es exercices de ce type sont
corrigés par le systéme et e résultat est disponible des |a soumission de laréponse
c'est adire dés que le bouton Vérifier est sélectionné. Suivant les paramétres
choisis par I'instructeur lors de la conception de lalegon, la correction de I'exercice
peut étre présentée immédiatement al'étudiant.

Affichage de la correction

Yes, Europe is a continent.
No, Europe i1s a continent.
s} No, Europe is a country.

o

Dans cetteillustration, laréponse
sélectionnée était incorrecte. Elle est représentée sur fond rouge. Laréponse
correcte est indiquée par une couleur de fond verte.

Correction partielle

“ L'instructeur peut avoir choisi une
méthode de feedback moins détaillée. L'éudiant verraaorsle statut de laréponse
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(correcte ou incorrecte) dans la barre d'instruction, mais ne voit pas laréponse
correcte.

Aucune Evaluation

L'instructeur peut aussi avoir enlevé tout feedback. Dans ce cas, aucune
information regardant le statut de la réponse n'est donnée. L'étudiant sélectionne le
bouton Suivant pour sauvegarder saréponse et passer al'exercice suivant.

Quand lalegon est placée en mode test, le défaut du feedback est Sans Evaluation.
POur une legcon en mode Exercice, I'instructeur peut enlever le feedback pour
rendre lalecon un peu plus complexe.

Les Questions A Compléter -2

Peut inclure: texte, audio, graphique ou vidéo
Saisierequise: Saisir du texte dans un espace réservé.

Cetype d'item contient généralement du texte dont certaines parties sont cachées
dans |'écran des étudiants et remplacées par des espaces indiqués en surbrillance.
Les étudiants doivent alors saisir le texte manquant dans les espaces
correspondants.

Un enregistrement de l'instructeur peut étre inclut dans ce type de question, soit
pour répéter oralement une question écrite, soit pour proposer un dialogue dans
lequel laréponse est présente.

. ltems samples x
@ sample lessen o
= (17 trroducion 5 9% J
'ngg Teaching ltem -
= Example lbem -
* . Werify Item
= Listen carefully at the clues given by the narrator, then complete the
%g - You may listen to the description more than once.
3 Smutencous
dP Wrike Ttem o Uil : STUDTE
7 Read | Record e L e =l ey
B W colonbian | G -
lE = @ I | I .
—————————————— e T e B e e
BN 28 ¢ cuban | | - ;
--------------- R T R
BN . Law i Univ.de
H H |
i i | | Mexico I
T T ] et e ~i- —
Ty Ghur« s 00401 )
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L'étudiant est requis de saisir le ou les mots exacts dans le ou les espaces en
surbrillance. Il peut y avoir plusieurs mots ou lignes caché par écran. Les espaces
réservés pour la saisie sont démarqués par des rectangles afond gris foncé (comme
dans I'image ci-dessus) ou par des rectangles afond blancs si la surface de texte est
noire (suivant les paramétres de I'utilisateur). Le curseur de saisie est
automatiquement en place la ou la saisie doit commencer.

L'étudiant saisi saréponse au clavier. L'instructeur peut aussi avoir placé un Clavier
Virtuel.

Dés gu'une I'étudiant saisi laderniére lettre d'un mot caché (ou espace blanc), le
curseur se déplace automatiquement verslamot caché suivant (si applicable).

Latouche Tabulation permet de passer d'un espace a un autre.

Latouche Retour Arriere déplace le curseur versl'arriere et efface le caractere.

Lestouches|nsérer et Supprimer ne sont pas actives.

Lesflechesde direction permettent de déplacer le curseur dans ladirection
indiquée.

Vous pouvez aussi utiliser la souris et cliquer pour déplacer le curseur ala position
voulue.

Unefoislaréponse saisie, I'étudiant clique sur le bouton Suivant de labarre de
menu, ou le bouton Vérifier delabarre d'instruction:

)

Note:

le bouton Vérifier n‘apparait que lorsque |'étudiant a saisi saréponse.

Il remplace le bouton Suivant qui permet al'éudiant de passer al'item suivant sil
préféere répondre ultérieurement:

; r h

et L es exercices de ce type sont
corrigés par le systeme et le résultat est disponible dés la soumission de laréponse
c'est adire dés que le bouton Vérifier est sélectionné. Selon les paramétres choisis
par I'instructeur lors de la conception de lalecon, la correction de I'exercice peut
étre présentée immédiatement al'étudiant.

Lefeedback est donné dans labarre d'information del'exercice. Il indique si la
réponse est correcte ou incorrecte.
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Affichage de la correction

"

9 J

— Si une question & compléter inclut
plusieurs champs cachés, il suffit d'une erreur dans un champ pour que laréponse
entiere soit considérée fausse.

Lacorrection est proposée sous ce champ, et se distingue par la couleur de fond

anue | i colonbian o litical sciences M teacher

artin 21 library

L'exemple donné montre une question avec 4 champs a compl éter.

Lesréponses saisies dans le premier et le dernier champ sont incorrectes, la
correction est affichée dessous.

L e deuxiéme champ a été omis. Laréponse est aussi considérée incorrecte et la
correction affichée.

Lasaisie du troisiéme champ est correcte. Aucune correction n'est donc offerte.

Correction partielle

"

9 J

et La correction partielle indique
uniquement le statut de la réponse (correcte ou incorrecte) dans la barre
d'information de I'item; Laréponse correcte n'est pas offerte.

Aucune Evaluation

Ne donne aucune indication sur le statut de laréponse. Lorsqu'une legon est placée
en mode test, les feedback est supprimé. Aucune indication n'est donnée a
I'étudiant.

L'item Ecriture/Dictée &

Peut inclure: audio, graphique ou vidéo

Saisie requise: Réponse écrite.
N'affiche pas de texte de |'instructeur

L'écran Ecriture ou Dictée item requiert une réponse écrite & une question orale.
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Si l'instructeur adésigné un Clavier Virtuel pour cet item, il saffiche des que l'item
est ouvert.

Lasurface de texte est exclusivement réservée pour la saisie de texte par I'étudiant.
Puisgue cet item est congu pour accommoder des réponses individuelles, il ne peut

pas étre corrigé par le systéme, mais doit étre évalué par I'instructeur. Il n'y adonc
aucun feedback immédiat.

File | Edit Wiew Cc
Track Ikem
Plan Item

Mext
Back.

Export L4
Impark 3

L'étudiant peut imprimer une copie du texte qu'ils ont soumis, ou en sauvegarder
une copie digitale. Choisissez Fichier > Imprimer ou Exporter.

L'étudiant soumet ensuite sa réponse en appuyant sur le bouton Suivant. La
réponse est alors enregistrée sur le serveur, et |'item suivant est présenté.
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L'item Conversation

Cet item n'est pas visible dans |e menu du Lecteur car il n'apas dinterface. Il existe
seulement pour permettre al'instructeur de rgjouter une troisieme console audio
(invisible al'écran) aun item Exemple ou Vérifier.

Seul I'item qu'il précede apparait dans e menu.

En guise d'exemple, supposons qu'une legon contienne un item conversation
nommé ITEM C suivi dunitem detype Vérifier nommé I TEM V, seul I'item ITEM
V est visible dans |e menu du Lecteur, et [ui seul peut étre sélectionné.

Lorsque I'étudiant sélectionne ITEM V dans e menu, ou appuie sur Suivant dans
I'exercice qu'il vient de compléter, I'interface et le contenu de ITEM V saffiche,
mais le premier enregistrement que I'éudiant entend est celui inclusdansI TEM C,
et ensuitecelui de ITEM V.

Voir lasection Planner de ce manuel pour des détails additionnels sur I'item
Conversation.

Claviers et Caracteres

Certains types d'items requiérent une saisie au clavier. Celle-ci est généralement faite
avec le clavier du systeme.

Toutefois, certaines lecons peuvent exiger des caracteres qui ne sont pasinclus dansle
clavier.

Dans certains cas, il est possible de changer de langage et la disposition du clavier du
systéme en changeant les paramétres régionaux et lalocal e de votre choix.

EM English (United States) g=m United States-International | 77 Help

v EM English (United States)
AR Arabic (Saudi Arabia)

Dans d'autres cas, |'exercice requiert des caractéres ou une disposition customisée des
touches qui n'est pas facilement configurable sur un clavier systeme. Il est alors bien plus
facile d'utiliser un clavier virtuel.

Suivant la complexité des variantes de caracteres requises, le systéme CAN-8 offre deux
options:



Saisir des caracteres accentués

Certains langages exigent que les caracteres soient accentués.

Laplupart des caractéres Unicode accentués sont inclus dans
le systéme CAN-8. Il suffit de saisir le caractére puis de cliquer adroite sur ce
caractére pour afficher ses variantes. L'utilisateur peut alors cliquer sur le caractére

approprie.

AL ternativement, vous pouvez auss saisir le caractére de base puis appuyer
simultanément sur les touches CTRL et A du clavier; les accents et variantes de ce
caractere défileront les unes apres les autres.

Claviers Virtuels

Dansleslecons qui requierent des caractéres moins communs, ou une disposition
inusuelle du clavier, l'instructeur peut avoir gjouté un Clavier Virtuel.

Si tel est le cas, le clavier saffiche al'écran dés que I'éudiant ouvre un item qui
demande une saisie au clavier:

2 | 7|7 [ R~ —
2|7 R B P =T s o

FMV x| T2V LT
I ez 3 e F A

TT1 T
| LULLLLULLELLELLLLLLLL

Katakana

Si l'instructeur décide que I'utilisation de ce clavier est optionnelle, I'éudiant peut
basculer d'un clavier al'autre et sélectionner alternativement des caractéres appartenant
al'un ou |'autre des deux claviers.

Pour saisir un caractéere du clavier virtuel:
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L'étudiant doit d'abord cliquer sur le clavier al'écran pour I'activer.
Unefoisle clavier actif (son interface est pleinement visible)

o L'é&udiant peut utiliser lasouris et cliquer al'écran directement sur les touches

du clavier virtuel (incluant lestouches ALT et SHFT pour accéder aux
différents niveaux du clavier)
o L'étudiant peut aussi utiliser le clavier du systeme qui est désormais|lié au

clavier virtuel. Chague touche du clavier du systéme correspond alatouche en

méme position du clavier Virtuel.
Tant que le clavier et actif, il reste visible al'écran et demeure le clavier de saisie
par défaut.

Pour désactiver le clavier virtud et utiliser le clavier du systeme:
Cliguez sur lazone de texte,

%

This keyboard is mot active. Keystrokes from the
comnputer keyboard show in the language defined in the

system.

Leclavier Virtuel est alors désactivé et devient semi-transparent.
Les saisies au clavier systeme sont dés lors dans lalangue du systéme.
Si l'instructeur a défini le clavier virtuel comme étant le clavier par défaut (au lieu

d'optionndl), il est alorsimpossible de basculer d'un clavier al'autre. Seulsles
caractéres du clavier Virtuel peuvent étre saisis dans cet exercice, que ce soit en

utilisant le clavier de la machine ou en cliquant directement sur le clavier al'écran.

L es touches de modification Mg}, Alt, et Ctrl ains que les combinaisons de ces
trois touches permettent d'accéder jusqu'a 8 niveaux de disposition du clavier.
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Latouche VERR.MAJ permet de verrouiller les combinai sons des touches de
modification pour que I'utilisateur puisse utiliser la sourislorsgue le clavier est sur
un autre niveau de disposition. Cliquez une deuxiéme fois sur VERR.MAJ pour le
déverrouiller.

Si le clavier virtuel est le clavier par défaut, vous pouvez obtenir les accents en
utilisant les méthodes décrites plus haut, ou vous pouvez cliquer adroite
directement sur latouche du clavier virtuel, puis sélectionner la variante de votre
choix.

Le Téléphone.

L es éudiants ne peuvent pas utiliser 1afonction téléphone pour initier une
communication avec un autre étudiant ou avec l'instructeur. I1s peuvent toutefois recevoir
un appel d'un instructeur et envoyer pendant lalegon une requéte d'assistance.

Requéte d'assistance.

Pour envoyer une requéte d'assistance avec le téléphone:



L'étudiant doit étre dans une lecon. Une requéte ne peut pas étre lancée a partir de
I'interface principae.
ek

Appeler Instructeur

Manuel de Références

A Propos De

sélectionner Aide > Appeler Instructeur danslabarre de menu;

Appuyer sur latouche de fonction F12
Sélectionner lestouchesALT +i puisa;

Notes:

»L es requétes d'assistance ne présentent aucune interface aux étudiants. Pour
vérifier s larequéte a été envoyée, cliquez sur le menu Aide et vérifiez que I'option
Appeler Instructeur est cochée.

#L'instructeur recoit larequéte dans e Tracker delalecon et appelle I'étudiant
selon sa disponibilité.

Recevoir un Appel

Talk to:Carole

-’

.

Lorsqu'un instructeur
appelle un étudiant (ala suite d'une requéte d'assistance, ou pour information
générae) laconsole du Tééphone apparait sur I'écran de I'étudiant.

L'identité de I'interlocuteur se trouve sous le graphique du volume.

Le graphique indique le volume de lavoix de I'&udiant en vert.

Le volume peut étre baissé ou augmenté pendant la conversation avec |'outil de
contrdle de volume de Microsoft.

La conversation termine lorsgue I'étudiant ou l'instructeur presse |e bouton Quitter
de la console du téléphone.



Notes:

»Si |'étudiant se trouve dans un exercice qui requiert une saisie au clavier,
I'étudiant peut continuer de travailler pendant I'appel.

»>S |'instructeur appelle un étudiant pendant un enregistrement, |'enregistrement
sarréte. |l reprend automatiquement une fois que la communication est terminée.

L'instructeur peut également diffuser une annonce atous les éudiants en méme
temps en utilisant |e téléphone; lafenétre du téléphone apparait sur chague station
connectée a CAN-8.

Listen to the announcement

Note:
»Lorsd'une diffusion, lesinstructions indiquent: Ecouter I' Annonce.

#|1 n'y a pas de graphique de volume car |'étudiant ne peut pas parler.

L es Etudiants ne peuvent pas arréter ou quitter une annonce.

#|1s peuvent cependant déplacer la console du téléphone.

»Si |'éudiant se trouve dans un exercice qui requiert une saisie au clavier,
I'étudiant peut continuer de travailler.

»Si |'étudiant est en train d'enregistrer saréponse au moment de I'annonce,
I'enregistrement sarréte. L'éudiant doit attendre lafin de I'annonce pour continuer
son enregistrement. Celui ci reprend automatiquement alafin de I'annonce.

Messages de l'instructeur

Lorsdelacorrection d'un exercice, l'instructeur peut laisser un message de feedback oral.
Ce peut étre une observation générale sur |'enregistrement fait, ou une demande de reprise

d'un exercice.

Si un message est présent dans un exercice, I'étudiant qui entre dans lalegon est amené
directement al'exercice contenant le message et |'écoute.

Lorsgue I'instructeur laisse un message, il ale choix d'obliger I'éudiant a reprendre un



exercice. S il achois cette option, I'étudiant ne peut procéder a un autre exercice avant
d'avoir répondu. S'il appuie sur le bouton Next ou sur un autre titre dans le menu, labarre
d'information indique:

—
v

Les Chronometres

Le systeme, Sil est configuré ainsi, peut imposer des limites temporelles pour les
exercices et leslecons.

L es chronometres permettent aussi d'automatiser compl etement une legon, non seulement
en imposant des limites de temps d'affichage et d'enregistrement par item, mais

également en contrélant le début et I'arrét des fonctions telles que la lecture du son,
I'enregistrement de la réponse ou méme I'affichage de I'item suivant, sans aucune
intervention de la part de I'étudiant.

CAN-8 Mers Manager - Student, inmnrl.;;d L]
|EI|: Edt Comirol: Help _

#. Timer samples X
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Une limite peut étre imposée:

aladurée d'affichage d'un item (parfois durée de préparation suivant les autres
parameétres du chronometre)

aladurée del'enregistrement de laréponse

ou aux deux.

Lorsqu'une limite est imposée, un compteur apparait sur la barre d'information de
I'exercice ( pour lalimite d'affichage ou de préparation) ou sur le lecteur audio (pour la
limite d'enregistrement). Ils affichent le compte arebours avant lafin de lalimite définie.

Figure 1: Durée d'affichage - Temps de Préparation

:E} _‘mm; ““mﬂﬂ

NOTE:

#L e comportement du chronométre varie d'un type d'item aun autre, et suivant
guels parameétres sont jumelés. Ainsi le paramétre de dur ée d'affichage devient
Tempsde préparation Sil est jumelé avec le verrouillage des contrélesde
I'étudiant.

Le chronometre d'affichage est le premier qui sactive lorsgue I'étudiant sélectionne
I'exercice. Il permet al'étudiant de préparer saréponse, lire le texte présenté ou
écouter une question ou un dialogue. Il se trouve sur labarre d'information de
I'exercice.

Si les contrdles de I'étudiant sont verrouillés, tous les boutons de I'interface
(d'enregistrement, de lecture, etc.) sont grisés. Le chronomeétre d'affichage devient
alors un chronomeétre de préparation. C'est adire qu'une fois que compte a
rebours de ce chronomeétre atteint O, I'enregistrement débute automatiquement si
I'exercice requiert une réponse orale. Pour les questions qui hécessitent une saisie
au clavier, deslalimite atteinte, I'exercice est terminé et le prochain affiché, sans
avoir a presser le bouton Suivant.

Figure 2: Chronometre d'Enregistrement.

‘uma un:a_s:)‘-nw auauuu) |

audio.

Ce chronomeétre se trouve sur le lecteur
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Il compte arebours le temps maximal alloué pour I'enregistrement de la réponse de
I'étudiant.

Lorsqu'il affiche 0:00, I'item est terminé et I'item suivant saffiche.

NOTE:

»Lesitems peuvent étre totalement automatisés. Dans ce cas, tous les boutons de
I'interface de I'éudiant sont désactivés. L'enregistrement démarre dés que le
compteur de préparation atteint 0:00 et termine lorsgue le Compteur
d'enregistrement atteint 0:00.

»Lesitems peuvent étre semi-automatisés et n'inclure qu'un seul compteur: celui de
I'affichage ou celui de I'enregistrement. Les boutons Enregistrer ou Suivant sont
actifs.

»L es chronometres et leurs comportements sont différents suivant le type de l'item.
L es spécifications des chronomeétres rel atives a chaque type d'item se trouvent dans
la section décrivant I'item.

Lecons et Tests

L'affichage de lalecon varie selon le mode assigné alalecon par I'instructeur.
Lalecon peut étre placée:

En Mode Exercice:
Sauf indication contraire, lalegon par défaut est traitée comme méthode d'exercice.

Dans ce mode. le menu affiche en couleur les exercices pour lesquels une réponse a
€été soumise

File  Edt Miew Controlz  Test Of

P £ £
. ltems samples

_% Sample lesson

Introduction
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Les exercices Choix Multiple et Question a compléter, qui sont corrigées par le
systéme, sont en rouge si elles sont incorrectes, en vert s elles sont correctes. La
réponse correcte est donnée si I'instructeur achoisi ce parameétre.

Lesitems en noir dans le menu sont les items pour lesguel s aucune réponse n'a été
soumise. L'étudiant peut donc facilement identifier les exercices a compléter, et
ceux arefaire.

Mode Attente:

L'étudiant doit attendre que le test débute.

@ ltems samples

@ Inkroduction

| m; The lesson will be started by the instructor.

Letest resteinvisible et inaccessible tant qu'il est sous ce mode.

NOTE:

#L'éudiant ne doit pas quitter lalecon ni lafenétre d'attente. Dés que
I'instructeur voit tous les étudiants connectés et préts a prendre le test, lalegon
est mise en mode test. Le message d'attente disparait et |e test débute.

»Les étudiants qui quittent lafenétre d'attente et retournent al'interface
principal e peuvent ne plus pouvoir accéder au test une fois que celui-ci est
démarre.

Mode test:

Une lecon qui est mise en mode test est généralement notée. Chague exercice aune
note maximal e attribuée.

Letest peut étre présenté de plusieurs fagons:

0 Le menu peut étrevisible.

L es éudiants peuvent alors sélectionner les questions dans I'ordre désiré en
cliguant sur leurstitres.

IIs peuvent voir les questions d'abord, puis répondre a celles de leur choix en
premier, revenir ensuite sur une question plustard s le temps leur permet
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. ltems samples

----- @ Sample lesson

El [ﬁ' Inkroduction
'y Teaching Item
-5 Example Item Iz
2, Werify Ttem [z
:It: rult, choice 2
u.? Fill-in Ttem iz
@J &sk | Answer Iz
.3 Simultaneous Iz
@ Wirite Them 12
------ el R=ad | Record

Toute question pour laquelle une réponse a été soumise est affichée en vert dansle
menu, permettant ainsi al'étudiant de localiser les questions restantes.

Dans |'exemple proposé, une réponse a été soumise pour les questions 1, 2 et 6.
Aucune réponse n'a été enregistrée pour les autres questions.

L es notes maximal es pour chaque question sont affichées dans e menu, adroite du
titre permettant ainsi al'étudiant de décider quelle questions sont les plus
importantes.

Il n'y aaucuneindication si les réponses sont correctes ou incorrectes.

o Lemenu peut étre caché et les étudiants doivent répondre a chaque question
sans possibilité de revenir en arriere.

| File  Edit “iew Controlz Test  Options Test  Phone  Help

® @ @G

#. ltems samples

D@

g 9/

¥
Listen, then repeat (record) the following qu

"‘ﬁ 1. Where are you from?

En mode séquence, les questions sont présentées al'étudiant dans |'ordre de
création. Les boutons de contréle sont visibles.

Le mode aléatoire est similaire en apparence, mais les questions sont présentées
dans un ordre différent. Chague étudiant voit une question différente. I'éudiant doit
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soumettre une réponse pour chaque item puis appuyer sur le bouton suivant pour
passer ala question suivante sans possibilité de revenir en arriere.

Note:
»Si lestest est en mode séquentiel ou aléatoire, les questions sont

présentées les une apres les autres, jusgu'alafin du test, dans un ordre
particulier.

»Lemenu est caché et le bouton Retour désactivé. L'éudiant ne peut pas
choisir les questions.

# L es notes maximales attribuées par question ne sont pas affichées.

»Si un étudiant sort du test, puisy revient ultérieurement, seulesles
guestions auxquellesil n'a pas répondu sont présentées. |1 peut répondre a
ces questions mais n'a pas la possibilité de refaire les questions pour
lesguelles une réponse a dgja été soumise.

o Letest peut étre entierement automatisé al'aide de chronométres et en
désactivant les controles des étudiants.

Dans ce cas, les boutons de fonction (lecture, enregistrement, pause) sont griseés,
apres un temps d'affichage pré-déterminé dans |e chronomeétre, |'enregistrement
débute automatiquement sans interaction nécessaire ni possible de la part de
I'étudiant, et termine en fin de chronométre. Dés que le chronometre finit, la
guestion suivante apparait.

€

L

Note:

#. Timed test

1 - R item

first comes the teachers instruction or

»Si I'éudiant quitte le test puisy revient ultérieurement, seulesles questions qui
n'ont pas été faites au préalable sont présentées.
#L es réponses dg a enregistrées ne peuvent plus étre refaites.
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Mode Révision:

Unefoisletest terminé et placé en mode révision, les éudiants peuvent cliquer sur
lalecon et voir les réponses qu'ils ont soumises lors du test, mais ne peuvent pasles
modifier.

S ‘étudiant tente de changer une réponse, le message suivant apparait:

Vaous pouvez seulement REVISER votre travail. ot G

IOI Vous pouver seulement REVISER votre travail.

0K

Si l'instructeur a corrigeé et noté le test, les étudiants peuvent voir leurs résultats.

L es résultats obtenus par question sont affichés dans le menu:

#. ltems samples

@ Sarmple lesson

El[ﬁ' Inkroduction
: Teaching Ikem
----- 57 Example Ikem 12
----- 2, Verify Item 2/z
-nxy MU, choice 2pz
..... L. ':'."2
@J Ask | Answer 2
----- = Simultaneous 2
P Write Ttem 2
~¥| Read/Record 2

Pour les exercices de type chois multiple et Question a compl éter, lestitres des
exercices dans e menu sont rouges pour |es réponses incorrectes, et verts pour les
réponses correctes. Les réponses orales sont en vert. Dans l'illustration jointe, les 4
premiers exercices ont été corrigés et notes.

La4 eme réponse est en rouge, et est donc incorrecte.

Aucune réponse n'a été soumise pour les 4 dernieres questions (le titre n'est ni vert,
ni rouge); elles ne sont donc pas notées.
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Lesrésultats globaux obtenus (Note finale, moyenne de la classe, etc) sont affichés
des que I'étudiant se connecte alalegon.

r i
B Résultats o

# Questions répondues: 6{/6 = 100%
Votre Note: 812 = 66%
Votre Classement: 1 sur 2 utilisateurs
Moyenne de la classe = 5f12

Meilleur résultat dans la classe = 8112

Ceci conclut I’ Introduction a CAN-8 et au lecteur de lecon.

Les chapitres suivants détaillent :

Lacréation de lecon— Le Planner.

L’ écran de supervision pour le suivi en direct des éudiants— Le Tracker
L’ administration du systéme et de ses utilisateurs— Les outils du systeme.



